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° Assalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh

KATA ALU- ALUAN
PENGARAH KOLEJ

= —

Selamat sejahtera.
Salam Malaysia Ma

penganjuran Hari Inovasi Kolej Matrikulasi Johor (HiKMJ) tahun 2023 ini.

Saya amat berharap dan mempunyai keyakinan yang amat tinggi bahawa objektif
dan matlamat penganjuran HiKMJ 2023 kali ini akan dapat direalisasikan dengan
jayanya. Saya juga berharap HiKMJ mampu menjadi satu platform bagi
pensyarah dan pelajar Kolej Matrikulasi (KM) serta warga pendidik umumnya
untuk terus berkongsi minat serta kemahiran dalam menghasilkan pelbagai
inovasi baharu dan terkini yang boleh disebar luaskan supaya memberi impak
dan manfaat secara langsung kepada pendidikan negara. Warga KM dan sekolah
juga boleh bekerjasama dalam pelbagai kepakaran, pengalaman dan dapat
mengenengahkan kompetensi secara maya dalam menguasai ilmu pedagogi dan
metodologi teradun seiringan dengan cabaran VUCA (Volatility, Uncertainty,
Complexity, Ambiguity) dan IR 4.0 masa kini.

Saya amat yakin dan percaya HiKMJ dapat mengeratkan lagi kerjasama antara
pelajar dan pensyarah KM juga bersama rakan-rakan dari institusi pendidikan
yang lain dalam meningkatkan dan memperkembangkan kualiti inovasi.

Sekali lagi diucapkan tahniah kepada mereka yang berjaya mendapat tempat dan
pengiktirafan di dalam HiKMJ kali ini. Semoga kejayaan dan pengiktirafan ini
akan menyuburkan lagi minat dan semangat kepada semua peserta untuk terus
membudayakan aktiviti penyelidikan dan inovasi dalam persada pendidikan
negara. Bagi yang tidak berjaya, janganlah berputus asa kerana sesungguhnya
setiap benih yang baik itu, jika ditanam akan tetap menumbuhkan pokok yang
subur dan membuahkan hasil yang bermanfaat.

Selamat maju jaya buat semua.
Sekian terima kasih.
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CHEMICAL EQUATION TRUE BOX (CETB)

HAZILAH BINTI SHAWAL

SMK Lokman Hakim

0-39018303@moe-dl.edu.my

ABSTRAK- Penguasaan kemahiran menulis
Persamaan Kimia yang Seimbang merupakan
salah satu elemen penting yang perlu dikuasai oleh
setiap murid Tingkatan 4 dalam subjek Kimia bagi
subtopik Formula dan Persamaan Kimia. Seramai
13 orang pelajar tingkatan 4 aliran sains dan
seorang guru kimia terlibat dalam inovasi ini.
Menerusi kelas PdP yang telah saya laksanakan,
didapati terdapat murid di dalam kelas tersebut
mengalami masalah dalam menulis Persamaan
Kimia yang Seimbang serta terdapat salah faham
konsep dalam menulis formula Kimia bagi bahan
dan hasil tindak balas. Objektif kajian adalah guru
dapat mempelbagaikan aktiviti pembelajaran bagi
menarik minat murid subtopik Formula dan
Persamaan Kimia dan kemahiran menulis
Persamaan Kimia yang Seimbang. Dalam
penghasilan inovasi ini, saya menggunakan
metodologi kajian tindakan yang merangkumi
elemen pemerhatian, refleksi, perancangan dan
tindakan. Hasil refleksi pemerhatian yang
dilaksanakan menunjukkan bahawa murid kurang
berminat dalam mata pelajaran Kimia kerana agak
sukar untuk memahaminya dan
membayangkannya, tiada inovasi untuk kemahiran
menulis Persamaan Kimia yang Seimbang yang
lebih mudah dan jelas. Hasil intervensi yang
dilaksanakan menunjukkan terdapat peningkatan
yang signifikan terhadap pencapaian murid di
dalam ujian pos berbanding ujian pra yang
dijalankan serta persepsi murid yang positif
terhadap intervensi yang telah saya laksanakan.
Inovasi Chemical Equation True Box (CETB)
berjaya menarik minat murid terhadap mata
pelajaran Kimia khususnya topik yang dikaji. Oleh
yang demikian, saya akan terus menggunakan
kaedah inovasi tersebut bagi kumpulan murid yang
akan datang.

ata kunci : kimia, Formula dan Persamaan Kimia,
kajian tindakan, Persamaan Kimia yang
Seimbang, inovasi.

1. PENGENALAN

Cara konvensional yang hanya menggunakan
marker, buku teks dan papan putih gagal
memberikan kaedah pengajaran yang berkesan.
Buku-buku teks Kimia yang hampir sama
kandungannya menyebabkan pelajar merasa lebih
bosan untuk mempelajari Kimia. Bagi memastikan
keberkesanan proses pengajaran dan
pembelajaran yang lebih kreatif dan inovatif sesuai
dengan kaedah PAK21. Guru perlu berusaha
menghasilkan satu kaedah yang lebih menarik dan
dapat meningkatkan motivasi pelajar untuk lebih
meminati subjek Kimia.

Sehubungan itu, produk inovasi yang saya
hasilkan kali ini dapat memenuhi keperluan dan
kehendak pelajar-pelajar untuk belajar dalam
keadaan yang lebih relaks , santai dan tanpa berasa
tekanan. Inovasi inidihasilkan berasaskan masalah
pemerhatian yang dihadapi oleh pelajar yang
mungkin menjejaskan pencapaian mereka dalam
akademik dan juga pencapaian mereka di dalam
kelas dan peperiksaan.

Sub topik Formula dan Persamaan Kimia
merupakan satu kemahiran asas yang wajib
dikuasai oleh semua pelajar Kimia. Kemahiran
dalam penulisan Persamaan Kimia yang Seimbang
merupakan satu kemahiran asas kimia sangat
ditakuti oleh pelajar-pelajar kerana ia di anggap
satu kemahiran yang sangat sukar untuk difahami.
Kemahiran Penulisan Persamaan Kimia yang
Seimbang merupakan satu kemahiran asas kimia
yang banyak berkait rapat dengan topik lain di
dalam silibus Kimia tingkatan 4 dan tingkatan 5.
Kegagalan pelajar menulis Persamaan Kimia yang
Seimbang akan menyebabkan pelajar kehilangan
banyak markah dan memberikan kesan kepada
topik lain terutama yang berkaitan dengan
pengiraan bilangan mol, isipadu gas, jisim molar
relatif dan kemolaran.

Bagi mendapatkan analisis sebenar berkaitan
pencapaian murid bagi topik penulisan Persamaan
Kimia yang Seimbang tersebut, satu analisis
dokumen terhadap latihan dalam kelas yang lepas
telah dibuat. Rajah menunjukkan contoh jawapan
murid daripada soalan latihan berkaitan penulisan
Persamaan Kimia yang Seimbang.
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Rajah : Latihan Penulisan Persamaan Kimia
yang Seimbang Dalam Kelas

Oleh yang demikian, satu kajian telah
dijalankan terhadap masalah ini untuk mencari
punca kesilapan dan kelemahan yangsering pelajar
lakukan. Hasil dapatan daripada kajian tersebut,
didapati kebanyakan pelajar tidak dapat mengingati
Formula-Formula lon, tidak tahu menulis Formula
Kimia dengan betul dan seterusnya menyebabkan
pelajar gagal untuk menulis Persamaan Kimia yang
Seimbang. Maka terciptalah satu inovasi
dinamakan sebagai Chemical Equation True Box
untuk mengatasi masalah ini agar pelajar tidak
mengulangi kesilapan yang sama dan dapat
memperoleh markah penuh bagi soalan Penulisan
Persamaan Kimia yang Seimbang. Inovasi ini
dinamakan sebagai Chemical Equation True Box
kerana ia menggunakan kaedah kotak-kotak untuk
menghasilkan satu kaedah penulisan Persamaan
Kimia yang Seimbang yang lebih tersusun, lebih
jelas dan akhirnya membantu pelajar dalam
penulisan Persamaan Kimia yang Seimbang yang
betul.

2. OBJEKTIF
i. Pelajar dapat menulis dan mengingat
Formula ion positif dan Formula ion
negatif dengan betul.

ii. Pelajar dapat menulis Formula Kimia
dengan betul.

iii. Meningkatkan kemahiran pelajar menulis
Persamaan Kimia yang Seimbang dengan
lebih tersusun, jelas dan betul.

iv. Menjadikan proses PdPC lebih menarik
dan tidak membosankan.

3. METODOLOGI

Kajian ini adalah kajian tindakan yang mengikuti
langkah yang sistematik iaitu pemerhatian (isu),
refleksi, perancangan, tindakan, pemerhatian
semula dan refleksi semula. Sasaran kajian adalah
seramai 13 orang murid Tingkatan 4 aliran Sains
yang terlibat secara menyeluruh dalam inovasi ini.
Sebuah kajian awalan secara berperingkat
dilaksanakan terhadap murid-murid saya untuk
mengenalpasti isu permasalahan dalam topik yang
dikaji. Selain bagi mendapatkan analisis secara
bertulis terhadap permasalahan tersebut, kajian ini

juga telah mendapatkan pandangan temu bual
dengan murid-murid di dalam kelas dan
pemerhatian hasil kerja murid bagi mengenalpasti
masalah yang dihadapi oleh murid dalam topik ini
dan ujian Pra dijalankan bagi memperolehi tahap
awal penguasaan bagi topik yang dikaji.

Hasil dapatan pemerhatian tersebut, saya
telah laksanakan refleksi berdasarkan inkuiri
kendiri bagi melihat sejauh mana isu yang telah
saya kenal pasti ini memberikan kesan dan impak
terhadap pencapaian murid-murid saya. Kemudian
saya telah membuat perancangan yang sistematik
untuk mengintergrasikan inovasi ini dengan
menetapkan indikator dan petunjuk kejayaan
intervensi ini diukur melalui peningkatan skor
dalam pencapaian dalam ujian pos berbanding
skor dalam ujian pra yang telah dilaksanakan.

Sebaik sahaja tamat pelaksanaan tempoh
pengenalan dan penggunaan inovasi, saya telah
membuat pemerhatian dan refleksi semula bagi
melihat keberkesanan penggunaan inovasi
Chemical Equation True Box ini terhadap
penguasaan dalam penulisan Persamaan Kimia
yang Seimbang bagi murid-murid saya. Dalam
fasa ini, saya turut membuat analisis ujian pos
serta melaksanakan soal selidik persepsi murid-
murid terhadap penggunaan inovasi ini dalam
kelas PdP yang telah saya laksanakan bersama
mereka bagi topik tersebut.

4. KEPUTUSAN DAN PERBINCANGAN

Ujian pra dan ujian pos dijalankan sebelum dan
selepas penggunaan inovasi Chemical Equation
True Box bagi menilai peningkatan pelajar dalam
menulis Persamaan Kimia yang Seimbang
dengan betul. Berikut merupakan keputusan ujian
pra dan ujian pos:

Pos. Gred
(%) Pra

Tahap

Beza
Id Murid Pra Pos Markah Kemajuan

S &

M1 010 10110

M3 010 1010
M4 010 1010
s o710 10110
[ 010 10110
7 010 10110
1] o010 1010
Mg 010 1010
M1 010 1010

M2 o010 10110
M13 410 10110

slofofofo o fofolo||o| ol @
E

> o[> > [ [ [ || 2[2[>[>= 2§
3
g
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120

100

PERATUS
@
2

o -
M1 M2 M3 M4 M5 M6 M7 M8 M? MIO MIT MI2 M13

wPra (%) 0 0 0 0 o] o] a 0 0 0 0 o] 4
Pos (%) 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100

Graf perbandingan markah peratus ujian Pra dan Pos

Keberkesanan inovasi Chemical Equation True
Box ini bukan sahaja hanya memberi kesan positif
terhadap tahap pencapaian pelajar dalam ujian,
namun ianya turut memberikan persepsi yang
positif oleh pelajar selepas menggunakannya
dalam pembelajaran dan latihan Persamaan
Kima yang Seimbang. Untuk melihat persepsi
murid terhadap penggunaan inovasi yang diguna
pakai terhadap 13 orang pelajar dalam
menguasai kemahiran penulisan Persamaan
Kimia yang seimbang satu soal selidik persepsi
pelajar telah dilaksanakan meliputi soalan
berkaitan perasaan, penggunaan inovasi dan
aplikasi inovasi.

No Soalan Peratus

1 | Adakah anda telah menguasai inovasi ini ? 100

2 | adakah anda faham cara penggunaan inovasi ini 2 100

3 Adakah anda boleh menggunakan inovasi ini tanpa merujuk 100

quru ?

4 | Adakah kaedah penulisan persamaan kimia yang ditunjukkan 100
dalam inovas! inl memudahkan anda untuk menulis Persamaan

Kimia yang Seimbang ?

Adakah inovasi inl mudah digunakan ? 100

Adakah inovasi ini memaparkan jalan kerja yang mudah 100
untuk menulis Persamaan Kimia yang Seimbang ?
Adakah anda akan mensarankan rakan-rakan anda untuk 100
menggunakan inovasi ini 7

Adakah anda rasa inovasi ini perlu digunakan oleh semua 100
murid dan murid lain yang belajar tajuk Persamaan Kimia yang Seimbang ?|

w| ~| oo

Jadual : Peratus Persetujuan Bagi Soal Selidik Persepsi Pelajar

Jadual memaparkan peratus persetujuan untuk
setiap soalan soal selidik persepsi pelajar
terhadap penggunaan inovasi Chemical Equation
True Box ini dalam topik penulisan Persamaan
Kimia yang seimbang. Secara keseluruhannya,
nilai peratus yang tinggi bagi setiap soalan soal
selidik tersebut turut menunjukkan bahawa
pelajar bersetuju terhadap keberkesanan
penggunaan inovasi inovasi Chemical Equation
True Box ini dalam Bab Konsep Mol, Formula dan
Persamaan Kimia.

5. KESIMPULAN

Berdasarkan keputusan yang ditunjukkan oleh
ujian pos serta refleksi pelajar terhadap
penggunaan inovasi Chemical Equation True
Box, dapat disimpulkan bahawa kaedah ini
mudah dipelajari dan mesra pelajar. Untuk itu,
penggunaan inovasi Chemical Equation True Box

ini perlu diteruskan dari semasa ke semasa demi
memastikan penguasaan pelajar dalam subjek
Kimia sentiasa berada pada tahap optimum. Ini
sekaligus dapat membantu pelajar dalam
menjawab soalan penulisan Kimia yang
seimbang dengan betul dalam ujian dan
peperiksaan yang akan datang. Secara tidak
langsung, ini akan membantu dalam peningkatan
peratus dan Gred Purata Mata Pelajaran (GPMP)
dalam peperiksaan pertengahan tahun,
percubaan SPM mahu pun SPM dalam subjek
Kimia nanti.

Secara tidak langsung dengan pengintergrasian
inovasi Chemical Equation True Box ini dapat
dijadikan rujukan dan sumber maklumat kepada
saya untuk membangunkan sebuah inovasi
pendidikan yang berkesan bagi topik kimia sukar
yang lain. Selain itu, dapatan analisis ini juga
secara tidak langsung dapat memberikan
implikasi  kepada pembangunan  kerjaya
professionalisme saya sebagai seorang guru
dalam mengintergrasikan strategi pembelajaran
yang bersesuaian dalam proses pembelajaran
berasaskan inovasi selaras dengan 6 aspirasi
murid dalam PPPM 2013-2025. Saya berjaya
membuktikan dengan mengintergrasikan
penggunaan inovasi bersama-sama dengan
elemen permainan ini mampu menarik minat
pelajar-pelajar saya terhadap PdPC yang telah
saya laksanakan dan seterusnya kepada mata
pelajaran Kimia.

6. PENGHARGAAN

Setinggi-tinggi penghargaan dan ucapan terima
kasih kepada pelajar-pelajar 4 lbnu Sina kerana
memberi kerjasama yang sangat baik sepanjang
penghasilan bahan inovasi ini. Proses penghasilan
inovasi yang saya buat ini berjalan dengan lancar
hasil kerjasama yang diberikan oleh rakan- rakan
guru dan semua barisan pentadbir SMK Lokman
Hakim di bawah pimpinan tuan pengetua En
Rahim bin Rosdi. Semua yang terlibat ini memberi
galakan dan suntikan semangat kepada saya
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Sekalung tahniah, syabas dan terima kasih kepada
semua ibu bapa yang terlibat, PIBG, Pegawai
SISC+ (Sains & Matematik), Sektor Pembelajaran,
PPD Kota Tinggi, En Jasni Bin Omar dan En
Roshamidi Bin Abdul Hamid, para pegawai Pejabat
Pendidikan Daerah Kota Tinggi serta semua yang
terlibat secara langsung atau pun tidak sepanjang
penghasilan inovasi ini.
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1. ABSTRAK

Inovasi yang bertajuk Kit Magnetik Mitosis dan
Mnemonik PakMAT dihasilkan berdasarkan
dua objektif utama iaitu agar murid dapat
menyusun peringkat mitosis mengikut urutan
dengan betul dan murid dapat berkomunikasi
tentang struktur sel dalam setiap peringkat
mitosis dengan tepat.Inovasi ini tercetus kerana
saya telah mengenalpasti dua isu utama iaitu
murid sering mengeluh apabila menjawab
soalan berkaitan topik pembahagian
sel(mitosis) dan murid didapati kurang meminati
topik pembahagian sel. Kit

Magnetik Mitosis terdiri daripada manik yang
bersifat magnet dan mudah bercantum antara
satu sama lain. Keadaan ini memudahkan
murid untuk membina model kromosom dalam
setiap fasa mitosis dengan
mudah,menarik,cepat dan menjimatkan masa.
Model ini juga boleh digunakan berulang kali
dan sesuai dijadikan bahan bantu mengajar
guru. Kit ini juga mengandungi rajah mnemonik
yang bersesuaian sebagai pengenalan kepada
Mitosis. Kumpulan sasaran saya yang terlibat
dalam menggunakan inovasi ini ialah murid
Tingkatan 4 yang mengambil matapelajaran
Biologi atau Sains Teras. Dapatan
menunjukkan bahawa peningkatan 50% murid
menjawab semua soalan berkaitan Mitosis
dengan tepat setelah menggunakan inovasi ini.
Kesimpulannya hasil penggunaan kit magnetik
mitosis dan pnemonik PakMAT, murid dapat
menyelesaikan  soalan  berkaitan  topik
pembahagian sel(mitosis) dengan lebih tepat.
Secara tidak langsung dapat meningkatkan
minat murid dalam matapelajaran Sains dan
Biologi.

2. PENGENALAN

Kit magnetik mitosis dan mnemonik PakMAT
dihasilkan untuk membantu murid dalam
meningkatkan kefahaman dan mengukuhkan
daya ingatan dalam menyusun peringkat
mitosis mengikut urutan selaras dengan
standard pembelajaran 6.2.2 matapelajaran
Biologi.Selain itu,

murid dapat berkomunikasi tentang struktur sel
dalam setiap peringkat pembahagian
sel(mitosis),selaras dengan standard
pembelajaran 6.2.3 matapelajaran
Biologi.Penggunaan kit yang mengandungi
bahan yang menarik dan berwarna-warni ini
mampu  menarik minat murid dalam
pembelajaran seterusnya dapat meningkatkan
prestasi murid dalam matapelajaran Biologi dan
Sains.

3. OBJEKTIF KAJIAN

1.Murid dapat menyusun peringkat mitosis
mengikut urutan dengan betul

2.Murid dapat berkomunikasi tentang struktur
sel dalam setiap peringkat mitosis dengan tepat
3.Meningatkan kefahaman murid dalam topik
pembahagian sel.

4. METHODOLOGY

Bahan yang digunakan untuk menghasilkan
inovasi:

1. Rajah pnemonik PakMAT
2. Manik bermagnet

3. Helaian bermagnet

Kos yang digunakan untuk menghasilkan inovasi:
BIL NAMA KUANTITI HARGA/UNIT JUMLAH

BAHAN (RM) HARGA(RM)

1. Rajah 1 1.00 1.00
pnemonik

2. Manik 200biji 0.15 30.00
magnetik

3.  Helaian 1 6.00 6.00
magnetik

JUMLAH 37.00

Langkah-langkah dan aktiviti semasa
menggunakan kit magnetik mitosis dan
mnemonik PakMAT
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Langkah 1:

PRA UJIAN:Murid
diminta menjawab
soalan berkaitan topik
mitosis yang telah
diterangkan oleh guru .
Didapati hanya 30%
murid dapat menjawab
semua soalan dengan
tepat.

Langkah 2:

Guru memperkenalkan Kit Mitosis dan
Mnemonik PMAT kepada murid. PakMAT
membawa maksud berikut:

P: Profasa: (Pendek)

M: Metafasa: (Menyusun)

A: Anafasa: (Asing)

T: Telofasa: (Terpisah)

Murid menggunakan
bahan yang
disediakan dalam Kit
Mitosis berpandukan
manual yang
disediakan untuk
menunjukkan
peringkat yang
berlaku dalam
mitosis. Scan QR
CODE untuk manual
penggunaan Kit.

Murid menerangkan dengan lebih terperinci
kepada rakan tentang konsep mitosis bagi
mengukuhkan pemahaman.

Guru bersoal jawab dengan murid.

PASCA UJIAN:
Murid menjawab
pasca ujian.
80% murid
menjawab
semua soalan
dengan tepat

5. KEPUTUSAN DAN PERBINCANGAN

Kesan kepada murid:

1. Kefahaman murid dalam tajuk mitosis
meningkat

2. Murid mampu menghuraikan struktur sel
dalam setiap peringkat mitosis dengan jelas

3. Meningkatkan daya ingatan murid dengan
penggunaan kit yang berwarna-warni

4. Menarik minat murid dalam mempelajari
subjek Biologi

Peratus Pencapaian Ujian

o -
0

Pra Pasca

Peningkatan 50% murid dapat menjawab
semua soalan dengan tepat.

6. KESIMPULAN

Hasil daripada penggunaan kit magnetik model
mitosis dan pnemonik PakMAT, murid dapat
menyelesaikan  soalan  berkaitan  topik
pembahagian sel(mitosis) dengan lebih tepat.
Secara tidak langsung dapat meningkatkan
minat murid dalam matapelajaran Sains dan
Biologi.
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1. ABSTRACT - English vocabulary is a
fundamental component of the English language
and is essential for ESL learners to master.
However, many ESL learners in Malaysia cannot
spell English vocabulary correctly. To address this
issue, a self-directed learning module called
GAMLET Pictionary was developed to help ESL
learners acquire targeted vocabulary using
context clues, namely definitions, visuals, and
descriptions. The module is aligned with the latest
format of Final Academic Session Test (UASA),
which requires pupils to understand the definition
of words. GAMLET Pictionary was implemented
with five pupils in a Chinese national-type primary
school for a month. The findings showed that their
English vocabulary mastery improved after the
intervention. The findings from the questionnaire
found that they held positive perceptions on
GAMLET Pictionary. They enjoyed the activities
designed in the module and hoped to use it to
acquire more English vocabulary in the future.
Overall, GAMLET Pictionary is a promising
innovation that can help ESL learners improve
their English vocabulary mastery. It is engaging,
effective, easy to use, and aligned with the latest
format of the UASA.

Keywords: GAMLET Pictionary, English as
Second Language (ESL), vocabulary,
spelling

1. INTRODUCTION

Final Academic Session Test (UASA) is a
summative assessment that is conducted at the
end of the academic calendar to test pupils'
cognitive level and gather information about their
academic performance. One of the most difficult
sections of the UASA English language paper is
Part 5, which tests vocabulary and spelling (see
Figure 1). Pupils are given a dictionary-style
definition of a word and must identify and spell the
word. However, many pupils find this section
difficult because they have a narrow vocabulary
range and are not motivated to learn English.

2 Jit is 2 place you buy vegetabies, milk, shampoo

and snacks R e i
22 [You go to this place when you are sick b /
. [fao % lraiiaf
23 [Vou go to this place to study and learn things. s 1 ¢
24 lttis a place where children plsy football f o o 4 |
25 [Poople sty here and pay for it b % /{,

Figure 1: Sample pupil’s work in UASA

To address this issue, GAMLET Pictionary was
developed. It is a self-directed learning module
that uses context clues to help pupils acquire
English vocabulary with the integration of
Gamified Home-Based Learning (GAMLET)
Model. GAMLET Model is a flipped learning and
gamified learning model that is based on mastery
learning, constructivism, flipped learning, and
gamified learning theories (see Figure 2) to foster
active learning and improve learners' motivation
and learning achievement.

Constructivism

Mastery
learning

€ Receiving input via
videos and
interactive
PowerPoint slides
Asynchronous
games to assess
understanding

Improvement\ € Synchronous group

in Malaysian games to apply the

primary ESL acquired knowledge
learners’ © Collaborative online
grammar tasks in Project-
mastery Based Learning

Gamified

Classroom Approach Learning Theory

Figure 2: GAMLET Model Framework (Teo et al.,
2021)

Thus, GAMLET Pictionary was aimed to assist
pupils in acquiring English vocabulary. It is
engaging, effective, and easy to use. A small-
scale study was conducted in a national-type
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primary school to investigate its effectiveness and
usefulness.

2. OBJECTIVES OF THE STUDY

This study aimed to achieve the following
objectives using GAMLET Pictionary:

a. To assist pupils in spelling English
vocabulary accurately based on the
context clue(s) given

b. To develop positive attitude towards
learning English among pupils

3. METHODOLOGY

4.1 Design & Development

Action research design was used in this study as
it involves the process of studying a real school or
classroom situation to understand and improve
the quality of actions or instruction (Johnson,
2012). This action research was conducted using
Kemmis and McTaggart’'s (1988) model that
involved four main processes namely observe,
reflect, plan and act. This study was conducted in
one cycle where the pupils showed improvement
after the intervention.

4.2 Implementation

This innovation took four weeks to be
implemented at both school and home after
UASA. Throughout the implementation, the pupils
were given adequate guidance and technical
support on either face-to-face interactions or
online helpdesk. Table 1 shows the process of
GAMLET Pictionary to enhance pupils’ mastery of
English vocabulary.

Table 1: GAMLET Pictionary Implementation
Steps

Week Activities Done Form

1 a.GAMLET Pictionary | Face-to-
was devised and | face
produced in booklets.

b.Pupils were briefed on
the process of
intervention using
GAMLET Pictionary.

c.Pupils sat for the pre-
test to identify their

mastery level before
intervention.

a.Pupils learnt the | Face-to-
vocabulary via shared | face
reading activity.

b.Pupils participated in
collaborative  physical
games to consolidate
their understanding of
the vocabulary learnt.

Pupils completed at- | Online
home task 1 with
teacher’s guidance.

a.Pupils presented their | Face-to-
written work in class | face
and received comments
from teacher and peers.
b.Pupils played online
game to apply the

previously learnt
knowledge.

c.High achievers and low
achievers were

identified. They were
grouped to receive
different reinforcement
activities.

High achievers : They | Online
completed at-home task 2
with teacher’s guidance.

Low achievers :  They
relearnt the vocabulary by
accessing the lesson
video using the QR code
given. They played the
online game at home
repeatedly until they
managed to attain full
scores. Then, they
completed at-home task 2
with teacher’s guidance.

a.Pupils created their | Face-to-
picture dictionary using | face
the words and their
context clues learnt
throughout the
intervention.

b.Pupils presented their
picture dictionary in
class.

c.Pupils sat for the post-
test to assess the
GAMLET Pictionary’'s
effectiveness.

4.3 Respondents
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This study involved five pupils in a Chinese
national-type primary school. Convenience
sampling was adopted due to the limited sample
size in the school setting and easily accessible by
the researcher (Creswell, 2014). This study’s
respondents were identified according to the
analysis on observations, their UASA test results
and preliminary study.

4.4 Data Collection Procedure

There were two instruments used in response to
this study’s objectives, namely pre-test and post-
test and survey questionnaire.

First, pre-test and post-test were
administered before and after the implementation
of GAMLET Pictionary respectively. A comparison
of mean and standard deviation was made to
determine if there was a significant difference
between the scores.

A five-item survey questionnaire adapted
from Teo and Ramesh (2023) was given to the
participants after the intervention to identify their
perceptions  towards GAMLET  Pictionary
quantitatively. In order to avoid any ambiguity or
misunderstanding, each item only came with two
choices namely ‘Yes’ and ‘No’. Additionally, they
listened to the teacher's explanation and
answered the questionnaire together. The
collected data was analysed with SPSS to obtain
frequency and percentage of each item as the
dispersion or spread of the scores.

4. RESULT AND DISCUSSION

5.1 RO1: To assist pupils in spelling English
vocabulary accurately based on the context
clue(s) given

Based on Table 2, the pupils demonstrated a
drastic improvement with an increase of 60 to 100
marks after the implementation of GAMLET
Pictionary. This proved that GAMLET Pictionary is
capable of aiding ESL learners in spelling English
vocabulary precisely based on the context clues
given.

Table 2: Pupils' achievement before and after the
implementation of GAMLET Pictionary

Pu Pre- Post- Margin of
pil Test Test Improvemen
Score | Score t (%)
(%) (%)
A 0 100 +100
B 0 100 +100
C 0 100 +100
D 0 100 +100
E 40 100 +60

5.2 RO2: To develop positive attitude towards

learning English among pupils

The findings show that all participants hold
positive attitude towards learning English
vocabulary via GAMLET Pictionary. The findings
demonstrate that they perceive themselves able to
guess the meaning of the words using the context
clues given (n=5, 100%), resulting in their ability in
spelling the targeted words after the intervention
(n=5, 100%) which is pertinent to their
improvement of test scores. Also, they find
GAMLET Pictionary fun, effective and enjoyable
(n=5, 100%) and they wish to use GAMLET
Pictionary in future (n=5, 100%). This corresponds
to the findings of Teo et al. (2021) and Jo et al.
(2018) which claimed that the incorporation of
flipped learning and gamification would lead to a
fun and active learning environment among
learners.

6. CONCLUSION

GAMLET Pictionary is feasible in rectifying the
target pupils’ problems in learning English
vocabulary. It is cost-effective, user-friendly, self-
directive, and effective in developing the pupils’
vocabulary range. Moreover, the pupils hold
positive perceptions towards learning English
vocabulary via GAMLET Pictionary. They are also
more interested and intrinsically motivated in
learning English after the intervention. Thus, it is
hoped that GAMLET Pictionary could be
disseminated all over Malaysia to assist ESL
learners acquiring English vocabulary better.
Further studies are suggested to investigate its
effects in acquiring other categories of English
vocabulary for other age groups of ESL learners.
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1.ABSTRACT — CM study guide, a mobile
application, is used to guide students to perform
calculation for the heat of combustion and heat
of neutralization step-by-step. Based on the
comparison between the pre and posttests, a
significant increase (83.5%; n=34) shown by
the students’ performances, which convinces
that the CM study guide is able to assist
students to calculate heat of combustion and
heat of neutralization.

Keywords: Calorimetery; thermochemistry;
enthalpy

2. INTRODUCTION

In the “CM Study Guide”, ‘C’ refers to the term
“calori” and ‘M’ refers to the term “metry”. This
innovation idea originated when lecturers
realized that certain students could not
understand and identify the thermochemical
surroundings in each question. Therefore, they
are unable to perform calculations following the
accurate working steps in the subtopic of
calorimetry.

Figure 1 shows the CM Study
Guide can be found in Google Play Store.
Some of the content of this CM Study Guide are
illustrated in Figure 2.

13:28 © i 83%

cm study guide

= CM Study Guide
'

Available on more devices

Figure 1 CM study guide on Google Playstore

o_|lmmm1| ﬂwmml'
] omsmonz | o] OuesTons |

G HRET
3

Figure 2 Some content in the application
3. OBJECTIVES OF THE STUDY

The general objective of the study is to create a
mobile app to assist students in solving
calculation problems related to calorimetry.

The specific objectives are:

. To provide guided working steps to
calculate the enthalpies in the subtopic of
calorimetry.

. To help students to understand a given
question and choose the correct surrounding in
subtopic calorimetry.

4. METHODOLOGY

Respondents: Samples of n=34 students from
class C5 and C25 batch 2022/2023. The overall
ability of these two classes is weak, medium
and good. In both classes, there are students
who fail to master the concept of calculating
heat of neutralization and combustion. Thus,
the study was carried out to identify and
overcome the problem.

Design & Development:

Based on the interviews of the students who
achieved low marks in the topical quiz, 19
students state that they were confused with the
steps to determine heat of combustion or
neutralization. They are unable to differentiate
the difference between the calculation for heat
of combustion and heat of neutralization. Thus,
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the researchers came up with an idea to build a
mobile application which can guide the students
step-by-step to calculate heat of combustion
and neutralization.

Implementation:

The study was carried out using mixed
methods, namely comparison pre and posttests
and questionnaire. They need to answer pre-
test questions. Then, they were instructed to
learn how to calculate heat of combustion and
neutralization using CM study guide app. Then
a posttest was given to evaluate the
effectiveness of CM study guide application.

Data Collection Procedure:

Objective Instrument
To provide guided working Pre and post
steps to calculate the test
enthalpies in the subtopic of
calorimetry.

To help students to Questionnaire
understand a given question
and choose the correct
surrounding in subtopic

calorimetry.

Table 1 Objectives and instruments used.

5. RESULT AND DISCUSSION

PRE AND POST TESTS (n=15 C5)

12

10

8

6

(NN N 0l |
1 2 3 4 5 6 7 8

9 10 11 12 13 14 15

IS

MPRETEST W POST TEST

PRE AND POST TESTS (n=19 CLASS C25)

Graph 1 Students performance in the pre- and
posttest

The graph shows a significant difference
between the students’ performances in the
post-test in comparison with post-test. 85.3%
students shown increase in posttest mark. This
means that introduction to CM study guide has
a noteworthy effect on the students’
performances.

Furthermore, the students (n=34) were asked
to answer a questionnaire using 5-point Likert
scale. 5 is strongly agree while 1 is strongly
disagree. Based on the data below “I am able
to determine the surrounding (calorimeter,
water, solution) based on the information
provided in subtopic calorimetry” is 4.96. It is
proven this mobile application is able to help
students to determine the surroundings while
calculating heat of combustion or heat of
neutralization.

| am able to determine the
surrounding (calorimeter,
water, solution) based on the 4.96
information provided in
subtopic calorimetry.

| understand the steps to
calculate heat of combustion
and heat of neutralization in
subtopic calorimetry.

| am able to differentiate the
method to calculate heat of
combustion and heat of 4.82
neutralization in subtopic
calorimetry.

4.89

This CM study guide mobile
app is easy to use and user 4.98

friendly.
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This CM study guide mobile

app can promote independent 4.83
learning.

This CM study guide mobile

app allows students to learn at 4.85

their own time and pace.
This CM study guide mobile
app is suitable to be use in
21st century teaching and
learning style.

Table 2 Average mark from questionnaire.

4.87

6. CONCLUSION

Overall, with the use of the mobile application
‘CM Study Guide”’, it enables the
implementation of a blended learning among
students. They are more able to perform the
enthalpies calculations using the step-by-step
guidance.
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PROJEK INOVASI PRAUNIVERSITI SMK BUKIT GAMBIR, TANGKAK

NOTA POKET PENGAJIAN PERNIAGAAN DALAM BENTUK ANYFLIP

Syed Abdullah bin Syed A kadir Siti Habesah binti Sharif Cheng Ka Yee Teo Liong Chaw

Siti Fatimah binti Ahmad

1. TAJUK PROJEK

NOTA POKET PENGAJIAN PERNIAGAAN
DALAM BENTUK ANYFLIP

MEMUDAHKAN, MEYAKINKAN,
MENJIMATKAN KOS, MASA DAN TENAGA
UNTUK MEMPELAJARI SUBJEK PENGAJIAN
PERNIAGAAN DALAM BENTUK YANG
KREATIF, BERKUALITI DAN MEMPUNYAI
NILAI TAMBAH

2. KEDUDUKAN SEBELUM INOVASI
DILAKSANAKAN

Inovasi ini tercetus daripada masalah dan rasa
tidak puas hati bagi diri saya dan rakan sebagai
guru tingkatan 6 dalam pengajaran &
pembelajaran (P&P) mata pelajaran Pengajian
Perniagaan. Kami berasa agak sedih melihat
pelajar-pelajar tingkatan 6 menggalas beg yang
berat ke sekolah. Buku-buku rujukan
prauniversiti memang tebal dan berat. Oleh itu,
kami terdorong untuk menangani masalah ini
dengan satu inovasi yang difikirkan dapat
mengatasi masalah ini bagi meningkatkan
keberkesanan P&P. Teknik ini diharapkan
dapat menjimatkan kos, masa & tenaga. Pada
permulaan, kami telah menyediakan nota poket
yang kecil dan ringan. Namun begitu, pelajar
sering lupa membawa nota tersebut ke
sekolah. Oleh hal yang demikian, kami telah
mengaplikasikan teknologi dalam pendidikan
iaitu menjadikan nota poket tersebut dalam
bentuk Anyflip yang memudahkan pelajar
membaca dan membuat ulang kaji di mana-
mana tempat dan pada bila-bila masa.

3. PENDAHULUAN

Dalam proses pembelajaran, media
pembelajaran berfungsi sebagai alat bantu

mengajar yang turut mempengaruhi iklim,
keadaan dan

persekitaran belajar yang diatur dan diciptakan
oleh guru (Arsyad, 2011:15) Media belajar ialah
alat bantu yang berguna dalam kegiatan
pengajaran dan pembelajaran. Alat bantu
dapat mewakili sesuatu yang tidak dapat
disampaikan oleh guru seperti kata-kata atau
ayat.

AnyFlip merupakan satu platform penerbitan
digital yang boleh digunakan oleh sesiapa
untuk menghasilkan penerbitan flipbooks.
Dalam Anyflip, tiada muat turun diperlukan
tetapi pengguna hanya perlu muat naik secara
atas talian fail PDF, kemudian AnyFlip akan
menukarkan PDF tersebut ke dalam bentuk
flipbook. Versi percuma AnyFlip menyediakan
pengguna ciri-ciri asas yang membolehkan
pengguna menukarkan fail PDF kepada flipping
book. Demi memudahkan pelajar membawa
nota ke mana-mana dan membaca di mana-
mana tempat, kami, guru-guru prauniversiti
SMK Bukit Gambir telah cuba membuat inovasi
ke atas nota poket kami iaitu menjadikan nota
poket tersebut menjadi flipbooks.

4.OBJEKTIF
4.1 Objektif Umum

Membolehkan pelajar mendapatkan nota
dengan mudah

4.2 Objektif Khusus

Membantu pelajar mendapatkan nota dengan
mudah dan pantas

5.RASIONAL
Flipbooks mudah untuk dikongsi.
Flipbooks secara khususnya

mengurangkan kos cetak dan kos kertas.
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6. LATAR BELAKANG INOVASI

Inovasi ini  bertujuan membantu pelajar
tingkatan 6 di Sekolah Menengah Kebangsaan
Bukit Gambir (SMKBG) untuk mendapatkan
nota pengajian perniagaan secara dalam talian
dengan mudah dan pantas.

7. STRATEGI PELAKSANAAN INOVASI

i. Mengumpul nota poket yang dibuat dalam
bentuk Microsoft Word.

i.Mengubah bentuk nota word ke dalam pdf

iii.Menukarkan nota pdf ke dalam bentuk
flipbooks

iv.Memaparkan nota dalam bentuk flipboosk ke
dalam kumpulan telegram pelajar

8. HASIL INOVASI

i. Penglibatan pelajar yang menyeluruh

ii. Wujud suasana pembelajaran yang selesa
iii. Dapat mempelbagaikan sumber/bahan

iv.Nota asal dalam word dijadikan flipbooks

untuk pelajar prauniversiti SMK Bukit Gambir,
Tangkak. Nota ini boleh
dicapai melalui

https://anyflip.com/teexa/rxee/

9. IMPAK INOVASI

i.Pelajar dapat menjimatkan wang untuk
membeli buku rujukan

ii.Pelajar boleh membuat ulang kaji di mana-
mana sahaja

iii.Pelajar tidak perlu membawa buku yang
berat

iv.Menjimatkan kos fotostat atau cetak nota
kepada pelajar

v.Beberapa penelitian yang relevan
menunjukkan bahawa penggunaan media
pembelajaran flipbooks dapat meningkatkan
hasil belajar siswa oleh Hayati (2015).
Penelitian oleh Mulyadi et al (2016)
menunjukkan adanya peningkatan

keterampilan berfikir kreatif selama kegiatan
belajar mengajar menggunakan media
pembelajaran flipbook. Di samping itu, menurut
Sugianto, et al (2013) motivasi, minat, dan
aktiviti belajar siswa yang

pembelajarannya menggunakan media
pembelajaran flipbooks mengalami
peningkatan.

vi.Hasil pemerhatian kami mendapati flipbooks
berjaya menarik perhatian pelajar semasa
proses pengajaran dan pembelajaran di dalam

kelas dan begitu digemari oleh pelajar kerana
mudah digunakan di mana-mana sahaja

vii. Penjimatan daripada penggunaan
Flipbook oleh pelajar 6 bawah 2

Kos pembelian 2 buku = RM35 X 15 pelajar =
RM525.00

Atau

Kos fotostat nota poket = RMO0.10 (satu muka
surat) X 75 (muka surat nota padat) X 15 pelajar
= RM112.50

Jumlah penjimatan = RM637.50

Inovasi ini berjaya meningkatkan
keberkesanan dan kualiti dalam P&P mata
pelajaran Pengajian Perniagaan. Inovasi ini
juga berjaya mewujudkan penjimatan dari segi
kos, masa dan tenaga.

Jadual : Analisis Penggunaan Flipbooks
berbanding dengan Amalan Biasa
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Bi  Perkara Amalan Biasa Penggunaan Impak Inovasi

| Anyflip
1 Interaksi Guru mengajardalam Menarik minat Berpusatkan
bentuk tradisional atau pelajar pelajar
guna LCD
2 Sumber :5("1;‘9|;J'3mgedibdfam bilik  Telefon pintar & Mudah dan
arjah. Sumberbuku Internet murah
(tempat, & dimanfaatkan digunakan
alatan) dalam
pembelajaran
3 Sumber  Guru mengajardidalam Pembelajaran Jimat
kelas kendirioleh pelajar  tenaga guru
fsnaga atas bimbingan
gun

Hanya berbekalkan  Lebih efektif
telefon pintar yang

4. Beban Pelajar membawa
Pelajar buku rujukan

yang berat ke ada mempunyai
dalam kelas rangkaian internet
5 Lokasi Didalam kelas Boleh diakses di Belajar di
belajar sahaja mana-mana nota mana-
tersebut mana
sahaja
6 Kos Kos yang tinggi Hanya perlu guna Percuma
kerana membeli wifi yang disediakan
buku rujukan atau oleh pihak sekolah
fotostat (rujuk di
atas)
RUJUKAN

Max McKeown, The Innovation Book', FT
Publishing, 2014

Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook
Pada Materi Gerak Benda Di SMP, Jurnal
Pembelajaran Fisika, Vol 6 No. 4, Desember
2017, hal 326-332

Saemah Rahman, Inovasi Pengajaran Dan
Pembelajaran, Dewan Bahasa dan Pustaka,
2017

Steven Johnson, Where Good Ideas Come
From: The Natural History of Innovation,
Penguin Books, New York, 2010

Wan Azura Wan Ahmad, Inovasi Dalam
Pengajaran Dan Pembelajaran Isu Dan
Cabaran, Penerbit USIM, 201

LAMPIRAN

Perjalanan daripada penggunaan buku teks,
kad fakta sehingga kepada penggunaan nota
dalam anyflip

1.0 Sebelum inovasi:

1.1 Penggunaan buku rujukan semasa PdP

L4

PENGANIAN
PERNIAGAAN
STPM 2022

1.2 Penggunaan kad poket dalam PdP
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2.2 Pelajar membaca nota dalam anyflip
dengan menggunakan telefon bimbit

2.0 Selepas Inovasi

2.1 Nota kad poket yang dibuat dalam bentuk
anyflip
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FRoM: FLEXIBLE REVISION ONLINE MODULE

Halimatul Saadiah Binti Hashim, Lim Hwee Cheng, Norliza Binti Adnan, Roslina Binti Mustafa, Nor
Hafizah Binti Abd Mujib

Unit Matematik.

Kolej Matrikulasi Johor.

Tangkak, Johor

Email: halimatulsaadiah@kmj.matrik.edu.my

ABSTRACT - Keterbatasan ruang dan masa
pelajar serta komitmen pensyarah
menyebabkan aktiviti ulangkaji pelajar sebagai
persediaan menghadapi Peperiksaan
Semester Program Matrikulasi (PSPM) menjadi
terhad. Sehubungan itu, inovasi ini bertujuan
untuk mengatasi masalah tersebut. Suatu
pelantar ulangkaji yang menggunakan Google
Sites sebagai tapak, telah dibina dan berfungsi
sebagai pusat sehenti bahan ulangkaji subjek
matematik. Flexible Revision online Module
(FroM) ini mempunyai ciri unik yang
menekankan ciri fleksibiliti dalam pembelajaran
dengan enam siri set soalan dari tahap mudah
hingga tahap sukar yang berasaskan format
peperiksaan sebenar, perkongsian skema
jawapan lengkap dan juga penerangan dalam
bentuk video. Pelantar ulangkaji FroM ini
memenuhi ciri tiga gaya pembelajaran pelajar
VAR, iaitu visual, audio dan membaca
(readable). Unsur penghargaan turut diambil
kira dalam pembangunan inovasi ini apabila sijil
penghargaan diberikan kepada pelajar yang
berjaya menyelesaikan tugasan yang diberikan
dan mencapai tahap-tahap tertentu seperti
yang digariskan yang dijana secara automatik.
Ruang perbincangan secara maya juga dibuka
bagi memastikan pelantar ulangkaji ini menjadi
lebih efektif. Analisis markah pelajar dan bukti-
bukti perlaksanaan menunjukkan bahawa
inovasi FroM ini sangat membantu pelajar
dalam mempersiapkan diri bagi menghadapi
PSPM bagi subjek Matematik. Inovasi ini
sangat relevan untuk disebarluas samada dari
konteks platform itu sendiri dan juga bahan-
bahan ulangkaji yang diberikan.

Keywords: pelantar ulangkaji, pembelajaran
fleksibel.

1. INTRODUCTION

Pengajaran dan pembelajaran secara dalam
talian ini terus berkembang dan memainkan
peranan penting dalam sistem Pendidikan di
Malaysia (Gunawan et al, 2020).
Perkembangan pesat bidang teknologi ini telah
menuntut pendidik dan pelajar menyesuaikan
diri seiring peredaran masa. Revolusi Industri
5.0 disokong oleh pihak kerajaan menjadikan
sektor pendidikan kini menuju ke arah adaptasi
penggunaan teknologi dalam tugasan seharian
(Shirley Anne, et. al., 2020). Pertumbuhan dan
penggunaan teknologi maklumat serta
komunikasi dalam bidang pembelajaran ini
menggalakkan pelajar untuk mewujudkan
pembelajaran kendiri, penyelesaian masalah,
pemikiran kritis serta pembelajaran secara
fleksibel. Medium e-learning yang biasa
digunakan oleh institusi pendidikan adalah
Google Sites. Peperiksaan Semester Program
Matrikulasi (PSPM) dikendalikan sebanyak 2
kali sepanjang sesi program matrikulasi.
Disebabkan silibus yang padat dan tempoh
masa program matrikulasi yang singkat, pelajar
mempunyai masa yang terhad untuk membuat
persediaan menghadapi PSPM. Melalui sesi
sumbang saran abhli-ahli kumpulan inovasi,
kami mendapati bahawa pelajar memerlukan
ruang masa belajar yang lebih fleksibel,
terjangkau dan disesuaikan dengan keperluan
individu (pembelajaran diperibadikan). Kami
bersepakat untuk mencari suatu jalan
penyelesaian isu ulangkaji PSPM ini yang
berkonsepkan kebebasan untuk belajar secara
atas talain mengikut kesesuaian masa dan
keselesaan pelajar.

2. OBJECTIVES OF THE STUDY
a) Membekalkan lati-tubi dalam format
PSPM kepada  pelajar kolej
matrikulasi
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b) Mendedahkan teknik menjawab
soalan PSPM yang betul kepada
pelajar kolej matrikulasi

c) Melatih pelajar kolej matrikulasi
mengamalkan sikap pembelajaran
terarah kendiri

d) Menjimatkan masa  pentaksiran
pensyarah untuk menilai jawapan
setiap individu pelajar

3. METHODOLOGY

Design & Development:

Flexible Revision Online Module (FRoM) adalah
modul ulangkaji Matematik Matrikulasi (SM / AM
/ DM) dalam talian melalui platform Google
Sites yang bertujuan untuk menyediakan
penyertaan interaktif secara besar-besaran dan
akses terbuka melalui laman web kepada
pelajar kolej matrikulasi. Modul ini ditujukan
untuk membantu pelajar dalam persediaan
menghadapi Peperiksaan Semester Program
Matrikulasi (PSPM).

Implementation:

Hasil dapatan daripada sesi sumbangsaran ahli
kumpulan inovasi ini, kami bersepakat untuk
mencipta inovasi FRoM yang berkonsepkan “1-
Stop Center” di mana, ia terdiri daripada lima
elemen penting, iaitu soalan format PSPM,
skema jawapan format PSPM, video
penerangan YouTube, perbincangan maya dan
e-sijil pencapaian cemerlang.

Respondents:

Inovasi FRoM ini berfokuskan kepada pelajar-
pelajar program matrikulasi Sistem Dua
Semester (SDS) dan Sistem Empat Semester
(SES) yang mengambil kursus matematik
matrikulasi (SM / AM / DM).

Data Collection Procedure:

Data dikumpul berdasarkan analisis soal
selidik, analisis ujian Pra dan ujian Pos serta
pemerhatian terhadap markah pelajar.

4. RESULT AND DISCUSSION

FRoM secara atas talian ini mudah digunakan
kerana pelajar dapat mengulangkaji
menggunakan FRoM ini dimana-mana sahaja
mengikut masa yang mereka suka. FRoM
mudah dicapai melalui laman web kolej dan
pautan link Google sites yang diberi melalui
aplikasi Telegram. Pelajar boleh menggunakan
FRoM sebagai bahan ulangkaji yang efektif
kerana setelah pelajar membuat latih tubi,
pelajar boleh terus menyemak jawapan melalui
video penerangan lengkap yang disediakan.

Berdasarkan analisis soal selidik skala likert
5.0, FRoM secara atas talian ini terbukti mampu
membantu pelajar dalam membuat ulangkaji
sebagai persediaan menghadapi PSPM. Selain
itu, FRoM dapat membantu mereka
meningkatkan tahap keyakinan mereka untuk
skor gred A dalan PSPM.

Analisis Soal Selidik FRoM

Bil | Soalan Purata
Skor

1 [ Adakah FRoM membantu | 4.60
saya membuat ulangkaji
untuk PSPM?

2 Bilangan set soalan yang | 4.32
diberikan  dalam FRoM
mencukupi untuk  saya
dapatkan A dalam PSPM

3 | Tahap keyakinan saya untuk | 4.08
mendapat gred A dalam

PSPM telah  meningkat
setelah saya menggunakan
FRoM ini.

4 | Secara keseluruhannya, | 4.61

FRoM
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sangat bermanfaat dan
berjaya.

Penggunaan FRoM sangat berpotensi untuk
dikembangkan kerana sangat bersesuaian
digunakan untuk semua pelajar- pelajar Kolej
Matrikulasi di seluruh negara. Modul
ulangkaji ini juga boleh digunapakai oleh
pelajar-pelajar Tingkatan 6, Asasi dan A
Level yang mengambil subjek Matematik
Tambahan.

5. CONCLUSION

Secara keseluruhannya, FRoM telah
mencapai objektifnya iaitu peningkatan
pencapaian akademik pelajar. Inovasi ini juga
berjaya menarik minat pelajar dan
meningkatkan motivasi untuk membuat
ulangkaji seterusnya menjadikan
pembelajaran lebih bermakna, fleksibel dan
menarik. FRoM dapat menyelesaikan
masalah ulangkaji pelajar sebelum
menghadapi peperiksaan akhir Program
Matrikulasi. Justeru, penggunaan FRoM
dapat memberikan impak yang sangat positif
kepada generasi pelajar kini.
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PENGGUNAAN VIDEO ANIMASI HOLALOOP BAGI PENYELESAIAN SOALAN HUKUM
KIRCHHOFF

Sali Azuin binti Zulkefli, Nur Baizura binti Zainal Abidin, Shazrina Binti Abd. Rahim, Noor Asiah binti
Tukimin & Habibah binti Ya’acob
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1. ABSTRAK

HoLalLoop adalah video animasi digital yang
telah dihasilkan oleh kumpulan SiSMatrik yang
terdiri daripada gabungan pensyarah fizik dari
4 buah kolej matrikulasi di Malaysia iaitu Kolej
Matrikulasi Negeri Sembilan, Kolej Matrikulasi
Johor, Kolej Matrikulasi Labuan dan Kolej
Matrikulasi Perak. Video animasi ini merupakan
hasil inovasi untuk membantu pelajar lebih
memahami konsep agihan voltan dan arus
dalam Hukum Kirchoff. Video animasi ini
menggambarkan pergerakan 3 individu dalam
sebuah rumah menggunakan beberapa simbol
bagi beberapa kuantiti fizik dalam satu litar
elektrik. Di antara simbol yang digunakan
adalah daripada HolLalLoop itu sendiri iaitu
Home (rumah), Ladder (tangga), dan Man
(orang) yang menggambarkan arus dan voltan
dalam gelung(Loop) suatu litar bagi
penyelesaian masalah Hukum Kirchhoff.
Amalan pengajaran dan pembelajaran dalam
menyelesaikan Hukum Kirchhoff sebelum ini
menggunakan lukisan litar dan simbol | bagi
arus dan V bagi voltan. Justeru itu, melalui
HolLalLoop simbol arus dan voltan ini
dianalogikan dengan rumah dan orang yang
bergerak agar lebih menarik serta pelajar lebih
mudah memahami bila melihat pergerakan itu.
HoLaloop ini telah disebarluas kepada pelajar-
pelajar matrikulasi dan daripada analisis soal
selidik pelajar telah memberi min skor
sebanyak 4.9. Ini  menunjukkan tahap
penerimaan pelajar dalam menggunakan video
animasi HoLalLoop sebagai alat pembelajaran
interaktif dalam menyelesaikan masalah
berkaitan Hukum Kirchhoff adalah tinggi.

Kata kunci: HoLalLoop, Hukum Kirchhoff, Arus,
Voltan.

2. PENDAHULUAN

Hukum Kirchhoff Pertama menyatakan bahawa
jumlah arus yang memasuki simpang atau nod
adalah sama dengan cas yang meninggalkan
simpang atau nod kerana tiada cas yang hilang.
Hukum Kirchhoff Kedua pula menyatakan

bahawa voltan di sekeliing gelung sama
dengan jumlah setiap kejatuhan voltan dalam
gelung yang sama untuk mana-mana
rangkaian tertutup dan sama dengan sifar.
Dalam Spesifikasi Kurikulum kursus Fizik
Matrikulasi pelajar akan mempelajari Hukum
Kirchhoff Pertama dan Hukum Kirchhoff Kedua
di mana pelajar perlu mengira nilai semua arus
yang terlibat dan nilai daya gerak eletrik dalam
litar tersebut. Pelajar sering kali keliru dengan
tatacara menggunakan arah pergerakan arus
dan daya gerak elektrik. Video animasi
HoLaLoop ini dihasilkan bagi membantu pelajar
memahami tajuk ini dengan cara yang lebih
interaktif di samping boleh membantu pelajar
memberikan jawapan dengan tepat.

3. OBJEKTIF

Projek inovasi ini dijalankan adalah bagi
mencapai objektif berikut:

1. Menggunakan video animasi HoLalLoop
sebagai alat pembelajaran interaktif dalam
menyelesaikan masalah berkaitan Hukum
Kirchhoff.

2. Mengurangkan kesilapan dalam pengiraan
nilai arus dan daya gerak eletrik semasa
mengaplikasikan Hukum Kirchhoff.

4. METODOLOGI

4.1 Strategi Penyelesaian dan Proses
Perancangan

Aplikasi Hukum Kirchhoff diperlukan sekiranya

di dalam litar elektrik mempunyai lebih dari satu

bateri iaitu mungkin dua atau tiga bateri. Hukum

Kirchhoff Pertama iaitu pada mana- mana

simpang di litar, Y ""#$% = Y "%&'$"( dan

Hukum Kirchhoff Kedua iaitu pada mana- mana

gelung tertutup, > % =) "&.

Berikut adalah strategi penyelesaian:

a) Pilih dan label arus yang mengalir pada
setiap simpang di dalam litar.

b) Pilih simpang berkenaan di dalam litar dan
guna Hukum Kirchhoff Pertama.

c) Pilih mana-mana dua gelung tertutup di
dalam litar dan tentukan arah gelung sama
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ada ikutarah jam atau lawan arah jam dan
guna Hukum Kirchhoff Kedua.

d) Tentukan arah bagi setiap bateri di dalam
litar.

e) Tentukan arah arus yang melalui setiap
perintang di dalam litar.

f) Tentukan arah bateri dan arus dengan
gelung. Sekiranya sama,; positif jika tidak;
negatif.

g) Selesaikan persamaan serentak untuk
menentukan nilai arus dan pembolehubah
yang berkenaan.

Setelah  selesai memberi  penerangan,
pensyarah dan pelajar akan berbincang untuk
menyelesaiakan soalan tutorial dan diikuti
dengan soalan kuiz.

4.2 Kaedah dan Bahan Inovasi

Inovasi yang dilaksanakan ini adalah berbentuk
animasi digital yang menggunakan elemen
seperti rumah, tangga dan orang sebagai
pengganti elemen litar elektrik. Video animasi
digital berdurasi 5 minit 54 saat ini dibangunkan
menggunakan aplikasi Keynote, GarageBand
dan iMovie yang terdapat di dalam peranti iPad.
Video ini dihasilkan menggunakan kepakaran
dan kreativiti ahli kumpulan.

m SYMBOL INNOVATION QUANTITY  SYMBOL INNOVATION

1% Current ﬁ
1 Man

# !

ams _{ — otz
< Cuen » ot }

- 1
i |z> o ﬁ
Direction of F
press # Man }

Rajah 1: Penggunaan simbol dalam HoLaloop

Rajah 1 menunjukkan simbol bagi rMan, bMan
dan gMan mewakili arus eletrik, 11, 12 dan 13.
Simbol lelaki dewasa mewakili arah gelung,
simbol tangga mewakili daya gerak elektrik dan
rumah sebagai perintang.

Rajah 2: Litar elektrik sebelum dan selepas
inovasi

Rajah 2 menunjukkan litar elektrik sebelum
inovasi dan litar inovasi HoLaloop yang akan
dilaksanakan. Berdasarkan rajah tersebut,
tangga mewakili daya gerak elektrik dan rumah
mewakili perintang. Wayar merah, biru dan
hijau adalah untuk membezakan arus elektrik
jaitu 11, 12 dan 13.

5. KEPUTUSAN DAN PERBINCANGAN
5.1 Keberkesanan Inovasi

Ujian pra dan ujian pos telah dijalankan bagi
mendapatkan data secara kualitatif. Seramai
44 orang pelajar yang melibatkan 4 buah kolej
matrikulasi diambil sebagai sampel kajian.
Ujian pra diberikan bagi mengenalpasti
pemahaman dan pencapaian pelajar mengenai
Hukum Kirchhoff. Berdasarkan ujian pra,
didapati pelajar tidak boleh menentukan arah
daya gerak elektrik, arus dan gelung dengan
betul. Penentuan arah ini adalah penting bagi
memberikan jawapan yang betul. Sekiranya
arah salah dari awal, ianya memberi kesan
kepada jawapan pelajar bagi langkah
pengiraan yang seterusnya. Setelah ujian pra
dijalankan, pelajar diberikan link MyLink bagi
menonton video animasi HolLalLoop. Pelajar
perlu belajar secara kendiri melalui video
tersebut. Setelah itu, ujian pos diberikan
kepada pelajar. Kesemua pelajar dapat
menjawab ujian pos dengan tepat. Rujuk Rajah

kulasi Negeri Sembian Kolej Matrkulasi Jo

Kolej Matriku or
|‘ |‘ I‘ || I‘ |‘ |‘ I‘ I‘ I‘ “ I‘ I‘ II |' I| |‘ I‘ I‘ I‘ |‘ I‘

Kolej Matrkulasi Perak Kolej Matrkulasi Labuan

Rajah 4: Perbandingan di antara markah ujian
pra dan ujian pos bagi 4 buah kolej matrikulasi
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5.2 Soal Selidik Kepuasanhati

Melalui tinjauan dan analisis yang telah
dijalankan menunjukkan keselesaan dan
penerimaan yang positif pelajar menggunakan
video animasi HoLalLoop seperti Jadual 1.

No  Item Min

1 Video animasi HoLaLoop membantu saya lebih memahami  4.82
subtopik Kirchhoff's Rules

2 Saya menggunakan video animasi HolaLoop ini sebagai rujukan 4.90
ketika menyelesaikan soalan Kirchhoff's Rules

3 Video animasi HoLaLoop menarik minat saya untuk membuat 4.7
ulangkaji subtopik Kirchhoff's Rules

4 Video animasi HoLaLoop membantu saya untuk menulis  4.90
persamaan Kirchhoff' Rules dengan betul

Jadual 1

6.0 KESIMPULAN

HoLalLoop merupakan alat bantu mengajar
yang sangat memudahkan dalam proses PdP.
Pelajar boleh merujuk video tersebut pada bila-
bila masa. Ini dapat dibuktikan melalui hasil
dapatan daripada markah ujian pos 100%
pelajar mendapat markah penuh iaitu 8
markah.

PERLUASAN

Produk inovasi ini telah disebarluaskan
bermula dengan pensyarah di Unit Fizik KMNS,
KMJ, KMPk, KML dan KMM dan diperkenalkan
kepada pelajar kolej masing-masing. Setelah
mendapat penerimaan yang positif di kalangan
pelajar , produk inovasi ini telah disebarluaskan
keseluruh Kolej Matrikulasi di Malaysia ini.

Rajah 5: Sekitar sebarluas di KMNS & KMM

RUJUKAN
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ABSTRACT

This research intends to investigate the
effectiveness of "AL-5” to improve year 1
reading skills which is the ability to recognise
and identify the shapes and sound of the
alphabet. The concept used in creating this
innovation is hands-on approach. It was carried
out over 2 periods of 5 weekly teaching
schedule. This research employs quantitative
research design; pre and post test and use
purposive sampling which are 5 Year 1 pupils
based on their reading difficulties. Pre test
consists of different skills is conducted to
identify the pupils’ proficiency. Open-ended
interviews and observation checklists were
conducted to get insights from the samples. To
increase credibility, reflexivity and
trustworthiness, all data are triangulated. The
findings of this research concluded that the 4
out of 5 participants were able to identify and
recognise at least 4 out 5 shapes and sounds
of the alphabet correctly during post-test for
each phase as well as write the small and
capital letters of the letters correctly. Through
interview session, it was found that pupils
enjoyed the learning session and it was easy for
them to identify the alphabets using AL-5. They
showed positive perception towards learning
the alphabet and were able to use AL-5 with no
hassle. Based on the observation checklist,
pupils were more confident and able to
complete the task in an adequeate time. This
research provided significant impact to level 1
ESL teachers in identifying appropriate
teaching methods to improve pupils' ability in
recognising and identifying the shapes and
sounds of the alphabet, as well as encourage
them to participate actively in teaching and
learning session.

Keywords: alphabet, shapes and sounds of
letters, reading, hands-on approach, fun-
learning

1.0 INTRODUCTION

Pupils need to master the knowledge of
alphabet as according to Heilmann, Moyle and
Rueden (2018), merely since it is an indicator of
broader reading or academic ability, alphabet
knowledge may be a powerful predictor of
reading outcomes. Therefore, it is important for
pupils to identify and recognise the shapes and
sounds of the alphabet in order for the to
acquire reading skills needed. According to,
Francis L. Huang, Laura S. Tortorelli and
Marcia A. Invernizzi (2014), letter-sound
knowledge is a crucial component of school
readiness, and more complex literacy abilities,
such as complete phonemic awareness,
decoding, and writing, are out of reach for kids
who enter school knowing only a few letter
sounds. These pupils are mostly left out and as
a teacher, an immediate intervention must be
taken to address this issue.

2.0 RESEARCH OBJECTIVES

This study aimed to achieve the following
objectives using AL-5:

1. To determine the effectiveness of AL-5 in
aiding Year 1 pupils in identifying and
recognising the shapes and sounds of the
alphabet

2. To identify the features that the Year 1 ESL
learners highlight in AL-5 in aiding them in
identifying and recognising the shapes and
sounds of the alphabet

25|HiKMJ2023


mailto:farahmudrikah@hotmail.com

3. To explore AL-5 in relation to building
primary ESL learners’ reading motivation.

4.0 RESEARCH METHODOLOGY
4.1 Design and Development

Based on the issue, we implemented the action
research using the Kemmis and McTaggart
model (1988) that has been adapted (Figure 1)
which involves the process of observe, reflect,
plan and act. Through this model, we can
understand a particular issue and make
informed decisions with an enhanced
understanding. This study was conducted in
one cycle where the pupils showed
improvement after the intervention. This
research involved the steps below:

A) ldentifying issue
B) Making observation (i)
C) Reflect based on self inquiry.

4.2 Implementation

WEEK | ALPHABET STEPS

1 Intervention- 1. Pupils
complete
pre-test
AB,CD,E before
intervention.
F.GH.IJ 2. Teacher use
K,L,M,N,O AL-5 to

introduce
PQ,R,S,T the

U,V\W.X,Y,Z alphabets.
3. Pupils use

AL-5
template to
reinforce
their
knowledge.
4. Pupils
complete
post-test
and marks
were
recorded.
5. Complete
observation
checklist.
Table 1: Implementation of intervention

Familiarization

o g | W DN

4.3 Respondents

A number of 5 Year 1 ESL Learners from a
selected primary school will be the research
participants of this study. The sampling size is
determine using purposive sampling. According

to Thomas (2022), since the subject matter is
considerably more closely related to the
research’s aim, the findings are valid and
trustworthy. The selected Year 1 participants
will be of homogenous group where all of them
have been identified to experience reading
issue that is inability to read properly.

4.4 Data Collection Procedure

4.4.1 Preliminary

Researcher will perform assessment and
checking of pupil’'s proficiency in order to
confirm the issue stated. The assessment
consists of all the alphabets and pupils were
asked to identify each of the alphabets.

4.4.2 Pre and Post-test

Before the intervention, participants are given a
pre-test to assess their knowledge before being
introduced to AL-5 in order to make comparison
on the effectiveness. Pupils are introduced to
alphabets using AL-5 and also use it based on
its features. They were also given AL-5
templates for them to reinforce their knowledge
on alphabets. After the intervention was carried
out for a week, participants will be given a post-
test for them to complete based on the phase
which are the five letters. For quantitative data,
their marks are recorded and analysed based
on the margin of improvement. The post-test
marks are deducted from the pre-test marks to
get the comparison.

4.4.3 Checklist

The checklist exhibits nine yes or no statements
regarding the use of AL-5 during the teaching
and learning lesson. The checklist is based on
each participant and is used during the
implementation every week for each lesson
done according to the phases. Abdelrahman M
Makram (2022) concluded that checklists may
accelerate up learning, assist in memorization,
and enhance the understanding of concepts
being taught in the classroom.

4.4.4 Interview

Research participants in this study will be asked
a few simple open-ended questions. The open-
ended questions serve two purposes that is to
find out in what way the approach has helped
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them to identify the alphabets as well as to try
and find the causes that may lead to learners
unable to identify alphabets using traditional
methods. It is also to identify the features that
the learners noticed while learning using the
AL-5.

5.0 RESULT AND DISCUSSION

5.1 RO1: To determine the effectiveness of
AL-5 in aiding Year 1 pupils in identifying and
recognising the shapes and sounds of the
alphabet

Based on Table 1, the pupils demonstrated an
improvement with an increase in their margin of
improvement around 38 — 51 marks after the
implementation of “AL-5". This proved that “AL-
5” is capable of aiding Year 1 ESL learners in
improving their recognition skill.

Pupil Pre- Post- Margin of
Test Test Improvement
Score | Score (%)
(%) (%)
A 34 77 +43
B 26 73 +47
Cc 34 80 +46
D 31 69 +38
E 26 77 +51

Table 2: Pupils' achievement before and after
the implementation of “AL-5"

5.2 RO2: To identify the features that the
Year 1 ESL learners highlight in AL-5 i in aiding
Year 1 pupils in identifying and recognising the
shapes and sounds of the alphabet.

The findings shows that all the participants
enjoyed their learning of reading skills using
“AL-5". According to Daniels (2006), there is no
better strategy for retaining the children's
attention than to involve them in an engaging
activity that allows them to participate in hands-
on learning. This is demonstrated by the words
such as “menarik”, “best guna” and “senang”in
the interview session as shown in Table 1.
Therefore, this feature caters the pupils’
learning style and corresponds to Hickey

(2013), “hands-on activity is considered as one
of active student’s engagement activities which
benefits students’ engagement” (p.111).

5.3 RO3: To explore AL-5 in relation to building
primary ESL learners’ reading motivation.

Through observation checklist, it was found that
the pupils showed interest and is motivated in
trying to complete the task given as they were
able to complete them in an adequate time.
They also participate actively in the lesson as
the method used suits their learning style and
are more confident when identifying the
alphabets as agreed by Gilakjani (2012), which
stated that pupils’ would be motivated when the
teaching and learning suited their learning
styles. Based on John Dewey’s theory, children
learn best by doing, and this is the basic
concept that AL-5 incorporate.

Observation analysis

150%
100%
50%

0%
WEEK1 WEEK2 WEEK3 WEEK4 WEEKS5

Pupil is able to listen and point to the letters
correctly.

Pupil is able to use AL-5 to achieve all the objectives
in the statements given.

Pupil is able to identify shapes and sounds of
alphabets.

Pupil is able to complete the task confidently and in
an adequate time.

Figure 1: Analysis of the observation checklist

6.0 CONCLUSION

The use of AL-5 has aid Year 1 pupils in
identifying and recognising alphabets. It is a
method that could be use by Level 1 teachers
particularly in helping pupils with different
learning style to be able to read as knowing the
alphabets is the basic that pupils need to
master. It is easy for pupils to use and involves
hands-on activity which made pupils participate
in their own learning. Moreover, the pupils held
positive perceptions when AL-5 is used as a
method to identify and recognise alphabets.
They are more interested, motivated and also
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confident in learning English after the
intervention. Hence, the use of AL-5 is hoped to
help Level 1 ESL teachers to assist them in
acquiring basic reading skills in a much more
effective way. Further studies are suggested to
investigate its effect on Year 2 pupils without
the knowledge of alphabets so that more
improvements can be made.
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1. ABSTRAK

Pentaksiran Bilik Darjah (PBD) dilaksanakan bagi
mengenal pasti tahap penguasaan murid dalam
mata pelajaran. Amalan pentaksiran yang
dilaksanakan secara berterusan ini dapat
memberikan input kepada guru tentang
perkembangan, kemajuan, kebolehan dan
pencapaian murid secara formatif atau sumatif.
Dalam pengajaran dan pembelajaran (PdP),
pelbagai kaedah, pendekatan dan aktiviti yang
digunakan oleh guru bagi memastikan
pentaksiran dapat dilaksanakan secara optimum.
Kit Robotik Asas merupakan satu inovasi yang
dijadikan sebagai bahan bantu belajar di untuk
mata pelajaran Reka Bentuk dan Teknologi
Tingkatan 3. Kit Robotik Asas adalah merupakan
set kit yang direkabentuk untuk memudahkan
pengguna menggunakannya untuk
menghasilkan litar robotik dan sebarang rekaan
litar inovasi dalam bidang mekatronik. Kit ini juga
digunakan sebagai membantu murid-murid
dalam meningkatkan pemahaman mereka
berkaitan tentang litar yang akan dihasilkan.
Terhasilnya inovasi ini adalah rentetan daripada
silibus RBT iaitu Reka Bentuk Elektronik dan
Reka Bentuk Mekatronik yang diwujudkan atas
dasar keperluan penghasilan produk reka bentuk
menggunakan papan mikropengawal. Daripada
perkara inilah tercetusnya, hasil inovasi ini dan
diguna pakai sebagai kit dalam membantu
pembelajaran sepanjang bimbingan diadakan.
Set kit ini, mengaplikasikan pembelajaran
interaktif dan kreatif, dan membolehkan minat
murid-murid ~ wujud, walaupun  murid-murid
tersebut tidak mengetahui asas tentang perkara
berkaitan. Kit Robotik Asas terdiri daripada
komponen asas iaitu papan mikro pengawal
Arduino, pemacu motor, sensor Ultrasonik,
modul bluetooth, motor arus terus, lembaran

wayar, tayar dan aksesori lain. Melalui proses
yang dilalui oleh murid sepanjang melaksanakan
PBL, mereka dapat berkolaborasi, berkomunikasi
dan menjana pemikiran kritis dan kreatif dalam
situasi yang sebenar. Murid turut berpeluang
meningkatkan kemahiran 5E dan EDP melalui
penilaian kendiri dan refleksi yang dilaksanakan
pada fasa akhir projek. Penggunaan Kit Robotik
Asas yang dipraktikkan oleh guru dalam
perlaksanaan Pembelajaran Berasaskan Projek
memberikan impak positif dari segi kreativiti dan
komunikasi murid dalam bilik darjah.

2. PENGENALAN

Arduino amat popular dikalangan penggemar
hobi elektronik, reka cipta, mahupun pelajar
universiti dan sekolah dalam subjek Reka Bentuk
Teknologi. Hal ini disebabkan oleh kelebihan
Arduino yang memudahkan kerja-kerja membina
prototaip dan projek sistem berasaskan
elektronik. Antara contoh projek robotik yang
boleh dibina menggunakan Arduino adalah:
robotik, sistem smart home, sistem smart garden
dan macam-macam lagi. Selain itu, dari segi
pendidikan pula, Arduino merupakan salah satu
platform yang interaktif untuk mula belajar
mengenai pengaturcaraan dan litar elektronik.
Terdapat banyak kit robot Arduino di pasaran hari
ini, namun setiap satu mempunyai peranti
perkakasan dan spesifikasinya yang unik dengan
harga yang agak mahal. Memandangkan amat
sukar untuk membuat keputusan membeli kit
yang bersesuaian, maka disyorkan Kit Robotik
Asas yang berbeza dan dengan kos yang lebih
murah di samping keperluannya yang releven
diguna pakai dalam topik Reka Bentuk
Mekatronik Tingkatan 3.
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3. OBJEKTIF INOVASI "plug and play", jadi murid-murid yang tidak
mempunyai pengetahuan tentang elektronik pun
boleh melakukannya dan mempelajarinya

7. Melahirkan murid yang mampu berfikir dengan mudah dengan bimbingan guru.

secara kreatif dan kritis.

8. Membina pencetusan idea dalam
merekabentuk produk mekatronik yang
kreatif dan inovatif.

9. Meningkatkan kualiti penghasilan produk
robotik yang pelbagai.

10. Membina suasana pembelajaran yang lebih
menyeronokkan dan menggunakan kaedah
pembelajaran di luar kebiasaan.

11. ISU / MASALAH YANG DITANGANI OLEH
INOVASI

Sebelum inovasi ini di laksanakan, proses
pengajaran dan pembelajaran topik Rekabentuk
Mekatronik yang dijalankan adalah secara
sehala, di mana guru menerangkan konsep reka
bentuk Mekatronik dan menunjukkan contoh-
contoh pemasangan komponen elektronik serta
melukis gambar rajah blok pada papan putih dan
selepas itu memberikan beberapa soalan untuk
dijawab oleh murid. Namun proses pengajaran
berlaku dalam suasana hambar dan murid sukar
untuk memahami konsep yang diterangkan dan
tenaga pengajar perlu mengambil masa untuk
menerangkan berulang kali bagi membantu
pelajar untuk memahaminya.

Kit Robotik Asas ialah cara terbaik untuk
menyelami elektronik dan robotik kerana anda
mendapat semua komponen penting dalam satu
pakej yang diperlukan untuk mula bekerja
dengan Arduino. Kit Robotik Asas ini berguna
untuk pemula dalam mekatronik dan robotik
kerana semua perkakasan dan perisian adalah
sumber terbuka dan anda boleh menggunakan kit
ini walaupun anda tidak mempunyai pengalaman
dalam elektronik dan pengaturcaraan. Dalam
penggunaannya, Kit Robotik Asas berguna untuk
membantu dan memudahkan murid-murid dalam
merekabentuk sesuatu inovasi dalam bidang
robotik. Modul elektronik yang terkandung dalam
Kit Robotik Asas menggunakan komponen yang
mudah dipasang dan dapat meminimumkan ralat
yang boleh berlaku semasa memasangnya.
Menggunakan Kit Robotik Asas adalah semudah
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12. HURAIAN INOVASI 3.7 V Battery
Holder
A. Bahan Yang Digunakan Untuk
Menghasilkan Inovasi
360 Degree
KANDUNGAN KIT ROBOTIK ASAS 11. | Wheel Robot Car
2WD
NAMA . .
BIL KOMPONEN KOMPONEN 12 Eotak Kit Robotik
sas

Mikropengawal
Arduino UNO

L298N Stepper
Motor Driver

Ultrasonic Sensor
3. Distance
Measuring

HC-05 Bluetooth

4. Module
DC3V-6V DC
5.
geared motor
6 65mm Rubber
’ Wheel (2 pcs)
7 Male to Male
’ jumper wire
8 Male to Female
' jumper wire
Female to
9. Female jumper
wire
10, 18650 Battery li- p

ion3.7V & )
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B. Caralnovasi Digunakan

i. Pengajaran berasaskan STEM

Aktiviti  pengajaran dan  pembelajaran
menggunakan kit Robotik Asas ini dilakukan
berdasarkan kepada ciri pengajaran STEM, di
mana diintegrasikan pengetahuan, kemahiran
dan nilai pembelajaran tersebut dalam
menyelesaikan sesuatu. Perkara ini
dirangkumkan seperti rajah berikut:

Kerangka STEM Bersepadu

Elaborate
(Huraikan)

Explain  Evaluate Engage

(Terangkan) (Nilaikan) (Libatkan)

Explore (Meneroka)

Rajah 1 : Model Instruksional 5E

Rajah 2 : Engineering Design Process (EDP)

Langkah-langkah Mengaplikasikan EDP

01 > Rujuk DSKP subjek anda Rujuk

Telitikan Standard
Pembelajaran (SP) yang
ingin diajar menggunakan
pendekatan EDP

Pilih masalah yang sesuai
dengan objektif dan
aktiviti berdasarkan SP
yang diteliti tadi

Rancang objektif, kriteria
kejayaan dan aktiviti yang 0
Ranca “g sesuai dengan setiap ‘ ll'

fasa EDP

Rajah 3 : Langkah-langkah melaksanakan
EDP dalam PdP

C. Kos Menghasilkan Inovasi

Kos Kit Robotik Asas dijual pada harga mampu
milik dibandingkan dengan produk lain yang
ada dalam pasaran yang mana ia mempunyai
komponen vyang asas yang cukup dan
memadai  untuk  menghasilkan  produk
Mekatronik dan Robotik menepati keperluan
DSKP RBT bagi topik Reka Bentuk Mekatronik
untuk tujuan pentaksiran bilik darjah (PBD).

KOS SEUNIT KIT ROBOTIK ASAS

. Price
Bil Component (RM)
1 | Arduino UNO R3 Compatible RM

P 20.00
2 | L298N Stepper Motor Driver RM
PP 5.00
3 Ultrasonic Sensor Distance RM
Measuring 4.00
4 | DC3V-6V DC geared motor RM
g 5.00
RM
5 | 65mm Rubber Wheel 4.00
. . RM
6 | Male to Male jumper wire 1.00
. . RM
7 | Male to Female jumper wire 1.00
8 Female to Female jumper RM
wire 1.00
9 18650 Battery li-ion 3. 7V (2 RM
pcs) 5.00
RM
10 | 3.7 V Battery Holder 200
11 360 Degree Wheel Robot RM
Car 2WD 2.00
RM
JUMLAH 50.00

D. KIT ROBOTIK ASAS
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Gambar 1 : Kit Robotik Asas

Gambar 2 : Murid Tingkatan 3 bersama Kit
Robotik Asas

E. Keberkesanan Inovasi Kepada
Pengajaran Dan Pembelajaran

Pembelajaran RBT akan menjadi lebih
menyeronokkan dengan menggunakan Kit
Robot Asas. Murid mendapat kepuasan dan
dorongan motivasi apabila menggunakan kit ini
dalam dalam mempelajari RBT khususnya
dalam topik reka bentuk Mekatronik. Kit Robotik
Asas ini amat sesuai digunakan sebagai alat
bantu mengajar yang berkesan di dalam
pembelajaran di sekolah. Khususnya hasil
daripada kit ini dapat :

1. Memotivasikan pelajar dalam
meningkatkan prestasi pelajar melalui
amalan belajar dan juga peningkatan
amalan kendiri pelajar.

2. Menjadikan proses pembelajaran menjadi
lebih menarik, jelas dan merangsang
interaksi sesama pelajar.

3. Keadaan suasana pembelajaran juga akan
menjadi lebih aktif dan tidak
membosankan.

Gambar 3 : Aktiviti murid Tingkatan 3
menjalani amali Kit Robotik Asas

F. Potensi untuk disebar luaskan kepada
pihak lain

Inovasi ini amat sesuai dipratiskan oleh semua
guru RBT terutamanya yang mengajar mata
pelajaran RBT Tingkatan 3. la boleh dijadikan
satu alternatif pembelajaran di dalam kelas
selain kaedah biasa yang digunakan.
Penggunaan kit ini memerlukan pemantauan
guru yang sekaligus merupakan cara mengajar
yang unik untuk terus dilaksanakan. Selain
penghasilan produk robotik dan mekatronik
dapat dimantapkan, murid-murid dapat
mempertingkatkan daya kreativiti mereka bagi
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mencari mencipta produk robotik yang lebih
hebat.

13. CADANGAN PENAMBAHBAIKAN

Untuk meningkatkan keberkesanan Kit Robotik
Asas ini sebagai alat bantu mengajar (ABM)
untuk membantu proses PdP menjadi lebih
menarik dan mudah untuk difahami, langkah-
langkah penambahbaikan terutama dari segi:

1. Menambah komponen-komponen lain
yang bersesuaian seperti pelbagai jenis
penderia.

2. Menaik taraf kit untuk kelihatan lebih
profesional dan berkualiti untuk
menembusi pasaran luar.

14. PENUTUP

Robotik dalam pembelajaran berkesan dengan
melibatkan  keterlibatan  pelajar  dalam
pembelajaran berkonsepkan STEM,
pengkodan, pemikiran kritis dan kemahiran
kejuruteraan. Semua kemahiran dan
pengetahuan ini yang diperlukan untuk pelajar
menjadi pekerja yang berjaya di masa
hadapan. Pembelajaran menggunakan Kit
Robotik Asas ini telah mendorong pelajar
bukan  sahaja  untuk = membangunkan
kemahiran yang berkaitan dengan
pembelajaran mereka, tetepi juga untuk belajar
bagaimana bekerjasama antara satu sama lain
sebagai sebahagian daripada kerja
berpasukan. Kit Robotik Asas ini adalah salah
satu idea untuk mengasah bakat dan menjana
kreativiti pelajar supaya lebih berdikari dan
berdaya saing. Hal ini penting kepada mereka
yang sedang berada dalam dunia berteknologi
tinggi. Kit ini juga merupakan satu inovasi alat
bantu mengajar yang boleh memberi manfaat
yang besar kepada aspek Pembelajaran dan
Pengajaran untuk Reka Bentuk dan Teknologi
Tingkatan 3 khususnya.
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1. ABSTRACT

In general, some of the students have difficulties in
understanding and remembering important
information related to Chemistry SK015 and SK025
topics. Among the reasons why they are having such
problems are: (1) the lecture notes were unattractive,
(2) contain too many words and (3) contain less
attractive graphics. Therefore, we have produced an
e-module to guide students, as well as educators to
create effective mind map using Technote technique.

Keywords: e-module, Chemistry, mind map

2. INTRODUCTION

Mind map was first introduced by Tony Buzan as a
note-taking technique, in which have the following
benefits such as recalling, improving creativity,
solving problem, focusing on a subject as well as
organizing thoughts.

There are many mind maps template available
depending on students’ needs. These includes tree
map, flow map, bubble map and many more.
However, when asked, students do familiar with the
type of mind map, but they were not sure where to
begin.

Therefore, we have produced a digital module called
(E-Module) Create Effective Mind Map Using
Technote which aims to help students, especially in
producing concise but effective mind maps. Refer to
Figure 1 for (E-Module) Create Effective Mind Map
Using Technote.

Figure 1 (E-Module) Create Effective Mind
Map Using Technote

3. OBJECTIVES
The objectives of this study are:

1. To improve students’ understanding of
Chemistry topics in general

2. To guide students to produce their own mind
map

4. METHODOLOGY
Respondents:

Samples of N=14 students from class K1C1 at
Johor Matriculation College

Design & Development:

This is the first module about how to create
mind map by refering to Course Specifications
(CS) by using Technote technique.

By referring to CS, students choose their topic
of interest. Next, they create the Technote
framework. The framework basically consist of
3 points (refer to Figure 2 and 3):

i) Title (Chapters or topics)

i) Headings (Sub-topics)
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iii) Important key points

Lastly, students expands the Technote framework
with content details (important key points) as shown
in Figure 4.

/F ‘The Main Titte
/6‘ Point a to h » Important Key Points
Hoad

Figure 2 Students sort the details in CS to create
Technote framework
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Figure 3 Example of Technote framework for
chapter 1 SK025 (Reaction Kinetics)

Heading 2

o ¥ ~ Important ~
fC E ST Key Points

Important
Key Points.

Figure 4 Example of completed mind map for
Reaction Kinetics

Implementation:

After students completed the mind map, there were
asked to give feedbacks for effectiveness of the e-
module introduced by the lecturer

Data Collection Procedure:

Students were given online surveys in order to
answer objective 1 and objective 2. The survey
consisted 5 items 5-point Likert Scale in which
5 is strongly agree while 1 is strongly disagree.

5. RESULT AND DISCUSSION

Item Mean
Using this e-module was
beneficial to my learning in and 4.90

understanding Chemistry course

Using this e-module helped me
to identify the main ideas in the 4.84
lecture notes

Using this e-module helped me

to understand Chemistry subject 4.77
in depth
| gained new skills today 4.88

| will continue to use this e-

module in my future courses 4.83

Table 1 Mean value for each item

Table 1 above shows mean value for each item
ranging from 4.77 to 4.90. All items show mean
value greater than 4. This value can be
interpreted as a high mean score, meaning that
respondents agree with all the statements.
Therefore, it can be concluded that this e-
module is able to guide and help students to
create mind map effectively.

6. WORKSHOP SERIES

A series of workshops have been held to share
this technique at the secondary school level
throughout Malaysia (Refer to Figure 5)

SMK Tambun, Perak  SM Imtiaz Ulul Albab,
Melaka

Mind Map Mass and
Atomic Structure

— :
Mind Map Amino Acids  Mind Map Chemical

Bonding
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Figure 5 Mind map workshops at SMK Sultan
Ismail, SMK Tambun and SM Imtiaz Ulul Albab

7. COMMERCIAL VALUE

More than 100 modules are already sold digitally
through shopee platform

CREATE EFFECTIVE
MIND MAP USING
TECHNOTE (E-MODUL)

------

Figure 6 (E-Module) Create Effective Mind Map
Using Technote is now available on shopee

8. CONCLUSION

This innovation can help students to prepare more
focused and creative mind map as well as increase
their motivation and interest in Chemistry subject. In
addition to reducing dependence on lecturers, this e-
module can be applied in other subjects making the
PdP atmosphere more interactive and fun. This
coincides with the wishes of the Matriculation Division
to generate quality students for higher education
institutions in the fields of science, technology and
professionals.
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ABSTRAK

“Junior Sifu Game” merupakan BBM
manipulatif berbentuk permainan dan didik
hibur yang sesuai digunakan dalam PdP yang
berpusatkan, berunsur PAK21 dan
berdasarkan Model Reka Bentuk instruksional
ASSURE. Obijektif inovasi ini meningkatkan
kemahiran insaniah dan melatih MBP ke arah
kebolehpasaran dalam Kursus Dandanan
Rambut. Junior Sifu Game ini dijalankan dalam
6 langkah iaitu 1:Sumbang saran, 2:Hentian
Panas, 3:Kedai Kopi, 4:Galeri Bergerak,
5:Teka dengan tepat dan 6:Penerokaan. Kos
hanya memerlukan RM30.00 dan kandungan
inovasi boleh diubahsuai untuk semua subjek
mengikut  kreativiti guru. Hasil dapatan
menunjukkan MBP lebih menonjolkan diri
sambil mempamerkan kemahiran insaniah
secara trampil.

Kata Kunci: Junior Sifu Game; Kemahiran
Insaniah; Kebolehpasaran MBP; Didik
Hibur; SMPK Vokasional.

PENGENALAN

Sepanjang proses PdP, guru mendapati MBP
semakin kurang menunjukkan minat, tumpuan,
kurang yakin dalam memberikan pandangan,
kekurangan asas kemahiran komunikasi,
kolaborasi, pemikiran kreatif dan kritis, tidak
dapat  menyelesaikan masalah, tidak
mempunyai kemahiran tawar-menawar, berani
dalam membimbing rakan, kekurangan
memimpin rakan dan sebagainya menjadikan
guru sukar mencapai objektif yang dirancang.
Tambahan pula, pengajaran guru yang kurang
menarik menjurus kepada kekerangan minat
terhadap proses PdP dalam kalangan MBP.

Setelah menjalankan pelbagai perubahan
dalam cara pengajaran, guru mendapati
bahawa MBP ke arah keseronokkan dan
gabungan pelbagai elemen didik hibur dan
kemahiran KBAT melalui role playing yang
sesuai  digunakan dalam PdP  yang
berpusatkan, berunsur PAK21 dan dinamakan
sebagai Junior Sifu Game.

OBJEKTIF KAJIAN

Objektif kajian ini dilaksanakan:

a) Meningkatkan kemahiran insaniah MBP
dalam Kursus Dandanan Rambut melalui
Junior Sifu Game;

b) Melatih MBP ke arah kebolehpasaran
dalam Kursus Dandanan Rambut melalui
Junior Sifu Game.

METODOLOGI

Kajian ini menggunakan langkah-langkah
pelaksanaan kajian seperti yang dicadangkan
dalam Model Kemmis dan Taggart (1988).
Model ini adalah selari dan bersesuaian
dengan matlamat utama kajian ini iaitu usaha
mencari penyelesaian masalah yang telah
dikenalpasti untuk penambahbaikan amalan
dan kualiti pengajaran dan pemudahcaraan.
Kajian ini melalui dua kitaran yang melibatkan
proses-proses merangkumi mereflek,
merancang, bertindak, memerhati bagi menilai
keberkesanan kajian ke atas peserta yang telah
dikenalpasti.

Jadual 1: Cara Pelaksanaan Inovasi Dijalankan
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Kitaran

Fasa

Huraian

Pertama

(Bulan
pertama -
Mei)

Perhati

Membuat pemerhatian
terhadap kemahiran
insaniah yang dirancang
dan tingkah laku MBP
sepanjang proses PdP.

Reflek

Merekod perubahan
kemahiran insaniah dan
tingkah laku MBP sebelum
intervensi dijalankan.

Rancang

Menjalankan pemerhatian
sebelum menjalankan
intervensi dan merekod
perubahan sikap.

Tindakan

Menerangkan dan
melaksanakan intervensi
kepada MBP  secara
berperingkat.

Kedua

(Bulan
kedua -
Jun)

Perhati

Membuat pemerhatian
kepada tingkah laku secara
keseluruhan MBP ketika
sepanjang proses PdP
selepas diperkenalkan
intervensi.

Reflek

Membuat pemerhatian
terhadap kemahiran
insaniah dan tingkah laku
MBP selepas intervensi
dijalankan.

Rancang

Menjalankan pemerhatian
selepas perlaksanaan
intervensi dan merekod
perubahan kemahiran
insaniah dibandingkan
dengan pemerhatian
sebelum ini.

Tindakan

Mendapatkan dapatan
temu duga daripada MBP.
Menganalisis hasil
pemerhatian dan
membandingkan
perubahan kemahiran
insaniah dalam
pemerhatian 1 dan
pemerhatian 2.

Dapatan selepas kitaran kedua: Setelah melalui dua
kitaran kajian tindakan, proses pelaksanaan Junior
Sifu Game ini dapat mencapai objektif yang diingini.

Cara Inovasi Digunakan

Jadual 2:

Dijalankan

Cara

Pelaksanaan Inovasi
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Langkah Penerangan Tujuan
1: Murid akan | Menggalak
membuat kan murid
Sumbang | qecaliback’ berkomunik
saran dengan merujuk | asi dan
Flip Card murid | menjana
dan dibahagikan | idea
kepada 2 | daripada
kumpulan dan | mengimbas
diterangkan kembali
peraturan Junior | dalam
Sifu Game. | masa yang
Wakil murid | pendek
akan tekan | tanpa
loceng untuk | mengira
menentukan betul atau
permulaan salah.
permainan
2: Murid akan | Menggalakk
) diberikan sampul | an
Hentian | yang pemikiran
Panas mengandungi kritikal
kad peranan | dalam
sepanjang kalangan
permainan murid
(digunakan mengambil
secara ad hoc | cabaran
oleh guru | untuk
mengikut menyelesai
kesesuaian) kan sesuatu
masalah.
3: Membantu
i 3.1.Murid akan | murid
Kedai | gipekalkan melakukan
Kopi kertas dan | refleksi dan
membincangkan | membincan
isu dalam topik | gkan cara
pembelajaran penyelesaia
dalam kumpulan | n melalui
(isu-rancang- membuat
tindak-reflek) penilaian
3.2 Wakil | kendiri yang
kumpulan akan | mendorong
membentangkan | murid
hasil berfikir
perbincangan isu | secara
—penyelesaian analitik,
masalah kritis dan
kreatif.
4: Murid akan | Melatih
) bermain murid untuk
Galeri mengikut urutan | mengambil
Bergerak | geperti  dalam | tanggungja

arahan  (murid | wab,
bersaing dalam | berbincang,
kumpulan) mendengar,
mengaplika
Si
kemahiran
aras tinggi
serta
memupuk
semangat
sepasukan.
5: Seterusnya, Melatih
murid akan | murid untuk
Teka | nengambil membuat
dengan sampul surat dan | keputusan,
tepat | menyelesaikan | mengurus
puzzle dan | masa, kerja
menjawab sepasukan
soalan di | serta
belakang puzzle | memimpin
dalam mini white | rakan
board. kumpulan
dalam
menyelesai
kan
masalah
6: 6.1 Murid akan | Melatih
Peneroka | bermain  board | murid
an game yang akhir | mengharun
dengan merujuk | gi cabaran
buku nota. dan belajar
) daripada
6.2 _Mund akan kesilapan
berbincang serta
dengan gurd 1 sengurusan
untuk mengatasi | o osi
masa]ah dengan
kekeliruan. baik.
6.3 Untuk
penilaian, murid
akan dinilai
melalui
pembentangan

dan kuiz secara
lisan.

6.4 Guru akan
menyemak
jawapan
untuk
mengetahui
penggunaan
Junior Sifu
Game.

murid
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Peserta Kajian

Kajian ini melibatkan 4 MBP lelaki dan satu
MBP  perempuan. Pengkaji mengambil
tindakan untuk menjalankan kajian tindakan ini
ke atas semua murid yang mempunyai
masalah kekurangan kemahiran insaniah
dalam proses PdP. Selain daripada isu seperti
di atas, semua murid ini juga didapati tidak
mempunyai rancangan seterusnya selepas
tamat persekolahan kelak nanti.

Prosedur Kumpul Data

Instrumen kajian yang digunakan ialah
pemerhatian, temu bual dan soal selidik
bersama MBP dan rakan kritikal bagi
memperoleh data dalam kajian.

DAPATAN dan PERBINCANGAN KAJIAN

a) Soalan Kajian 1: Adakah Junior Sifu Game
ini meningkatkan kemahiran insaniah MBP
dalam Kursus Dandanan Rambut?

Borang Pemerhatian

Pemernatian 2,

Komunikasi, 5 .
Pemernatian 2,

Kolaboratif, 4 Pemernatian®, Pemernatian 2,

Pemernatian 2, Penyelesaian Pemikiran Kreatif &
Kepimpinan, 3 Masalah , 3 Kritis, 3
= pemerhati@iIN®  Pemerhatidiid)
" = 1, Pemikiran Kreatif &
Kolaboratif, 1. Kepimpinan, 1 Masalah, 1 Kritis, 1

B . L

W pemerhatian 1,
KomuniKasi, 2

Rajah 1: Carta Palang Perbandingan
Pemerhatian Kemahiran Insaniah MBP

Berdasarkan pemerhatian sebelum dan
selepas intervensi, ke semua MBP kumpulan
sasaran mempamerkan 5 nilai kemahiran
insaniah yang terpilih dalam pemerhatian 1
berbanding dengan pemerhatian 2. Junior Sifu
Game ini memberikan peluang pembelajaran
yang sama kepada semua murid yang
mempunyai pelbagai keupayaan. Suasana
pembelajaran menjadi lebih menarik dan

menyeronokkan serta masa pembelajaran
adalah fleksibel. Hal ini dapat dilihat apabila
guru sebagai fasilitator merangsang perubahan
teknik PdP ke arah persediaan MBP menjadi
asertif dan kompeten terutamanya dalam
bidang pekerjaan kelak. Selain itu, pengajaran
lebih terancang dan tersusun, menjimatkan
masa penyediaan bahan pembelajaran di masa
akan datang sekaligus menjadikan guru lebih
produktif.

Jadual 3: Pemerhatian Rakan Kritikal Dalam
Penggunaan Junior Sifu Game

41|HiKMJ2023



Pengajaran dan
Pembelajaran Tanpa

Junior Sifu Game

Pengajaran dan
Pembelajaran
Dengan

Junior Sifu Game

Guru gagal dalam
merancang aktiviti bagi
MBP yang pelbagai aras
dan kekurangan
Kemahiran 3M dalam
satu kelas yang
memerlukan
perancangan yang teliti

Guru dapat
merancang aktiviti
mengikut
kemampuan MBP

Pengajaran yang
berpusatkan guru dan
teknologi tanpa
mengenali kecerdasan
MBP dan sukar untuk
menjalankan
pembelajaran terbeza
dalam kelas

Guru dapat
mengenal pasti
kecerdasan MBP
dan menilai
kebolehan mengikut
kemahiran dan
minat MBP

Guru kurang efektif
dalam mengawal PdP
kerana perbezaan tahap
dan masalah
pembelajaran MBP

Guru berjaya
mengawal proses
PdP dan suasana

secara berperingkat

Guru sukar untuk
membimbing MBP
dalam memberikan
tugasan yang lebih

mencabar MBP

Guru berjaya
membimbing MBP
sehingga kebolehan
MBP dalam
menyelesaikan
masalah secara
kreatif dan kritis.

Guru kurang berjaya
dalam meningkatkan
minat, mendorong
minda serta mengawal
emosi MBp kerana MBP
kerap lupa

Guru berjaya
mendorong minda
dan emosi MBP
dengan baik

Guru perlu meluangkan
banyak masa dan
tenaga untuk
meningkatkan
peenglibatan MBP
dalam PdP dalam kelas.

Guru berjaya
melibatkan MBP
belajar secara
bermakna dan
persekitaran yang
menyeronokkan.

Selain itu, Junior Sifu Game juga telah
mendapatkan maklum balas daripada GKMP
Vokasional, Guru Cemerlang dan Guru Senior
(bekas GKMP dan KP). Mereka menyatakan

bahawa inovasi Junior Sifu Game ini sangat
membantu dalam mengilapkan kemahiran
insaniah yang diperlukan oleh pihak majikan
dan menjadikan persekitaran pembelajaran
yang menyeronokkan tanpa melibatkankos
yang tinggi dan berpusatkan murid.

Borang Soal Selidik

Berikut adalah soalan-soalan yang terdapat
dalam borang soal selidik:

1. Adakah anda berminat mengikuti Kursus
Dandanan Rambut?

2. Adakah anda
penerangan guru?

3. Adakah anda rasa Junior Sifu Game ini
membantu?

4. Adakah anda suka dengan aktiviti-aktiviti
dalam Junior Sifu Game?

5. Adakah Junior Sifu Game membantu anda
berkomunikasi?

6. Adakah Junior Sifu Game membantu anda
berkerjasama dalam kumpulan?

7. Adakah Junior Sifu Game membantu anda
memimpin rakan anda?

8. Adakah Junior Sifu Game membantu anda
berkerjasama dalam kumpulan?

9. Adakah Junior Sifu Game membantu anda
menyelesaikan masalah yang diberikan?

10. Adakah Junior Sifu Game membantu anda
berfikir secara kreatif dan kritis?

rasa memahami

Jadual 4: Analisis Dapatam Soal Selidik

SOALAN YA TIDAK
S1 5 0
S2 5 0
S3 5 0
S4 5 0
S5 5 0
S6 5 0
S7 5 0
S8 5 0
S9 5 0
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S10 5 0

Rumusan daripada hasil soal selidik ini
menunjukkkan bahawa semua MBP menerima
Junior Sifu Game dengan positif dalam proses
PdP. Ini adalah kerana penggunaan elemen
didik hibur yang menyeronokkan meningkatkan
minat MBP dalam kursus ini. Semua MBP juga
menyatakan bahawa aktiviti yang terdapat
Junior Sifu Game ini sangat menarik dan
seronok.  Perubahan ini  menunjukkan
pembelajaran  berpusatkan murid  yang
menerapkan elemen didik hibur merupakan
satu inovasi dalam PdP yang dapat membantu
MBP menguasai kemahiran insaniah secara
santai.

Temu Bual

Dapatan temu bual menunjukkan perubahan
yang cukup positif oleh MBP. Semua MBP
menjadi lebih berani dan berminat untuk
melibatkan diri secara aktif dalam proses PdP
dan mempamerkan kemahiran insaniah
dengan baik. MBP juga menunjukkan
kesungguhan dalam memberikan jawapan
sepanjang proses temu bual. Penggunaan
Junior Sifu Game ini mengubah persekitaran
yang menyeronokkan dan MBP lebih berfokus
dimana belajar dalam santai melalui
penyuntikan elemen didik hibur. MBP juga
membimbing, berkomunikasi dalam kolaboratif
dalam menyelesaikan masalah secara kreatif
dan kritis. Inovasi ini juga berjaya
meningkatkan kecekapan dan keberkesanan
hasil pembelajaran dan masa PdP dapat
dioptimumkan. Inovasi yang telah
dibangunakan ini dapat menggalakkan
pembelajran berpusatkan murid serta dapat
mengintegrasikan teknologi dalam PdP. Kos
mencetak  bahan  pembelajaran  dapat
dikurangkan seterusnya dapat membantu
meningkatkan peluang capaian pendidikan
yang samarata. Hal ini menunjukkan bahawa
penggunaan Junior Sifu Game sangat
membantu MBP untuk berdaya saing dan
menguasai kemabhiran insaniah yang terpilih
dengan baik. Akhirnya, objektif pertama telah
pun tercapai.

b) Soalan Kajian 2: Adakah Junior Sifu Game
ini melatih MBP ke arah kebolehpasaran
dalam Kursus Dandanan Rambut?

Gambar 1: Peningkatan Kemabhiran Insaniah
Dalam Kalangan MBP

Berdasarkan gambar 1 di atas, menunjukkan
kesungguhan MBP dalam melibatkan diri
secara suka rela dalam pelbagai aktiviti dalam
peringkat panitia hingga ke peringkat sekolah.
Junior Sifu Game ini mampu menjana
kemahiran insaniah secara tidak langsung
melalui pembelajaran didik hibur yang
berpusatkan murid. Daripada hasil
pemerhatian, mendapati murid menunjukkan
kemahiran berkomunikasi dimana murid dapat
berbincang dan mengemukakan idea-idea
yang kreatif untuk menyelesaikan tugasan yang
diberikan. Murid juga menguasai kemahiran
merancang dan mengelola aktiviti dimana
murid dapat membimbing murid. Murid juga
mempamerkan kemahiran bekerja dengan
orang lain dan dalam kumpulan apabila
mewujudkan kerjasama berpasukan di antara
mereka. Murid juga mempunyai kemahiran
menyelesaikan masalah  apabila  murid
didedahkan dengan masalah serta kemahiran
mengurus, memilih  dan  menganalisis
maklumat dalam menjayakan tugasan yang
diberikan dengan baik. Aktiviti dalam Junior
Sifu Game ini mengasah bakat MBP serta
memantapkan ingatan mereka terhadap
kemahiran yang dipelajari. Inovasi ini
merupakan salah satu alat dalam menarik
minat MBP untuk belajar secara kendiri
mahupun  secara  berkumpulan  murid
(bergantung kepada kebolehlarasan guru
dalam kelas). Ini adalah kerana melatih MBP
untuk persekitaran seperti di alam pekerjaan
sebenar. Akhirnya, objektif kedua telah pun
tercapai.
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KESIMPULAN

Junior Sifu Game merupakan satu inovasi yang
berbentuk interaktif yang menekankan elemen
didik hibur secara seronok.
Walaubagaimanapun menggunakan konsep
permainan, noveliti idea yang dibawakan
adalah jelas iaitu penggunaan pelbagai teknik
dalam setiap langkah merupakan idea utama
dalam mengasahkan kemahiran insaniah dan
bakat MBP. Setiap langkah mempunyai
peraturan dan tujuan aktiviti ini dijalankan
supaya MBP dapat membina imej awal dalam
mencapai objektif yang ditetapkan. Hal ini akan
mendorong MBP untuk membuat pembelajaran
terdahulu untuk menjimatkan masa permainan.
la akan menggalakan MBP menguasai
kemahiran 3M secara tidak langsung dengan
baik. Secara keseluruhannya Junior Sifu game
ini telah meningkatkan komunikasi secara
mapan dalam kalangan MBP, merangsang
metakognitif MBP serta berjaya meningkatkan
modal insan MBP menjadi nilai tambah kepada
MBP.

PENGHARGAAN

Satu ucapan penghargaan dan dedikasi
kepada barisan pentadbiran sekolah serta
kepada semua yang terlibat secara langsung
dan tidak langsung dalam menjayakan inovasi
ini.

Guru Kritikal: Nor Khairiah Binti Hamzah,
Rohaya Binti Mohd Hatta dan Dazulina Binti
Othman
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INOVASI “YARBUT GAME”

Aqilah Najibah Awang

Guru Dini, SMA Lughatul Quran.

Kesang Tasek, Sungai Mati, Johor

1. ABSTRAK — Hafazan, atau mengingat dan
menghafal informasi dan fakta adalah proses
yang memerlukan waktu dan usaha. Murid
mengalami kesukaran untuk menghafaz makna
kalimah ayat al-Quran, mafhum ayat al-Quran,
asrar balaghiah daripada ayat al-Quran yang
terpilih, dan pengajaran diperoleh daripada
penelitian terhadap Tafsir Nasafi Lil Juz Amm
di dalam subjek Usuluddin. Inovasi ini
diperkenalkan dengan mempermudahkan
murid menghafaz dan membezakan makna
kalimah dan mafhum ayat berdasarkan 13
surah yang diajar dengan cara “chunk”
maklumat. Teknik “chunk” ini diperkenalkan
dengan membahagikan surah yang banyak itu
kepada beberapa surah dan memperkenalkan
teknik menghafaz berfokus iaitu 4 surah, 4
surah, 5 surah. Inovasi Permainan Yarbut ini
mentaksir hafazan murid melalui permainan
mengkhususkan kepada makna kalimah.
Objektif “Yarbut Game’ ini murid dapat
mengingat dan menyebut makna kalimah
dengan betul dan menarik minat murid
mempelajari tafsir. “Yarbut Game’ ini dapat
membantu pelajar memahami sub topik tafsir
dan menghafaz dengan lebih berkesan. Hasil
analisis soal selidik murid mendapat skor 100%
setuju dengan kenyataan permainan ini
membantu pembelajaran mereka.

Keywords: Yarbut Game, chunk, tafsir,
usuluddin

2. PENDAHULUAN

Subjek Usuluddin mempunyai tiga perkara
yang wajib murid menguasai setiap satunya,
iaitu tauhid, tafsir dan hafazan Surah Lugman.
Pentaksiran Pertengahan Tahun menunjukkan
murid mengalami  kesukaran menjawab
bahagian tafsir. Ini kerana bahagian tersebut
terdiri daripada 13 surah dan 36 makna kalimah
yang perlu dihafaz. Berdasarkan soal jawab
bersama murid, kebanyakkannya tidak
menghafaz makna kalimah tersebut. ‘Yarbut
Game’ ini dihasilkan bagi membantu para

pelajar mengingat makna kalimah yang
tersebut.

3. OBJEKTIF

Inovasi ini dijalankan untuk mencapai objektif
berikut:

1. Murid dapat menyebut dan mengingat
makna kalimah dengan betul
2. Menarik minat murid mempelajari tafsir

dengan menghasilkan proses
pembelajaran dan pemudahcaraan yang
lebih menarik.

4. METODOLOGI

Reka bentuk dan Pembangunan

Bahan RM
Kertas A4 3.00
Design 0.00
menggunakan

canva

Laminate 10.00
Jumlah 13.00

Pelaksanaan
Cara Bermain Yarbut Game

1. Murid dibahagikan kepada 2 kumpulan.

2. Murid diberikan 2 set kad memori.

3. Murid perlu mengambil 1 kad oren, 1 kad
ungu.

4. Murid perlu sambungkan (link) antara
kad oren dan kad ungu dalam masa 15
saat sahaja.

5. Kemudian, kad akan ditambah

6. Murid yang berjaya menghubungkan

kalimah dan maknanya akan mendapat
20 markabh.

7. Murid yang menghubungkan kalimah
yang salah, markahnya akan
dikurangkan sebanyak 10 markah.

8. Kumpulan yang berjaya akan mendapat
hadiah manakala kumpulan yang kalah
akan mendapat kad denda.
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Responden

Pelajar Tingkatan 4 Syafie yang mengambil
subjek Usuluddin.

Prosedur Pengumpulan Data

Data diambil daripada soal selidik dan
pemerhatian terhadap respond murid di dalam
kelas.

5. KEPUTUSAN DAN PERBINCANGAN

“Yarbut Game” ini mudah digunakan dan murid
berasa seronok ketika bermain permainan ini.
Berdasarkan carta pai di bawah, “Yarbut
Game” terbukti memberikan impak yang positif
terhadap murid dan meningkatkan memori
murid menghafaz makna kalimah tafsir.

2. Saya dapat mengingat makna kalimah surah yang terpilih dengan baik. LD Copy

@ Seupu
@ Tidak Setuy

3. Dengan bermain "yarbut game", ianya dapat meningkatkan minat saya terhadap (]
subjek usuluddin.

6. KESIMPULAN

Kesimpulannya, “Yarbut Game” dapat
menjadikan pengajaran dan pembelajaran
lebih efektif, dan bermakna. Di samping itu
juga, “Yarbut Game” dapat mempercepatkan
hafazan murid. la juga membantu murid
mengembangkan potensi murid dengan
bersikap kolaboratif dan bekerjasama sesama
rakan sepasukan . “Yarbut Game” juga dapat
menarik minat murid mempelajari bahagian
tafsir dalam subjek Usuluddin dengan baik. la
juga dapat melahirkan murid yang berdaya

saing dan dapat meningkatkan kualiti
pembelajaran murid.

7. RUJUKAN

William Wadsworth Founder and Director of
Learning Science at Exam Study Expert
William Wadsworth is a Cambridge University
educated psychologist and learning science
researcher. (2022, November 11). What is
Chunking & How to use this powerful memory
strategy. Exam Study Expert.
https://examstudyexpert.com/chunking- and-
memory/
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RINK BOARD DONE (RBD)

Sulaiman Wagiman, Rashidi Molok, Salleh Ayub, Maryam Fasihah Mohd So’od, Noor Fadilla Ezani
Mohd Rodzi

SK Bukit Rahmat,
Tangkak, Johor

*Corresponding e-mail:
0-16047903@moe-dl.edu.my

1. ABSTRAK - Inovasi RBD tercetus apabila
sekolah kekurangan dana bagi membeli rink
board yang ada dipasaran untuk melengkapkan
gelanggang floorball SKBR. Rink board
diperlukan untuk membantu kelancaran
permainan floorball seperti permainan sebenar.
RBD dihasilkan menggunakan kaki bangku
yang terbiar sebagai tetulang dan playwood
daripada lebihan binaan sebagai muka
depannya. Dengan idea seperti ini, kreativiti
yang digunakan dapat mengelakkan
pembaziran dan turut menyokong kelestarian
alam.
Keywords: floorball, rink board, tetulang

1. PENGENALAN

Rink Board Done bermanfaat untuk
melengkapkan gelanggang floorball SK Bukit
Rahmat dan menjadi satu-satunya sekolah di
Daerah Tangkak  yang mempunyai
gelanggang floorball lengkap dengan rink
board. Ini penting kerana sukan floorball ialah
kebitaraan SKBR sejak tahun 2019. RBD
yang dihasilkan terbukti dapat melantunkan
bola dengan baik semasa permainan.
Dengan ukuran yang tepat, murid dapat
berlatin seperti suasana sebenar ketika
perlawanan. Selain itu, inovasi ini tegap dan
teguh yang mana tidak mudah bergerak jika
dirempuh oleh pemain. Kelebihannya yang
ringan dan mudah alih penting jika
gelanggang ingin digunakan untuk tujuan
lain.

2. OBJEKTIF
a) Berfungsi melengkapkan gelanggang
floorball SK Bukit Rahmat dengan kos
yang rendah secara DIY
b) Memanfaatkan bahan terpakai untuk
mengelakkan pembaziran.

4. METODOLOGI
Bahan yang digunakan:

i. Kaki bangku besi terpakai

ii. Papan playwood lebihan binaan

iii. Cat

Langkah kerja:
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5. KEPUTUSAN DAN PERBINCANGAN -

Hasil daripada Rink Board Done yang
melengkapkan gelanggaang floorball SK Bukit
Rahmat Tangkak,Kelab Floorball Negeri Johor
telah mengadakan Kilinik Floorball Daerah
Tangkak di SKBR dua tahun berturut-turut.
Gelanggang ini  juga menjadi tempat
pertandingan Floorball Daerah Tangkak selain
tempat latihan pasukan floorball Daerah
Tangkak sebelum ke pertandingan peringkat
negeri. Hasilnya, pasukan floorball Daerah
Tangkak telah memenangi banyak pingat
dalam Kejohanan Floorball Sekolah Negeri
Johor pada tahun 2023 ini.

KEJAYAAN PASUKAN FLOORBALL
TANGKAK DALAM KEJOHANAN
FLOORBALL SEKOLAH-SEKOLAH
NEGERI JOHOR 2023

BIL KATEGORI PINGAT
] BAWAH 10 KETIGA DAN
TAHUN LELAKI KELIMA
BAWAH 10
2 TAHUN KETIGA
PEREMPUAN
KELIMA
3 BAWAH 12 PEMAIN
TAHUN LELAKI TERBAIK
LELAKI BAWAH
12 TAHUN
A B’?‘Q’ﬁm 2 PERAK DAN
PEREMPUAN | TEMPAATKE4
BAWAH 15
5 | TAHUN LELAKI PERAK
BAWAH 15
6 TAHUN PENYERTAAN
PEREMPUAN

6. KESIMPULAN

Penghasilan Rink Board Done sangat
bermanfaat bukan sahaja kepada SK Bukit
Rahmat tetapi juga kepada pasukan Floorball
Daerah Tangkak. Peningkatan sekolah yang
menubuhkan pasukan floorball meningkat
daripada satu sekolah pada tahun 2019
kepada 3 sekolah pada tahun 2022 dan 5
sekolah pada tahun 2023. Ini jelas
menunjukkan dengan adanya gelanggang
floorball yang lengkap dengan rink board dapat
meningkatkan minat murid Daerah Tangkak
dalam sukan floorball serta memberi faedah

kepada kecemerlangan kokurikulum Daerah
Tangkak.
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PENGGUNAAN MATREX DALAM MENINGKATKAN MOTIVASI PELAJAR FIZIK DI
KOLEJ MATRIKULASI JOHOR

Noor Azalina Binti Arshad*, Syaza lzzaty Binti Ismail, Yap Lin Zee, Muhamad Amin Najwan
Bin Muhamad Yusni

Kolej Matrikulasi Johor

Tangkak, Johor

*E-mail: bm-1380@moe-dl.edu.my

1. ABSTRAK

MATREX merupakan akronim kepada
Marks Tracking System yang merupakan
satu papan pemuka data yang
memaparkan peratusan markah yang
diperolehi oleh pelajar melalui Google
Data Studio. la bertujuan membantu
pelajar mengesan keupayaan semasa
mereka dalam penilaian berterusan (PB)
sekali gus menjadikan mereka lebih peka
dalam memastikan motivasi belajar yang
konsisten untuk mencapai gred terbaik
dalam PSPM. Pelajar memberi maklum
balas yang baik terhadap kewujudan
MATREX yang memudahkan mereka
melihat pencapaian markah semasa yang
telah diperolehi bagi membantu mereka
agar lebih fokus kepada dalam subjek
Fizik. Pensyarah juga menyambut baik
kehadiran sistem ini kerana ia
memudahkan mereka mewar-warkan
markah kepada pelajar secara sulit tanpa
secara tidak sengaja mendedahkan
markah pelajar-pelajar lain.

Keywords: Motivasi, bukan-kognitif,
Google data studio, Insaniah

1. PENGENALAN

Pendidikan pasca pandemik Covid 19
telah mengubah kaedah penilaian di kolej
matrikulasi di mana Penilaian Berterusan
(PB) mendominasi sebahagian besar
penilaian sumatif iaitu sebanyak 60%
manakala peperiksaan akhir semester
atau dikenali sebagai Peperiksaan
Semester Program Matrikulasi (PSPM)
pula adalah selebihnya. Beberapa mod
penilaian bagi PB dilaksanakan sepanjang

semester berlangsung antaranya ialah
tugasan, amali, laporan amali, dan
beberapa Ujian Penilaian Sumatif (UPS).
Berbeza dengan PSPM yang lebih bersifat
formal di mana mereka perlu menjawab
soalan di dalam dewan peperiksaan yang
menghasilkan suasana lebih serius dan
memberi kesan besar ke atas tingkah laku
mereka  ketika  menjawab  soalan
peperiksaan, situasi agak berbeza bagi
Penilaian  Berterusan. Oleh kerana
penilaian ini berlaku sepanjang semester,
kami dapati pelajar kurang fokus di atas
tahap keseriusan penilaian-penilaian
sumatif ini dan menyebabkan pelajar
kurang mempersiapkan  diri  untuk
melakukan tugasan atau UPS. Tanpa
persediaan yang konsisten, pelajar yang
tidak fokus di awal semester bakal
menghadapi masalah mendapatkan skor
PB yang baik sekaligus menjejaskan gred
PSPM masing-masing.

50 HiIKMJ2023


mailto:bm-1380@moe-dl.edu.my

Marks Tracking System MATREX) Google Classroom dan bagi ujian-ujian
fizikal, markah akan dimaklumkan kepada
individu secara verbal sahaja.

S S B e MATREX bertujuan memberi motivasi
ekstrinsik kepada pelajar untuk membuat
e I e e konsultasi bersama pensyarah.

Rekabentuk MATREX lebih terarah
T T T kepada saiz paparan telefon bimbit (1080
T x 1920 px) berbanding paparan monitor
kerana 100% pelajar mempunyai telefon
bimbit dan tidak ramai mempunyai
komputer riba atau tab. Nombor telefon
pensyarah pembimbing turut disediakan
pada paparan MATREX bagi
memudahkan pelajar berhubung terus
untuk sesi konsultasi. MATREX telah
dilaksanakan ke atas 184 orang pelajar
dan markah telah dipaparkan seawal ujian
R S ke-2 daripada 5 ujian. Data hasil intervensi
adalah menggunakan soalan temubual
yang sama dan soal selidik ke atas sample
pelajar yang sama sebelum intervensi
dilaksanakan. Selain itu, soal selidik juga
diberikan kepada pensyarah yang turut
menggunakan MATREX. Sebanyak 3
prototaip MATREX telah dihasilkan
selepas ujicuba kepada pelajar
dilaksanakan.

Total PB Formula:

Rajah 1: Paparan MATREX pada telefon
bimbit

2. OBJEKTIF

e Meningkatkan motivasi pelajar dalam EERCONEL TEReE s MEER
subjek Fizik SP015 dan SP025. ;

e Meningkatkan kesedaran pelajar akan
kepentingan markah UPS dan PB bagi
SP015 dan SP025.

¢ Mewujudkan satu platform yang sesuai .

supaya pelajar dapat mengakses _
markah sumatif Fizik.

It is still not too late, contact your lecturer now for consultation:

e e,
Lecturer Contact (Whatsapp Chat) «

3. METODOLOGI

Dua kaedah pembuktian isu adalah
melalui soal selidik dan temubual bersama

Developed by

pensyarah dan pelajar. Hasil temubual N st et Frin Nfwar, S22 2226 Yap Lin Zee @022
mendapati daripada 15 orang pelajar,
kesemuanya tidak berjaya menjawab
dengan tepat berapakah pecahan markah
PB mereka. Sebelum MATREX

Rajah 2: Pautan telefon bimbit pensyarah

embimbing untuk sesi konsultasi
diwujudkan, pelajar hanya dapat melihat P g

markah ujian-ujian mereka daripada
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4. HASIL DAPATAN KAJIAN

5.1 Soal selidik dan temubual bersama
pelajar.

Soal selidik ke atas 117 orang pelajar
menunjukkan 98.3% setuju bahawa
MATREX peka terhadap pencapaian PB
mereka, 97.2 % setuju bahawa MATREX
meningkatkan motivasi mereka untuk
terus meningkatkan pencapaian PB.
100% daripada mereka setuju MATREX
harus diteruskan pada masa akan datang.

NO

PERNYATAAN 5TS | TS | ES 5 58

Saya seringhupa markah PB setelah
pensyarahm aklumkan kepada saya
secara lisan.

40 85 10 g4 71

Saya keliny dengan formla penigira an

danjumlahmarkahPE 56 124 185 441 102

Bayalb teruja dengan sist
JERE;S& e e 05 L1 11 #1531

Sistem MATREX sangatmudsh
diakses on on 51 ) 599

Paparanpada MATREX adalahm esra

pen a. an 11 40 ] 539

MATREX m em bhanty savalebih faham

tetha dapformula pengitasnm arkah PR o o4 28 52 a4

MATREX m em banty savalebih peka
tethadappencapaianPB.

MATREX dapatin enjim atkan masa dan
tenaga.

MATREX m eningk atkanm otivasi saya
uituk terusin endnghatkan pene apaian
B

on on 28 441 531

MATREX m em hanty sayalebih fokus
untuk m englangkajibagm enghadapi
PEPI

MATREX hars diteruskanpada masa

akandahng un an on 33 627

Jadual 1: Dapatan soalselidik pelajar (%)

Setelah MATREX diperkenalkan kepada
pelajar, sesi temubual diadakan sekali lagi
untuk mendapatkan maklum balas
mereka terhadap sistem MATREX dan
kebolehan MATREX dalam membantu
meningkatkan motivasi belajar. Enam
pelajar telah dipilih secara rawak dari
kelas yang berbeza.

Video temubual sebelum dan selepas
intervensi

5.2 Soal selidik bersama

pensyarah.
Soal selidik kepada 10 orang
pensyarah setelah intervensi

menunjukkan persepsi yang positif. 90
% bersetuju bahawa MATREX mampu
membantu meningkatkan pencapaian
pelajar dan 100 % bersetuju bahawa
MATREX dapat membantu mereka
mengukur kemajuan pelajar secara
berkesan. Secara umumnya,
pensyarah amat berpuas hati dengan
sistem MATREX dan berpandangan
sistem ini perlu diteruskan. Kewujudan
MATREX terbukti menjimatkan masa
dan tenaga pensyarah memaklumkan
markah PB kepada pelajar berbanding
kaedah sebelum ini yang lambat dan
terbatas dengan pertemuan
bersemuka sahaja.

NO PERNYATAAN 1 2 3 4

Pada skala 1-5, seherapa berpuashati
1 anda dengan ketepatan MATREX? 0o 0| o

mn

Buguimang ands pevdlaikejelscan dan kegmnasn
2 Liriteris penileian mepzmmdan WA TRER? L] o on 300

o

Bagaimana andam enilai kejela sandan
3 kegunaankriteria penilaian m enggunakan
MATREXY

enn

Sejauhm ata sistem MATREX m emerntd
4 kepertuan anda?

4a0n

Sejauhm ana anda bersshyubahawa
3 sistem penilaian inim em bartu
m enitigkatkan percapaian pelajat?

400

Berapa kerap andam engalamiralat atan
6 kesulitan tekrikal sem a s enggunakan
MATREX?

L] 400 0 o

Berapa mudahkahpengginaan ssem
T | MATREXini menvrutands? o I B

son

Secara keselunrhan, adakah ands berpuas
8 | hatidengan sistem markah dan
keberkesananrrya dalam m embardu anda
1 et aritan danm enilai prestas pelajar?

U]

* Skor]1 (ienendah) hingga Skors (iertinggD

Jadual 2: Dapatan soalselidik pensyarah(%)
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6. KESIMPULAN

Secara keseluruhannya, MATREX
terbukti efektif dalam meningkatkan
motivasi dengan memberi suntikan
semangat kepada pelajar kumpulan
sasaran kami terhadap persediaan PSPM.
Pelajar boleh mengakses markah dan
melihat pencapaian mereka dari masa ke
semasa tanpa ada batasan masa dan
lokasi. Manfaat MATREX kepada
pensyarah adalah menjadikan proses
markah lebih mudah dan menarik serta
mampu menarik minat dan fokus pelajar
terhadap pencapaian semasa mereka,
seterusnya meningkatkan pencapaian
pelajar dalam PSPM. Selain itu, MATREX
dapat menjimat masa dan tenaga para
pensyarah serta boleh menyelesaikan
masalah pengendalian markah sulit.
Pengintegrasian bahan digital merupakan
pendekatan yang relevan  dalam
menghasilkan kaedah pengajaran dan
pembelajaran yang kreatif dan berinovasi.

7. PENGHARGAAN

Kajian ini dilakukan oleh pensyarah Fizik,
Pn. Azalina, Pn. Syaza, Cik Yap dan En.
Amin Najwan dari Kolej Matrikulasi Johor.
Terima kasih kepada pelajar dan
pensyarah yang terlibat
dalam penggunaan MATREX. Kami yakin
inovasi ini berpotensi untuk diaplikasi
bukan sahaja pada peringkat Kolej
Matrikulasi, malah boleh diguna pakai
oleh semua institusi pendidikan di
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PENGGUNAAN KAEDAH ORANG WAYANG KULIT TERHADAP PENGAJARAN PROSES
GLIKOLISIS

Mohd Amir Zakaria

Kolej Matrikulasi Negeri Sembilan
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Abstrak

Kajian tindakan ini dijalankan terhadap pelajar
kumpulan tutorial H1P1, H4P4, H7P4, H3P6 di
Kolej Matrikulasi Negeri Sembilan dan
K5MS13, K5MS14, K5MS15 di Kolej
Matrikulasi Johor. Berdasarkan interaksi di
dalam kelas, didapati kebanyakan pelajar
mengatakan suasana kelas sangat bosan
apabila membincangkan topik glikolisis kerana
ia bersifat molekular. Oleh itu, kaedah orang
wayang kulit telah diguna pakai bagi mengatasi
masalah ini. Objektif kajian adalah 1) Pelajar
mampu mengingat 10 nama reaktan glikolisis
dalam masa yang

singkat, 2) melibatkan pelajar secara aktif
melalui lagu dan gerak badan dalam proses
pembelajaran agar suasana kelas menjadi
ceria tapi bermakna. Ujian sebelum dan
selepas dilaksanakan untuk setiap kali kelas.
Analisa diskriptif dalam bentuk min, peratus
dan sisihan piawai turut dilaksanakan. Kaedah
orang wayang kulit melibatkan enam fasa iaitu
1. menyebut nama reaktan, 2. menggayakan
nama reaktan, 3. menyebut sambil
menggayakan, 4. Iringan muzik, 5. menyebut
sambil menggayakan beserta iringan muzik, 6.
Penerangan proses. Hasil daripada borang
soalselidik pengubahsuaian bagi kitaran
pertama iaitu pergerakkan dan lagu
dilaksanakan dalam kumpulan serta
dilaksanakan di meja pelajar. Untuk kitaran
kedua, Ilembaran kerja bergambar dan
tayangan video pelajar terdahulu sebelum
memulakan  aktiviti  telah  meningkatkan
pemahaman pelajar tentang perjalanan kelas.
Bagi kitaran ketiga, setiap pelajar dikehendaki
mengajar 3 orang kawan dari kelas yang lain
dan rakaman video dilaksanakan sebagai bukti.
Kaedah ini dapat meningkatkan minat,
pemahaman dan tahap penghafalan pelajar
sebanyak 82% berdasarkan keputusan ujian
yang telah diberi.

Kata kunci: Glikolisis, Pembelajaran aktif

1. PENGENALAN

Bagi subjek Biologi, terlalu banyak fakta yang
perlu difahami dan dihafal oleh pelajar dalam
masa yang singkat. Justeru itu cara pengajaran
dan pembelajaran yang berkesan adalah
penting bagi membantu pelajar untuk lebih
memahami sesuatu konsep yang dipelajari.
Strategi pembelajaran aktif di mana pelajar
bercakap, membaca, menulis dan refleksi

apabila mereka terlibat secara langsung di
dalam proses pembelajaran sebagai satu cara
untuk meningkatkan penglibatan pelajar,
meransang pemikiran kritis dan meningkatkan
kualiti keseluruhan proses pengajaran dan
pembelajaran (Meyers & Jones, 1993).

2. OBJEKTIF

1. Mengingat sepuluh nama reaktan yang
terlibat dalam proses glikolisis dalam masa
yang singkat.

2. Meningkatkan minat dan penglibatan
pelajar dalam subtopik Respirasi Sel.

3. KUMPULAN SASARAN

Kumpulan sasaran adalah terdiri daripada
pelajar-pelajar Hayat daripada dua kelas
tutorial Biologi iaitu H1P1 (26 orang), K5MS13
(24 orang), dengan kaedah konvensional dan
H4P4 (27 orang), K5MS14 (22 orang) dengan
kaedah rawatan. Manakala H7P4, H3P6,
K5MS15

sebagai kelas kaedah rawatan bagi kitaran
kajian ulangan.

4. UJIAN PRA

Tujuan ujian pra ini diadakan adalah untuk
menguji pengetahuan sedia ada pelajar.
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Pelajar perlu menjawab dua soalan struktur
dalam masa 5 minit (Lampiran 4).

5.1 KAEDAH RAWATAN

5.1.1 HAFAL NAMA REAKTAN (2 minit)
Glukos, Glukos, Fruktos, Fruktos, Dehid, Serat,
Serat, Serat, PEP, Piruvat

5.1.2 HAFAL FORMASI ORANG WAYANG
KULIT (3 minit)

Pelajar dikehendaki menghafal 10 formasi
orang wayang kulit dalam masa 3 minit kerana

setiap formasi manusia menggambarkan 10
reaktan yang berbeza.

Reaktan 3: Fruktos = Fruktos-6-Fosfat

ﬂ Reaktan 1: Glukos [ Reaktan 2: Glukos = Glukos-6-Fosfat |
by | r

Reaktan 4: Fruktos = Fraktos-1,6-BisFosfat I R

Q ‘ Reaktan 5: Dehid = Glyseraldehid-3-Fosfat

| Reaktan 6: Serat = 1.3-Bisfosfogliserat I }L‘?
S Reaktan 7: Serat = 3-fosfogliserat I §\5
§i\ Reaktan 8: Serat = 2-fosfogliserat | &
g I Reaktan 9: PEP = fosfoenolpiruvat I

Reaktan 10: Piruvat

5.2.3 GABUNGAN NAMA & FORMASI (2 minit)

Kemudian 10 formasi orang wayang kulit
digayakan oleh pelajar sambil menyebut 10

ringkasan nama reaktan yang terlibat. Aktiviti ini
diulangi sebanyak 3 kali. Pelajar yang salah
akan didenda membuat formasi orang wayang
kulit di hadapan kelas.

5.2.4 GABUNGAN NAMA, FORMASI & LAGU
(3 minit)

5.2.5 ULANGAN (6 minit)

5.2.6 PENERANGAN (4 minit)

5.2 UJIAN KITARAN

Kitaran pertama, sedikit pengubahsuaian
dilakukan. Pelajar yang melakukan kesalahan
tidak akan didenda secara berseorangan di
hadapan kelas tetapi dendaan akan dikenakan
terhadap semua ahli di meja kumpulan. Untuk
kitaran kedua, pengubahsuaian dilakukan
dengan setiap pelajar diberi helaian rujukan
bergambar formasi manusia dan guru
menayangkan video keseluruhan gerakan
orang wayang kulit. Bagi kitaran ketiga, setiap
pelajar dikehendaki mengajar 3 orang kawan.
Rakaman video hendaklah dihantar sebagai
bukti mereka berjaya mengajar pelajar dari
kelas yang lain.

6. DAPATAN KAJIAN KITARAN

Kelas kajian menunjukkan markah purata bagi
ujian pra ialah 9 dan ujian pos pula ialah 16.38.
Keputusan ini  menunjukkan peningkatan
sabanyak 82% (Rajah 1).

Rajah 1: Markah purata ujian pra & pos berdasarkan praktikum
<
=)
2
%
=
HiP1
M praujian posujian

Rajah 2: Markah purata ujian pra & pos berdasarkan jantina serta praktikum

MARKAH UJIAN

W praujian

P4
$
x
£

posujian

Didapati keputusan pelajar lelaki menunjukkan
peningkatan yang ketara selepas simulasi ini
dilakukan (Rajah 2). Didapati perbezaan
keputusan markah purata ujian pra dan ujian
pos pelajar perempuan bagi kitaran pertama
meningkat daripada 64.1% kepada 82.9%.

Daripada kitaran pertama markah purata ujian
pra ialah 9.48 dan ujian pos pula ialah 15.56.
Maka perbezaan sebanyak 6.08 bersamaan
64.1%. Selepas kitaran kedua, mendapati
perbezaan markah semakin meningkat.
Markah purata ujian pra ialah 7.8 manakala
ujian pos ialah 14.27. Perbezaannya sebanyak
6.472 ataupun meningkat sebanyak 82.9%
(Rajah 3).
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Rajah 3: Markah purata ujian pelajar perempuan bagi kitaran 1 dan 2

mujian g :

posujian

Hasil pemerhatian, perbezaan markah ujian pra
dan ujian pos pelajar perempuan bagi kitaran
kedua ialah 6.47 dan kitaran ketiga pula ialah
7.18 (Rajah 4). Berdasarkan dapatan kajian,
didapati kaedah simulasi ini berjaya membantu
pelajar mengingat proses glikolisis (Rajah 5).
Ini dibuktikan melalui perbezaan pencapaian
pelajar kelas kajian (H4P4, H3P6, H7P4).

| RAJAH 4: Markah purata ujian pelajar perempuan bagi kitaran 2 dan 3 l

PdPH(D I

z
£
H
£
E
2
>
5

IdTH(d)uepemey;

Menggayakan 10 Formasi Orang Wayang Kulit Dii

7. CADANGAN/ IMPLIKASI KAJIAN

Kaedah ini telah diaplikasikan terhadap kaedah
mengingat kitar kreb dan rangkaian

pengangkutan elektron namun melodi yang
digunapakai untuk setiap fasa adalah berbeza
agar ia lebih menarik.

8. KESIMPULAN

Kajian tindakan yang telah dilaksanakan ini
menunjukkan  aktiviti penggunaan orang
wayang kulit ini adalah bersesuaian untuk

membantu pelajar menghafal proses glikolisis
dalam suasana kelas yang sangat menarik
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ABSTRACT

Lab work is an essential component of the
science study especially in study of Biology.
The practical laboratory increases students’
curiosity and positives attitudes towards
science subject. Since Covid-19 pandemic
Malaysia education system almost shifted to
the online learning method. A video simulation
can assist learners understand a physical
technique by demonstrating the process within
a real-world laboratory practice. The aim of this
study is to explore the effectiveness of using
interactive virtual experiments on students’
practical skill during Rat Dissecting Experiment
as well as their gamification while playing
ViRaDEXx apps. ViRaDEXx apps were created by
using Adobe anime 2.0 and has used real-life
laboratory experiment video. This apps were
inserted with interactive buttons for the students
to play and understand the function of the skills
chosen during conducting real life experiment.
The researcher used independent samples t-
test, analysis of variance and descriptive
statistical analysis in combination with
gualitative methods to analyse the data.
Quantitative analysis of the data revealed that
students engaged with ViRaDEx have scored
higher in skills during experiment test at 0.05
level of significance. These students also were
actively participating during the laboratory
lessons. Hence from the findings from this
study suggest the need for teaching educators
to utilize ViRaDEX in conducting rat dissecting
experiments as the simulation before
conducting the real experiment has made the
process of teaching and learning of science
laboratory virtually rewarding and more
enjoyable.

Key Words: Video simulation, Experiments,
dissecting, rat, Interactive

1. INTRODUCTION

Information and communication technology is
penetrating almost all domains of humans’ life
including education. Besides that, the trend of
global current to achieve twenty-first century
learning skills, where digital literacy is one of
the important aspects to be integrate with
conventional method in the classroom (Céline
et al.,, 2022). Educational technology able to
transform the learning process if the teachers
and students can access to the relevant
resources. However, to be successful,
educational technology should enhance the
achievement of learning objectives (Giriffin,
2003) because effective technology should able
students to achieve critical thinking by creating
a shift from memorizing factual knowledge to
understanding principles and applications.

Laboratory courses in biology subject is
inevitably requires laboratory exercises as a
part of the practical skills acquisition process
like any other science subject (Borgerding et
al., 2013). Laboratory activities can potentially
develop students’ intellectual abilities, such as
critical thinking, scientific inquiry, and practical
skills. For instance, Hofstein and Mamlok-
Naaman (2007) revealed that science cannot
be significant to students without practical
experiences in the school laboratory. When
students have no access to laboratory activities
and experiences, they often meet with
difficulties in the learning of biology, especially
in molecular biology topics (Sammet &
Dreesmann, 2017; Tibell & Rundgren, 2009).

However, the Ilimited number of effective
learning media makes the students having no
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maximum laboratory skill as expected. Learning
media is an important part in learning at school
because teacher can distribute knowledge
more easily to the students through learning
media. Whilst the students will be helped with
the presence of media in their learning process
(Jong, Specht and Koper 2008). One of
learning media used in the learning process are
the ones that involve the development of digital
technology which is simulation video.

A simulation video is a medium displaying audio
and visual presentation containing learning
messages including concept, principle,
procedure, knowledge application theory to
help understanding a learning material (Riyana,
2007). Simulation video is presented in the form
of video series that has been processed into an
attractive appearance with interactive buttons.
In the presence of practical and simulation
sample in simulation media, the students are
expected to observe and to elaborate theory
better. Simulation is expected to improve
laboratory skills. Using video also has the
potential to be an appropriate media in utilizing
the students’ intellectuality (Berk, 2009).

Since science experiments are a very important
aspect in the matriculation syllabus. Almost all
of the biology experiments requires the student
to conduct the experiments either indivisually or
in groups. (Cherif, Siuda & Movahedzadeh,
2013). Hence, how the students conduct an
experiment are a very important lesson to be
taught.

The new proposed learning methods should be
assessed in terms of accomplishing the desire
learning goals or outcomes. It is also to find out
the effectiveness of simulation video as a
learning aid to improve the students’
competency and understanding in conducting a
laboratory experiment. In respect to the
laboratory experience in biology, it is widely
known that simulation video has shown a great
potential in providing essential knowledge and
ensuring students’ active attendance (Murtono
& Miskiyah, 2014).

2. 0 PROBLEM STATEMENTS AND
NOVELTY

For many years, Laboratory Manual Book has
been used by matriculation students as their
reference during prelab and practical session.
Viradex aims to provides an interactive
alternative to laboratory manual book as
reference by giving initial exposure of mouse
dissection to students before conducting the
real experiment. This hopefully will increase
students’ engagement and comprehension of
mouse anatomy and dissection techniques.

Although there are a few virtual dissection apps
available online, they are expensive, and the
access is limited. Their contents are also not
compatible to BMKPM Biology Laboratory
syllabus and may be irrelevant to matriculation
students. ViRaDEx is the first free virtual
dissection app that can be accessed and
downloaded from most Android phones and
tablets. As the content of this app is developed
based on BMKPM Biology Laboratory Manual
Book, it follows BMKPM Biology Laboratory
syllabus.

2.1 OBJECTIVES

To build an interactive real simulation
application on conducting dissecting rat
experiment.

3.0 PRACTICALITY & APPLICABILITY

3.1 Production of ViRaDEx

To create ViRaDEX, we recorded videos of real
mouse dissection based on procedures in
BMKPM Biology Laboratory Manual Book. After
that, we used Adobe Animate to build the apps
from the videos. The videos were cut to several
short video clips. Interactive buttons were
added to each clip. Students must click one of
the buttons to choose the correct answer before
they can proceed to the next step. Real time
feedback will also appear each time they click
the button.
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3.2 User Manual and Implementation

M‘M;::A'S:QIN :-7:- x -
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1. OPEN 2. START 3. GUIDE
+ Download and  dlick START to + users must follow the instructions on the screen to
Install the app. start the guide them through the procedures.
* Open the app. simulation
ot
cwow 'CONGRATULATIONS!
o % b
SUCCESSFULLY.
— f’ | COMPLETED THE
A — B 'S SIMULATION
) h Y
’ _. =
& AUETION 5. FINISH
* Users must answer the
cpibetions b ety g v « The notification will appear on the
M-lﬂiﬂl‘::-_- screen once the simulation is

Figure 1 shows the manual and
implementation of ViRaDex.

4.0 Impact of innovation

4.1 Observation analysis

4.1.1 Impact on Students

The ViRaDEXx app were applied to all 4 classes
which consist of total 51 students. While
another 2 classes which consist of total 38
students only used the Biology Laboratory
manual book that were provided by their
lecturer as a reference.

Figure 2: Student confidently dissecting the
mice

From the observation conducted (Figure 2), we
can see that the students that used ViRaDEx
are more self-assured when dissecting the mice
after using ViRaDEx app compared to the
students who only refers to the manual book.
They can directly dissect the mice after using
the app without referring to any other sources.
Making the practical session during this
experiment smoother.

4.2 Data analysis

While the students were conducting the
experiment, skill test checklist were marked by
the lecturers to observe the students’ skill and
ability to conduct the experiment of dissecting
mice independently. The skill test checklist
consists of 20 items which include items under
preparation before dissecting, during the
dissection, after the dissecting process and
disposing the mice.
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SKILL TEST CHECKLIST (EXPERIMENT 12)
BIOLOGY SB025
SESSION 2022/2023
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Figure 3: Skill test checklist for experiment 12.
(a) Students refer Laboratory manual. (b)
Students refer ViRaDEX app

From the Figure 3(a) showed that students who
used ViRaDEx app before the experiment
conducted are able to fulfil all the required
checklist of the experiment, as compared to the

students who only uses laboratory manual
during the experiment.

Table 1: Descriptive statistical analysis of
students who uses ViRaDEx and students who
refer only to laboratory manual book

Group Statistics

Std. Std.
Mea | Deviati Error
Method N n on Mean

SC ViRaDE 19.8
51 .370 .052
OR x 4

Refer
Laborat 12.5
38 2.836 454
ory 6

Manual

From the Table 1 showed mean of score of
ViRaDEx app is higher which is 19.84 than
score of video practical which only 12.56. This
indicates that, ViRaDEx app have eased the
students to have real experience to conduct the
experiment compared to students who just refer
laboratory manual.

4.3 Questionnaire analysis

4.3.1 Impact on students

A gquestionnaire was given to 51 students who
were the study sample. This survey was made
to see the perception of students ViRaDEXx app
as their self-learning material.  The
questionnaire was distributed after experiment
12 was completed. Table 2 shows the
frequencies of student responses to Likert-
scale questions after using ViRaDEx app.
According to the results, most of the students
agree that ViRaDEXx app assist them to conduct
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experiment 12 correctly according to the
standard procedure.

Table 2: Frequencies of student responses to
Likert-scale questions using ViRaDEXx app to
assist in practical class.

Likert Scale
1 2 3 4 5
I know each step during conducting experiment 0 0 0 3 49
12 after using ViRaDEX app
| know which apparatus/tools needed to 0 0 4 7 40
conduct experiment 12
| get confused on which tools needed to start 46 5 0 0 0
the dissecting after using YiRaDEx app
I get confused how cut the mice after using 48 3 0 0 0
YiRaREX apps
| know how to dispose dissected mice correctly 0 0 0 6 45
after using YiRaDEX app
ViRaREx app have helped me overall in 0 0 0 8 43
conducting experiment 12
Note : Scale 1( strongly disagree), 2 ( disagree), 3 (neither agree nor disagree), 4
(agree), 5 (strongly agree)

4.3.2 Impact on lecturers

A questionnaire which consists of 5 was also
given to 26 Biology lecturers to see the
perception of lecturers on ViRaDEX app as their
teaching and learning aid. The questionnaire
was distributed after experiment 12 was
completed. Table 3 shows the frequencies of
lecturers’ responses to Likert-scale questions
on the usage of ViRaDEXx app by the students.
According to the results, most of the lecturers
agree that, ViRaDEXx app assist them to teach
and guide their students during the experiment.

Table 3: Frequencies of lecturer responses to
Likert-scale questions using ViRaDEXx app

Likert Scale
1 2 3 4
ViRaREx app contain real-life video of mice 0 0 0 5 5
dissection.
ViRaREXx app shows step-by-step on how to 0 0 0 3 7
dissect mice.
ViRaREX app guide the students on which 0 0 o0 3 7
tools to be used when dissecting the mice
ViRaDEx app guide the students to dispose the 0 0o 0 2 8
dissected mice
ViRaDEx app have helped in guiding the 0 0 0 2 8
students for experiment 12
Note : Scale 1( strongly disagree), 2 ( disagree), 3 (neither agree nor disagree), 4
(agree), 5 (strongly agree)

L]

5.0 POTENTIAL FOR DEVELOPMENT

5.1 Project Readiness

ViRaDEx is a method that not only
encourages students to experience a real-life
simulation video of mice dissection, but also
increases their understanding on the methods
and steps required to complete the experiment.
The survey shows that students have a better
understanding and were less confused on how
to disect a mice compared to just refering to
laboratory manual only. This is because, the
students are active participants in the ViRaDEXx
simulations instead of just passively reading the
laboratory manual book. Added to the fact that
we are moving to a new normal in education,
ViRaDEX is the perfect next step in digital and
future ready education in order to achieve
human capital development.

5.2 Replication and commercialisation

ViRaDEXx is a simulator app that simulates a
real life disecting methoh of mice for students in
the matriculation system. It were built based on
the needs of students to know the tools and
ways of cutting/disecting the mice anda t the
same time guiding them throughout the process
of dissection. Not only that, it can also act as a
revision aid for students after they have
completed the experiment 12. Because of its
many advantages, lecturers from other
matriculation colleges such as Kolej Matrikulasi
Pahang (KMPh) have tried the app to their
students. Their responses are shown in Figure
4.
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Figure 4: Response from other matriculation
colleges

6.0 CONCLUSION

Rat dissection apps gives freedom to students
having alternative hands-on learning
environment any time before or after the class.
By using the apps, students can experience
real time experiment, watch live specimen,
understanding anatomy and observing the
systems involved, any time of the day. The
apps can give self-paced learning that puts
students in control of the learning resource. The
hands-on approach of rat dissection apps
allows students to see, touch and explore rat
various organs, understanding how they work
and function within to make students’
comprehension better. Student’'s learning
improves when technology is used effectively to
engage higher order thinking skills and it can be
done by using rat dissection apps.

In the long run, students can perform
significantly better during the experiment, lab
test and on examination scores. Students using
this app can get actively involved, even in large
classes; so less time is needed to present
information and for students to master it. As the
conclusion, the apps create increased
opportunities for active learning, demanded
less of teacher resources, decreased live

animal use, and improved learner skills in
problem solving and information handling.
Students respond to a given learning method
has pedagogical significance, because learning
tends to improve when students find a given
method enjoyable.
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ABSTRAK

Inovasi ini dijalankan sebagai satu platform
gabungan bimbingan latihan pengucapan

awam (ISTARKMJ) dengan amydale game
berunsurkan permainan rakyat atau tradisional
dalam masa satu masa (1 hari). Program I'AM
memfokuskan satu program

yang menjimatkan masa, variasi, menyeluruh,
bersepadu, menarik dan berkonsepkan
warisan budaya.. Sasaran penilaian inovasi ini
melibatkan responden 200 orang peserta
program melalui reka bentuk kuantitatif dan
empat responden kualitatif temubual serta lima
pensyarah untuk pemerhatian keberkesanan
program. Instrumen penilaian merangkumi
borang soal selidik untuk data kuantitatif dan
temu bual empat responden bagi kaedah
kualitatif serta jadual pemerhatian oleh lima
pensyarah yang terlibat. Dapatan kajian melalui
instrumen soal selidik menunjukkan pada tahap
persetujuan tinggi program yang efisien dalam
masa singkat secara menyeluruh iaitu 4.68 iaitu
purata peratus 96%. Seterusnya tahap
persetujuan tinggi iaitu sebanyak 4.74 (97%)
bagi dapatan program mengaplikasi kemahiran
insaniah dengan elemen permainan rakyat
yang menarik. Keempat-empat responden
temu bual juga memberi

reaksi positif terhadap Program I'’AM dalam
peningkatan penguasaan kemahiran berfikir
dan komunikasi aras tinggi, masa yang singkat,
variasi dan bersepadu. Pemerhatian yang
dilaksanakan lima pensyarah terlibat secara
keseluruhan  menyatakan I'’AM  sebagai
program yang menjimatkan masa, menyeluruh,
menguji kemahiran berfikir dan komunikasi,
variasi, menarik dan memupuk nilai perpaduan.
Selain itu, I'AM selari dengan PEO 3 dan 5
Bahagian Matrikulasi sebagai satu usaha untuk
melatih dan menyediakan sumber manusia
selari dengan pendidikan kini dan

masa hadapan dalam
pembangunan modal insan.

meningkatkan

Kata Kunci: Kemahiran insaniah, Variasi,
Bersepadu, Masa, Gamifikasi

1.0 PENDAHULUAN

’AM merupakan gabungan bimbingan dan
latihan pengucapan awam (ISTARKMJ)

dengan amydale game yang berunsurkan
permainan rakyat. Program ini diadakan untuk
penambaikan program sedia ada yang
mengambil masa lama antara 10 hingga 14
minggu untuk membimbing purata 1017 pelajar
yang terlibat dalam Pengajian Am Matrikulasi
Kolej Matrikulasi Johor. Di samping itu program
bimbingan sedia ada dijalankan secara
berasingan yang melibatkan debat, pantun,
iMatrikS, informatif, memujuk dan majlis khas
tanpa ada unsur gamifikasi untuk menarik
minat pelajar menyertainya. Sehubungan itu
'’AM

dilaksanakan untuk membentuk satu program
yang dapat melibatkan purata 1017 orang
pelajar dalam satu masa dan tempat. Program
ini juga berfokus kepada pengisian program
yang bervariasi dengan trend terkini. Selain itu,
memupuk semangat cintakan warisan budaya
melalui permainan dan pakaian permainan
tradisional. I’AM juga merupakan program yang
merentas kolej yang melibatkan jemputan
pelajar kolej Matrikulasi Zon Selatan iaitu Kolej
Matrikulasi Negeri Sembilan, Kolej Matrikulasi
Melaka dan Kolej Matrikulasi Kejuruteraan
Johor.

Pelaksanaan I’AM

Penilaian secara Individu dan kumpulan

Rajah 1 : Pelaksanaan I’ AM
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2.0 OBJEKTIF INOVASI

1. Mengurangkan tempoh masa latihan
pengucapan awam yang lebih efisien dan
bersepadu

2. Meningkatkan kemahiran insaniah pelajar
melalui gabungan gamifikasi dalam
bimbingan pengucapan awam

3.0 METODOLOGI

3.1 Reka Bentuk

Reka bentuk penilaian inovasi ini dilaksanakan
secara kuantitatif dan kualitatif atau lebih
dikenali sebagai mixed method.

3.2 Populasi dan Persampelan

Sampel responden kuantitatif ini diambil
daripada 200 perwakilan pelajar Kolej
Matrikulasi Johor yang terlibat dalam program
ini. Pemilihan bilangan sampel ini juga
disokong oleh Roscoe dalam Fraenkel dan
Wallen (2007) yang menyatakan sampel di
antara 30 hingga 500 orang adalah
bersesuaian dalam sesuatu kajian. Manakala,
bagi kajian kualitatif pula, bilangan sampel yang
dipilih adalah empat orang sebagai subjek
kajian iaitu terdiri daripada empat pelajar Kolej
Matrikulasi yang dipilih secara bertujuan.
Menurut Fraenkel dan Wallen (2007), pemilihan
sampel secara “purposive sampling” atau
pensampelan bertujuan adalah sesuai dengan
kajian  kualitatif. = Creswell (2005) pula
menyatakan bilangan antara empat hingga
sepuluh subjek adalah bersesuaian dijadikan
sampel untuk kajian kualitatif. Sementara
pemerhatian melibatkan lima pensyarah
Pengajian Am Matrikulasi Kolej Matrikulasi
Johor yang mengumpul data mengenai
keadaan sesuatu program dijalankan iaitu
mengenai  sumber, organisasi, kaedah,
kurikulum dan pelanggan sesuatu program (
Chua Yan Piaw, 2011).

3.3 Kesahan dan Kebolehpercayaan
Instrumen Kajian

Kesahan dan kebolehpercayaan instrumen
kajian dirujuk kepada pensyarah Pengajian

Am Matrikulasi yang telah ~mempunyai
pengetahuan dan pengetahuan pada peringkat

sarjana muda serta sarjana tentang
pembentukan instrumen kajian. Menurut
Creswell (2007), instrumen yang mempunyai
kesahan yang tinggi jika instrumen tersebut
dapat diukur dengan

jelas.

3.4 Prosedur dan Analisis Data

Data yang diperolehi daripada borang soal
selidik dianalisis melalui komputer dengan

menggunakan perisian Statistical Package for
The Social Science (SPSS). Menurut Pallant, J
(2007), SPSS, adalah merupakan satu perisian
penganalisisan data yang canggih dan mudah
digunakan. Sementara itu, data temu bual yang
diperolehi dibuat transkripsi mengikut kod

tertentu.

3.4.1 Analisis Data Kuantitatif

Analisis statistik deskriptif digunakan untuk
menganalisis data daripada borang soal selidik.
Analisis tahap pengukuran skor min
berdasarkan Jadual 1 berdasarkan interpretasi
Pallant, J (2007).

Jadual 1 : Tahap Analisis Min

Bil Nilai Purata Min Tahap Kefahaman
1 1.00-2.33 rendah
2 2.34-3.66 sederhana
3 3.67-5.00 tinggi

Sumber : Pallant, J (2007)

3.4.2 Analisis Data Kualitatif

Data-data yang diperolehi daripada temubual
akan ditranskripsikan. Data-data

transkripsi akan dianalisis secara manual.
Data-data yang diperolehi daripada hasil
temubual yang dijalankan akan dikodkan dan
kod-kod petikan akan digunakan untuk
menjawab soalan kajian. Responden dikodkan
kepada responden satu (R1), responden dua
(R2), responden tiga (R3) dan responden
empat (R4) Tujuan pengekodan dilakukan
adalah untuk memudahkan pengkaji membuat
penganalisisan dan melakukan “audit trail” jika
diperlukan. Dalam kajian ini nama dan latar
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belakang subjek tidak didedahkan untuk
menjaga kredibiliti subjek dan organisasi yang
diwakilinya. Maklumat data pemerhatian
disusun dalam bentuk jadual tentang
pemerhatian yang diperolehi lima subjek
pemerhatian semasa dan selepas program
dijalankan.

4.0. DAPATAN DAN PERBINCANGAN
KAJIAN

4.1 Mengurangkan tempoh masa latihan
pengucapan awam yang lebih efisien dan
bersepadu

Jadual 2 : Program yang efisien dan menyeluruh dalam masa yang singkat

Bil tiem Min e
1 Program ini luk saya dan rak: kan lain

menjana idea dalam pelbagai variasi dalam masa yang

singkat dan menarik 4.56 94
2 I’AM merupakan program terancang yang memastikan

setiap pelajar terlibat dalam program yang dijalankan

dalam satu hari secara berkesan 4.79 98
3 Program ini merupakan program yang bersepadu yang

melibatkan program pengucapan awam yang menarik

dalam satu masa satu hari 4.62 95
4 Program ini membentuk sikap kumpulan yang bijak

menguruskan masa yang singkat dengan pelbagai aktiviti

pengucapan pelbagai versi 4.75 96

Purata min 4.68 96

N=200

Jadual 2 menunjukkan Program I’AM sebagai
program yang efisien dan menyeluruh dalam
masa yang singkat pada tahap persetujuan
tinggi iaitu purata min sebanyak 4.68 (96%).
Min tertinggi iaitu sebanyak 4.79 (98%)
berkaitan Program I’AM merupakan program
terancang yang memastikan setiap pelajar
terlibat dalam program yang dijalankan dalam
satu hari secara berkesan. Sementara itu,
elemen Program I'’AM menjana idea dalam
pelbagai variasi dalam masa singkat dan
menarik menunjukkan min yang tinggi iaitu
sebanyak 4.54 (94%).

4.2 Meningkatkan kemahiran insaniah
pelajar melalui gabungan gamifikasi dalam
bimbingan pengucapan awam

Jadual 3 : Mengaplikasi kemahiran insaniah dengan elemen permainan rakyat yang menarik

. Peratus
Bil Item Min )
1 Saya memberi pengucapan awam dalam pelbagai
situasi mengikut kriteria yang digariskan dan bermain
permainan rakyat yang menghiburkan 4.85 97
2 Semangat kerjasama dan perpaduan_diperlukan untuk
memastikan kumpulan tugasan dengan berkesan di
setiap stesen yang melibatkan program pengucapan 4.66 96
awam dan permainan rakyat
3 Program memerlukan saya dan rakan kumpulan
menyuarakan pendapat secara kritis secara spontan
dan b dalam isi di 456 94
setiap stesen
4 Saya berasa sangat seronok bermain permainan rakyat
di setiap stesen dengan gabungan program
pengucapan awam 489 100
Purata min 474 97
N=200

Jadual 3 menunjukkan Program I'AM
meningkat kemahiran insaniah pelajar melalui
gabungan gamifikasi dalam  bimbingan
pengucapan awam pada tahap persetujuan
tinggi iaitu sebanyak 4.74 (97 peratus). Elemen
Program I'’AM merupakan program yang
menimbulkan keseronokan kepada peserta
dengan gabungan program pengucapan awam
mencatatkan min paling tinggi iaitu sebanyak
4.89 (100%).

4.3 Hasil Temu bual Keberkesanan Program
I'AM

Hasil temu bual bersama empat orang peserta
program I’AM , pengkaji memperolehi pelbagai
jawapan yang diterima tentang keberkesanan
program yang dijalankan.. Sebanyak empat set
soalan temu bual bersama responden tersebut
telah disediakan. Data-data yang diperolehi
daripada temu bual telah ditanskripsikan
menggunakan kod-kod petikan. Responden
dikodkan kepada responden satu (R1),
responden dua (R2) dan seterusnya.

“Saya sangat teruja mendapat turut serta
dalam program ini yang mendedahkan cara
memerlukan kecekapan kemahiran berfikir
dan komunikasi dalam pelbagai variasi.
Selain itu saya juga teruja bermain
permainan tradisional yang disediakan.
Gemuruh bila nak selesaikan tugasan ini
serentak” (R1)

“Program 2 in 1 ini iaitu gamifikasi dan
pengucapan awam yang memerlukan
pengucapan awam dan kemahiran
bermain.Namun sangat best dan enjoy”(R2)
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“Sebelum ini saya kurang tahu tentang
permainan tradisional yang menarik... ya
saya rasa gembira dapat bermain beberapa
permainan ini dalam masa satu hari.”’(R3)

“Mula-mula rasa tak tahu nak main
permainan in tetapi setelah mencuba

permainan....wah seronoknya dan kami
saling bekerjasama untuk mendapat mata
yang baik....tambahan lagi kami diberi
peluang untuk berkomunikasi seperti
memujuk dan

berpantun.....”.(R4)

4.2 Hasil Pemerhatian Keberkesanan
Program I’AM

Jadual 4 : Hasil Pemerhatian Program I"’AM dalam kalangan Pensyarah Pengajian Am

Impak luar jangka-I'"AM dapat menghasilkan pelajar yang berpotensi

Pensyarah 1 | dalam komunikasi yang melibatkan 1017 pelajar dalam satu hari
(P1) berbanding program sebelum ini yang mengambil masa 10-14 minggu

melibatkan purata 187 orang pelajar

Program ini membolchkan semua pelajar terlibat dalam masa yang satu

hari dengan kemahiran pelhagai kemahiran insaniah sama ada

berbentuk pengucapan awam atau gamifikasi

P Program ini saya memerhatikan pelajar sangat bersungguh untuk

ensyarah 3 emberi pengucapan awam dan s skerjasams di setisp stess
®3) memberi pengucapan awam dan saling hbl?kﬂd&dmd di setiap stesen
walaupun masa yang diberikan hanya 10 minit |

Pensyarah 4 | Hampir semua pelajar dapat bermain dengan lancar di stesen yang saya
(P4) pantau dan pelajar saling bekerjasama dan berusaha

Memang dapat dilihat program ini walaupun dalam satu masa yang

Pensyarah 5 | agak singkat tetapi pelajar dapat bermain dalam 4 stesen permainan dan
(Ps) 4 bentuk pengucapan awam. Selain itu program turut dikongsikan

dengan jemputan dari kolej lain

Pensyarah 2
(P2)

5.0. KESIMPULAN

Secara keseluruhannya I’AM sebagai satu
platform inovasi gabungan bimbingan latihan
pengucapan awam (ISTARKMJ) dengan
amydale game berunsurkan permainan rakyat
atau tradisional dalam masa satu masa (1 hari)
berjaya memfokuskan satu program
menjimatkan masa, variasi, menyeluruh,
bersepadu, menarik dan berkonsepkan
warisan budaya. Selain itu, 'AM selari PEO 3
dan 5 Bahagian Matrikulasi sebagai satu usaha
untuk melatih dan menyediakan sumber
manusia selari dengan pendidikan kini dan
masa hadapan dalam meningkatkan
pembangunan modal insan.
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I-NOTES: NOTA ULANGKAJI INTERAKTIF

Nur Mastura Binti Mohd Musa!

Unit Matematik, Kolej Matrikulasi Johor

bm-3314@moe-dl.edu.my

ABSTRAK

Inovasi I-NOTES merupakan inisiatif
pensyarah  untuk menyediakan  sumber
pembelajaran kendiri kepada pelajar bagi
menyahut pembelajaran secara digital. Kaedah
pembelajaran abad ke-21 ini adalah sejajar
dengan revolusi industri (IR 4.0). Berdasarkan
tinjauan yang dijalankan, didapati pelajar
kurang berminat dan kurang bermotivasi untuk
melakukan pembelajaran kendiri dalam subjek
Matematik kerana bahan rujukan yang
dibekalkan tidak menarik. Justeru itu, modul I-
NOTES telah dihasilkan untuk topik-topik yang
terlibat dalam Peperiksaan Semester Program
Matrikulasi (PSPM) bagi pelajar perakaunan. I-
NOTES adalah nota interaktif dengan
gabungan beberapa aplikasi digital. Kaedah
soal selidik telah digunakan untuk mengumpul
data daripada 93 orang pelajar perakaunan.
Hasil dapatan menunjukkan bahawa nilai min
berpuas hati dengan penggunaan I-NOTES
adalah melebihi nilai min yang disasarkan.
Kesimpulannya, penggunaan I-NOTES mampu
memberi impak yang positif terhadap kualiti
pembelajaran kendiri pelajar di samping
meningkatkan motivasi pelajar untuk
mengulangkaji subjek Matematik dengan lebih
menyeronokkan.

Kata Kunci: [|-NOTES, bahan interakiif,
pembelajaran kendiri

1.0 PENGENALAN

Program Matrikulasi Pendidikan Malaysia
sentiasa berevolusi sejajar dengan
perkembangan semasa dan keperluan terkini.
Kini, demi melahirkan modal insan yang lebih
bersedia untuk revolusi industri 4.0, Program
Matrikulasi menuntut pelajar-pelajar untuk
menjadi  aktif dan bersemangat dalam
mengelola pembelajaran kendiri. Pembelajaran
kendiri adalah salah satu strategi alternatif yang
menyumbang kepada pencapaian akademik
(Ali et al., 2012; Muhammad & Kutty, 2021).

Sudah menjadi tanggungjawab seorang
pensyarah untuk memudahkan para pelajarnya
memahami pembelajaran yang diajar dan
seterusnya meningkatkan pencapaian mereka.
Penghasilan nota merupakan salah satu
komponen penting dalam proses pembelajaran
kerana nota dapat membantu pelajar untuk
fokus kepada isi kandungan yang penting dan
nota yang komprehensif juga membantu pelajar
untuk membuat persiapan yang lebih efektif
sebelum menduduki peperiksaan.

Hasil permerhatian mendapati, setiap kali
minggu ulangkaji para pelajar sering kelihatan
sukar mengingati maklumat serta formula-
formula penting yang telah diajar dalam setiap
topik. Tambahan pula, nota kuliah yang
dibekalkan mengandungi banyak perkataan
yang membuatkan pelajar keliru dengan
maklumat-maklumat penting. Lantaran itu,
untuk mengatasi masalah ini I-NOTES
dihasilkan.

I-NOTES adalah nota ringkas melibatkan topik-
topik  peperiksaan akhir sahaja dan
mengandungi maklumat dan formula yang
penting untuk diingati. Nota ringkas ini juga
disertakan bersama video-video pembelajaran
dan latihan-latihan tambahan dari google form
dan quizizz. I-NOTES hanya menggunakan
aplikasi Adobe Acrobat (PDF) untuk dicapai.

2.0 OBJEKTIF KAJIAN

Objektif Am

Kajian ini bertujuan meningkatkan motivasi
pelajar mengulangkaji subjek Matematik dalam
persediaan menghadapi peperiksaan semester
(PSPM).

Objektif Khusus
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1. Menyediakan sumber rujukan mudah
akses kepada pelajar untuk digunakan
tanpa batasan masa dan tempat.

2. Meningkatkan keinginan pelajar
melaksanakan pembelajaran kendiri.

3. Memanfaatkan penggunaan platform
digital dan teknologi dalam proses
pengajaran dan pembelajaran subjek
Matematik.

3.0 PENYATAAN MASALAH DAN NOVELTI

Hasil daripada pemerhatian penyelidik, didapati
pelajar menghadapi kesukaran mengingat
maklumat yang dipelajari dengan hanya
bergantung kepada nota kuliah dan kurang
melakukan pembelajaran kendiri sepanjang
proses pembelajaran di matrikulasi. Ini adalah
disebabkan, pelajar tiada sumber rujukan yang
mudah untuk diakses dan terhad. Di samping
itu juga, pelajar tidak mahir membuat nota
ringkas untuk menyalin maklumat-maklumat
penting secara tersusun dan kemas. Nota yang
dihasilkan oleh pelajar kurang komprehensif
dan tidak berinteraktif.

Disebabkan masalah yang dihadapi oleh
pelajar ini, maka I-NOTES dihasilkan sebagai
sumber pembelajaran dan bahan ulangkaji
kepada pelajar dalam persediaan menghadapi
peperiksaan. Nota yang dihasilkan
menggunakan aplikasi Adobe Acrobat (PDF)
adalah bahan bantu mengajar yang biasa
dihasilkan oleh semua pendidik, tapi dengan
menjadikan nota ini berinteraktif masih kurang
dipelopori dan pendekatan baru ini diharapkan
dapat membantu para pelajar membuat
ulangkaiji.

4.0 BAHAN DAN KAEDAH INOVASI (TAHAP
PELAKSANAAN)

Dalam perlaksanaan inovasi ini, tinjauan

masalah dibuat berdasarkan pemerhatian

terhadap 93 orang pelajar perakaunan semasa

minggu ulang kaji dan juga menggunakan

borang soal selidik.

Pemerhatian

Hasil pemerhatian, penyelidik mendapati
kesemua pelajar tidak mengingati maklumat
dan formula penting bagi setiap topik dan
pelajar juga tidak memberi tindak balas semasa

diajukan soalan kerana tidak yakin untuk
menjawab.

Soal Selidik

Soal selidik diberikan kepada pelajar untuk
mendapatkan maklum balas  tentang
keberkesanan penggunaan I-NOTES sebagai
bahan rujukan dan ulangkaji sebelum
menghadapi peperiksaan.

5.0 PRAKTIKAL DAN
KEBOLEHGUNAAN

5.1 Inovasi Mudah Digunakan

Inovasi I-NOTES menggunakan aplikasi Adobe
Acrobat (PDF) dan mempunyai gabungan
beberapa aplikasi lain seperti Youtube, Google
Form, Quizizz dan juga Voice Note. Aplikasi-
aplikasi ini mudah dan sering digunakan oleh
pelajar dalam proses pembelajaran mereka.
Inovasi ini juga boleh dikongsi kepada pelajar
lain dan senang dirujuk melalui telefon pintar,
tablet atau laptop pada bila-bila masa sahaja.

5.2 Keberkesanan I-Notes
Analisis pemerhatian

Berdasarkan pemerhatian selepas kajian
dijalankan didapati pelajar lebih berkeyakinan
dan bersemangat untuk menjawab soalan yang
diajukan oleh pensyarah dan suasana
pembelajaran di dalam kelas juga lebih
memberansangkan dan ceria.

Analisis Soal Selidik

Borang soal selidik ini disediakan untuk
mendapat maklum balas berkaitan dengan
penggunaan |-NOTES dan keberkesanannya
dalam membantu pelajar mengulangkaji topik-
topik peperiksaan.

JADUAL 1: Analisa soal selidik keberkesanan
I-NOTES.

Bil ltem Min
1  Sukar membuat nota 4.57
ringkas sendiri
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2 | I-NOTES mudah 4.75
digunakan

3 | I-NOTES membantu 4.86
untuk mengulangkaji
dalam persediaan PSPM
1

4 | I-NOTES mengandungi 4.86
maklumat yang ringkas,
padat dan mudah
difahami.

5 | Pembelajaran kendiri 4.77
yang lebih selesa dan

interaktif.

6 | I-NOTES membantu 4.65
meningkatkan kualiti
pembelajaran kendiri.

7 | I-NOTES perlu 5.00
diteruskan untuk setiap
semester.

Min keseluruhan 4,78

RAJAH 1: Antara paparan muka I-NOTES

5.3 Berpotensi Untuk Dikembangkan

Inovasi I-NOTES mempunyai potensi yang
baik  untuk disebarluaskan  kepada
pensyarah dan juga pelajar di seluruh
matrikulasi secara khususnya dan juga
kepada semua pendidik di seluruh negara
secara amnya. Hal ini kerana I-NOTES
merupakan teknik penghasilan nota ringkas
yang mudah dan senang dihasilkan dan
boleh digunakan untuk subjek-subjek yang
lain.

6.0 RUMUSAN

Sistem pendidikan abad ke-21
mementingkan pengajaran yang boleh
diakses pada setiap waktu tanpa mengira
masa dan tempat. Oleh itu, penggunaan I-
NOTES ini secara tidak langsung dapat

meningkatkan keupayaan pensyarah dalam
proses penyampaian maklumat dan juga
dapat meningkatkan pemahaman kendiri
pelajar semasa mengulangkaji pelajaran.
Secara umumnya, inovasi ini dilihat telah
mencapai objektif dalam membantu pelajar
menyediakan nota ringkas sebagai bahan
ulangkaji bagi menghadapi peperiksaan
semester (PSPM). Namun begitu, proses
penambahbaikan akan terus dijalankan
supaya ia boleh disebarluas dan boleh
dikembangkan untuk topik Matematik yang
lain.

PENGHARGAAN

Setinggi-tinggi rasa syukur ke hadrat llahi
kerana keberkatannya penyelidik berjaya
menyiapkan laporan inovasi ini dengan
jayanya dalam tempoh masa yang
ditetapkan. Ucapan penghargaan juga ingin
penyelidik berikan kepada semua pihak
yang telah banyak menghulurkan bantuan
mahupun kerjasama bagi merealisasikan
usaha menyempurnakan inovasi ini.

RUJUKAN

Samsudin, M.Z., Hassan, R., & Hasan, A.
(2013). Amalan Kreativiti Guru Dalam
Pengajaran Pendidikan Asas Vokasional
(PAV).
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MATCH-IT

Nurnasuha Binti Hashim?
Shugantan A/L Sundramurthy?
Nur Deena Binti Khalid?
Siti Nur Ayissah Binti Sanudin*

1.2.34Kolej Matrikulasi Johor

Email: bm-1388@moe-dl.edu.my

1.0 ABSTRAK

Pelajar sesi 2022/2023 merupakan kumpulan
pelajar yang belajar secara dalam talian
sepenuhnya semasa Covid-19 melanda
seluruh dunia pada tahun 2020. Tinjauan awal
mendapati pelajar kurang berminat untuk
belajar Kimia, khususnya Kimia Organik
walaupun pembelajaran adalah secara
bersemuka sepenuhnya. Oleh itu, pengkaji
telah membangunkan satu bahan bantu
mengajar (BBM) Match-It yang menerapkan
elemen pembelajaran kolaboratif semasa
pelaksanaan bertujuan untuk mengenal pasti
tahap minat serta sikap pelajar terhadap
penggunaanya di dalam sesi pembelajaran dan
pemudahcaraan (PdPc). Seramai 15 orang
pelajar Modul 3 Sesi 20222/2023 Kolej
Matrikulasi Johor terlibat di dalam kajian ini.
Kajian berbentuk kuantitatif dan kualitatif
menggunakan kaedah temu bual, pemerhatian
dan soal selidik. Reka bentuk kajian adalah
berbentuk tinjauan menggunakan soal selidik.
Dapatan kajian menunjukkan tahap minat serta
sikap pelajar terhadap penggunaan Match-It
berada di tahap yang tinggi. Analisis korelasi
Pearson juga didapati positif, menunjukkan
bahawa terdapat hubungan yang signifikan di
antara minat serta sikap pelajar terhadap
penggunaan BBM di dalam kelas. Dapatan ini
menunjukkan kepentingan penggunaan BBM
dalam meningkatkan minat dan sikap. Ini
secara tidak langsung meningkatkan motivasi
dan pencapaian akademik pelajar seterusnya
melahirkan modal insan yang berkualiti.

Kata Kunci : Bahan Bantu Mengajar (BBM) ,
Match-It, Minat, Motivasi dan Sikap

2.0 PENDAHULUAN

Dengan kemajuan teknologi dan komunikasi
pada hari ini, aktiviti pembelajaran perlu
fleksibel, bukan hanya dari sudut masa serta
tempat, malah cara pelaksanaan PdPc juga
perlu lebih kreatif dan inovatif, sesuai dengan
revolusi industri 4.0. Hal ini adalah bagi
mewujudkan suasana pembelajaran yang
seronok dan interaktif bagi membantu pelajar
keluar dari kepompong kurang keyakinan diri
yang boleh menjejaskan minat dan motivasi
mereka.

Kajian ini dijalankan bertujuan untuk melihat
keberkesanan penggunaan Match-It dalam
PdPc Kimia Organik dalam mewujudkan
pengajaran yang lebih interaktif, seronok dan
menarik minat pelajar terhadap penguasaan
subjek STEM terutamanya subjek Kimia. Hal ini
secara tidak langsung dapat meningkatkan
motivasi dan keyakinan pelajar dalam
menguasai topik ini.

Oleh itu, kajian ini bertujuan menguji andaian
pengkaji seperti berikut:

i. Aktiviti Hands-On dengan
menggunakan BBM yang menarik
akan menjadikan pelajar lebih berminat
dalam mempelajari topik Kimia Organik

i. Penggunaan BBM dapat menjadikan
proses pembelajaran lebih menarik
dan seronok

iii. Terdapat perkaitan antara minat dan
sikap pelajar melalui penggunaan BBM
dalam PdPc Kimia

3.0 OBJEKTIF KAJIAN
3.1 OBJEKTIF UMUM

Objektif umum kajian ini adalah untuk
menentukan tahap minat dan sikap pelajar
melalui aktiviti hands-on menggunakan Match-
It yang menarik dalam topik Kimia Organik.
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3.2 OBJEKTIF KHUSUS

Objektif khusus kajian ini adalah untuk:

i. Mengenalpasti tahap minat pelajar
terhadap penggunaan Match-It dalam
PdPc topik Pengenalan Kepada Kimia
Organik

i. Mengenalpasti tahap sikap pelajar
terhadap penggunaan Match-It dalam
PdPc topik Pengenalan Kepada Kimia
Organik

iii. Menyiasat hubungan di antara minat dan
sikap dalam penggunaan Match-It dalam
PdPc topik Pengenalan Kepada Kimia
Organik

4.0 PERSOALAN KAJIAN

Kajian ini juga dijalankan untuk menjawab dua
persoalan kajian berikut:

i. Sejauh mana tahap minat pelajar
terhadap Kimia  Organik  melalui
penggunaan Match-It?

ii. Sejauh mana tahap sikap pelajar
terhadap Kimia  Organik  melalui
penggunaan Match-It?

iii. Adakah terdapat hubungan di antara
minat dan sikap terhadap penggunaan
Match-It dalam PdPc?

5.0 METODOLOGI

Bagi melaksanakan kajian ini, model kajian
tindakan Lewin (1946) telah digunakan. Model
kajian tindakan ini mengandungi empat langkah
iaitu merancang, bertindak, memerhati dan
mereflek. Penyelidik hanya menggunakan satu
kitaran sahaja kerana berpuas hati dengan
dapatan kajian daripada kitaran pertama yang
dilakukan.

Pensyarah memperkenalkan intervensi Match-
It yang dijalankan secara hands on iaitu aktiviti
pembelajaran yang melibatkan pergerakan,
pada masa yang sama dapat meningkatkan
keupayaan pelajar untuk berfikir secara kritikal.
Tambahan lagi, aktiviti hands on dapat
memberikan pengalaman pembelajaran yang
lebih realistik serta lebih menarik kepada
pelajar (Holstermann et al., 2010).

Sebelum sesi PdP bermula, pensyarah
menyediakan template A4 yang mengandungi
16 kotak sama saiz. Kotak pertama penjuru
atas sebelah kiri (warna kelabu) merupakan

arahan yang perlu dipatuhi oleh pelajar,
manakala kotak-kotak yang selebihnya
merupakan nama functional groups. Pelajar
dibekalkan 15 kad organic compounds dan
mereka perlu memadankan kad tersebut
dengan nama functional groups yang tertera di
dalam kotak. Rujuk Rajah 1-4.

6.0 INTERVENSI

Penghasilan Match-It adalah berdasarkan
Strategi Berasaskan Permainan (SBP) dan
ianya berpandukan kepada Teori
Pembelajaran Konstruktivisme Kognitif oleh
Piaget dan Sosialis oleh Vgotsky. Pengkaiji
memilih strategi ini kerana ianya merangkumi
aspek pergerakan (psikomotor), penyelesaian
masalah (kognitif) serta interaksi intrapersonal
dan interpersonal dalam pelajar membina
pengetahuan mereka. (Trajkovik, Malinovski,
Vasileva-Stojanovska & Vasileva, 2018).

Pembelajaran aktif dalam PBP menjadikan
pelajar bermotivasi, berminat, melibatkan diri
dengan aktif, menyediakan maklum balas yang
cepat, menggalakkan pemikiran aras tinggi dan
menggalakkan  pemikiran  kritikal ~dalam
penyelesaian masalah (Pho & Dinscore, 2015).
Aktiviti Match-It dilaksanakan secara
berpasangan dan pelajar diberi taklimat ringkas
oleh pensyarah semasa sesi PDPc.

Rajah 1, 2, 3 dan 4 menunjukkan
penggunaan aktiviti Match-It di dalam kelas.

Rajah 1. Pelajar
memadankan kad

Rajah 2. Pelajar
memadankan kad
organic compounds  organic compounds

dengan functional dengan functional
groups groups
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Rajah 3. Pelajar
berbincang terlebih
dahulu sebelum
menampal kad
organic compounds

Rajah 4. Pelajar
menyemak jawapan
masing-masing

Selepas pelajar menyemak jawapan masing-
masing serta membuat refleksi kendiri,
pensyarah mengedarkan soal selidik untuk
mendapatkan maklum balas daripada pelajar
berkaitan dengan tahap penerimaan minat,
sikap serta motivasi pelajar terhadap
penggunaan Match-It. Seramai 3 orang pelajar
dipilih untuk ditemubual secara rawak. Soalan
temubual merupakan soalan temubual tidak
berstruktur iaitu:

1. Apakah pendapat anda berkaitan dengan
penggunaan Match-It di dalam kelas sebentar
tadi?

2. Apakah penambahbaikan yang perlu dibuat
di masa hadapan?

7.0 DAPATAN KAJIAN

7.1 DAPATAN MELALUI
PEMERHATIAN

Berdasarkan pemerhatian yang dilakukan oleh
pengkaji, pelajar menunjukkan sikap positif
ingin tahu terhadap aktiviti Match-lt. Semasa
aktiviti berlangsung, pelajar dilihat berbincang
bersama-sama sebelum memadankan kad
organic compounds ke dalam template.
Strategi  pembelajaran  kolaboratif  yang
menggunakan peer-to-peer format ini terbukti
berkesan di mana pelajar dapat berkongi
kepakaran dan pengetahuan kepada rakan
yang lemah dalam topik ini. Selain itu, pengkaji
juga berpeluang untuk mengenalpasti pelajar
yang lemah melalui aktiviti ini, di mana pelajar

yang lemah kelihatan teragak-agak untuk
memadankan kad organic compounds.

Berdasarkan rujukan pengkaji terhadap silibus
Sijil Pelajaran Malaysia (SPM), subtopik ini
telah diajar kepada pelajar semasa di tingkatan
5 di mana topik ini terkandung di dalam
Kurikulum  Standard Sekolah Menengah
(KSSM). Tambahan lagi, subtopik ini juga telah
diajar kepada pelajar Sistem Empat Semester
Program Matrikulasi KPM. Oleh itu, pengkaji
membuat keputusan untuk tidak mengajar
subtopik ini secara bersemuka. Semasa sesi
perbincangan jawapan, pelajar membuat
refleksi kendiri terhadap tahap penguasaan
bagi subtopik Pengenalan Kepada Kimia
Organik. Majoriti pelajar teruja kerana dapat
memadankan kad dengan tepat. Walaupun ada
pelajar yang tidak dapat memandankan kad
dengan betul, mereka dilihat gembira kerana
sudah faham apa kesalahan yang telah dibuat.
Sebelum ini, pelajar hanya menyemak jawapan
tanpa bertanya dan memahami kesalahan yang
dibuat.

Selepas diperkenalkan dengan Match-It,
pensyarah juga mendapati pelajar lebih
berminat serta terdapat perubahan ketara dari
segi sikap dan persepsi mereka dalam
mempelajari topik Pengenalan Kepada Kimia
Organik.

7.2 DAPATAN SOAL SELIDIK

Kajian ini menggunakan soal selidik online
yang dibangunkan menggunakan google form.
Pautan google form diberi kepada pelajar
melalui platform Telegram dan dibuka selama 1
jam bagi mendapatkan respons pelajar. Soal
selidik dibahagikan kepada 3 bahagian.
Bahagian A merupakan bahagian demografi
pelajar seperti jantina. Bahagian B mempunyai
5 item soal selidik berkaitan tahap penerimaan
pelajar terhadap penggunaan Match-It dalam
PdPc Kimia. Bahagian terakhir iaitu Bahagian
C mengandungi 5 item soal selidik berkaitan
dengan tahap minat dan sikap pelajar terhadap
penggunaan Match-It.

Beberapa item telah diubah suai untuk
disesuaikan dengan objektif kajian (Cresswell,
2008). Item soal selidik telah diadaptasi
daripada kajian lepas dan disesuaikan dengan
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objektif khusus kajian. Kajian ini menggunakan
soal selidik berkaitan tahap penerimaan minat
serta sikap pelajar terhadap penggunaan BBM
dalam kajian yang dilaksanakan Rahim et al.,
(2021) dan mengadaptasinya ke dalam kajian
ini yang berfokuskan kepada minat serta sikap
pelajar terhadap aktiviti Match-It di dalam kelas.
Sebagai contoh, item “Saya dapat
meningkatkan kefahaman terhadap topik diajar
dengan adanya BBM dalam subjek Pendidikan
Jasmani.” telah diadaptasi kepada “Saya dapat
meningkatkan kefahaman terhadap topik diajar
dengan menggunakan Match-It.”

Data daripada soal selidik online dianalisis
secara kuantitatif menggunakan perisian IBM
SPSS versi 29. Data kuantitatif dianalisis
menggunakan analisis statistik deskriptif
seperti kekerapan, peratusan, min dan sisihan
piawai bagi menjawab persoalan kajian.
Berdasarkan Jadual 1, secara keseluruhannya,
dapatan  kajian  menunjukkan  bahawa
responden memberi maklum balas yang positif
bagi kesemua 10 item soal selidik. Kesemua
item berada pada tahap yang tinggi (tahap
interpretasi skor min 4.20-4.80).

n (%)
No ltem Setuju Sangat Min Interpretasi
Setuju

Bl Saya menyukai subjek Kimia yang 3 12 4380 Tinggi
diajar menggunakan Match-It (20) (80)

B2  Saya lebih fokus apabila pensyarah 7 8 4.53 Tinggi
menggunakan Match-It (46.7) (53.3)

B3 Saya lebih bermotivasi untuk belajar 10 & 433 Tinggi
Kimia Organik apabila pensyarah  (66.7) (333)
menggunakan Match-It dalam kelas

B4 Saya berasa seronok mempelajari 12 3 420 Tinggi
topik  Introduction to  Organic (80) (20)
Chemistry dengan adanya Match-It

BS  Dengan penggunaan Match-It, Kimia 8 5/ 447 Tinggi
merupakan mata pelajaran yang (53.3) (46.7)
paling diminati

Cl  Saya dapat meningkatkan kefahaman 5 10 4.67 Tinggi
terhadap topik di ajar dengan  (33.3) (66.7)
menggunakan Match-It

C2  Saya berasa aktiviti latihan dalam 6 9 4.60 Tinggi
kumpulan lebih mudah difahami  (40.0) (60.0)
dengan bantuan Match-It

C3  Saya berasa dengan penggunaan 3 12 4.80 Tinggi
Match-It, interaksi antara saya (20) (80)
bersama rakan-rakan lebih baik

C4  Saya lebih aktif ketika dalam sesi 5 10 4.67 Tinggi
PdPc (333) (66.7)

C5 Saya lebih dapat menumpukan 5 10 4.67 Tinggi

perhatian di dalam kelas semasa PdPc (33.3) (66.7)

Jadual 1 Tahap penerimaan minat dan sikap
pelajar terhadap penggunaan Match-It di
dalam PdPc Kimia

Pembolehuba Mi Sisiha Interpretas

h n n i
Piawai
Minat (B1-B5) 4.4 35 Rendah
7
Sikap (C1-C5) 4.6 35 Rendah
8

Jadual 2 Jadual min, sisihan piawai dan
interpretasi bagi setiap pembolehubah

Jadual 2 menunjukkan ringkasan min dan
sisihan piawai bagi setiap pembolehubah.
Sisihan piawai yang kecil bermakna nilai dalam
set data statistik adalah hampir dengan min set
data dan berkelompok rapat (Chua, 2020).
Semua pembolehubah mempunyai sisihan
piawai yang rendah, bermaksud data adalah
sangat hampir dengan nilai min.

Seterusnya, analisis  korelasi  Pearson
digunakan untuk menguji hubungan antara dua
pembolehubah kuantitatif: minat serta sikap
terhadap Match-It. Berdasarkan data yang
diperolehi di dalam Jadual 3, terdapat
hubungan yang positif di antara minat serta
sikap pelajar terhadap aktiviti Match-It di dalam
PdPc Kimia. Menurut kajian lepas, pelajar yang
meminati sesuatu subjek akan bersikap positif
terhadap subjek tersebut (Rosly et al., 2021).
Dengan kata lain, pelajar akan menyiapkan
kerja mengikut masa yang ditetapkan, hadir ke
kelas dalam keadaan bersemangat serta aktif
di dalam kelas.

Pembolehubah Sikap Pelajar terhadap penggunaan
Match-it
Minat pelajar terhadap | r P
aktiviti Match-it 0.663 0.007

**Signifikan pada paras keyakinan 0.05 (2-tailed)

Jadual 3 Hubungan antara minat dan sikap
pelajar terhadap aktiviti Match-It di dalam
PdPc Kimia

Oleh itu, boleh disimpulkan bahawa
penggunaan Match-It membantu pelajar untuk
melibatkan diri secara lebih aktif dalam sesi
PDPc, mewujudkan suasana pembelajaran
yang kolaboratif dan menyeronokkan serta
meningkatkan minat dah perspektif positif
pelajar bukan sahaja untuk mempelajari topik
Pengenalan Kepada Kimia Organik tetapi
subjek Kimia secara keseluruhannya.

7.3 DAPATAN TEMUBUAL

Berdasarkan analisis  temubual yang
dilaksanakan kepada pelajar selepas intervensi
Match-It diperkenalkan, jelas menunjukkan
bahawa Match-It dapat mewujudkan suasana
pembelajaran yang menyeronokkan serta
meningkatkan motivasi pelajar dalam topik
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kimia organik. Berikut merupakan petikan
temubual 3 orang pelajar yang dipilih secara
rawak bagi menjawab 2 soalan temubual
berikut:

Soalan 1: Apakah pendapat awak berkaitan
dengan penggunaan Match-It di dalas kelas
sebentar tadi?

Seronok madam.. aktiviti macam ni barulah
saya lebih faham. Lagipun saya pelajar
SES, soalan yang bulat-bulat functional
group tu saya dah pernah buat dengan
lecturer sebelum ni. Lepas bincang dengan
partner saya tadi baru saya faham beza
aldehyde dengan ketone (Pelajar 1)

Saya suka aktiviti sebegini madam. Buat
aktiviti macam ni pagi-pagi macam ni takde
la kami mengantuk (Pelajar 2)

Madam ni kreatiflah. Saya tak pernah terfikir
belajar kimia ni seronok. Masa SPM saya
langsung tak faham apa yang saya belajar.
Cuma tulah madam, saya dapat markah
rendah sebab saya lupa dah functional
group ni. Lepas ni saya janji saya akan
belajar bersungguh-sungguh untuk
dapatkan markah yang lebih tinggi (Pelajar
3)

Soalan 2: Apakah penambahbaikan yang perlu
dibuat di masa hadapan?

Teruskan madam. Saya cadangkan aktiviti
ini diteruskan.. (Pelajar 1)

Tambah ahli kumpulan madam. Sebab
kalau dua orang, dua-dua tak pandai, habis
markah kumpulan kami.. (Pelajar 2)

Kalau boleh, madam inform dulu sehari
sebelum buat aktiviti supaya saya boleh
buat ulangkaji in advance.. (Pelajar 3)

8.0 REFLEKSI DAN KESIMPULAN

Berdasarkan kepada dapatan soal selidik serta
temu bual bersama pelajar, aktiviti Match-It
mempengaruhi minat dan sikap pelajar secara
positif semasa aktiviti dijalankan.
Walaubagaimanapun, terdapat beberapa
penambahbaikan perlu dibuat dimasa hadapan
bagi memastikan PdPc berjalan lebih lancar.
Berikut merupakan refleksi bagi Kitaran 1 kajian
ini:

Refleksi Kitaran 1: Perbincangan dalam

kumpulan berkaitan kekuatan serta

penambahbaikan intervensi

Kekuatan 1. Menggalakkan
perbincangan di
dalam kumpulan

2. PdPc lebih menarik

3. Menjimatkan masa
pensyarah
menanda latihan
pelajar

4. Pensyarah boleh
memantau pelajar
lemah

5. Pensyarah boleh
mengenalpasti
tahap pemahaman
pelajar

Penambahbaikan | 1. Kad organic
compounds di
laminate bagi
menjimatkan masa
pensyarah
memotong kad
setiap kali
penggunaan

2. Penggunaan
pelekat velcro juga
boleh digunakan
bagi menjimatkan
kos kerana kad
tersebut boleh
digunakan berulang
kali

3. Sewaktu
pembentukan
kumpulan, pelajar
lemah/sederhana
diletakkan
bersama-sama
pelajar berprestasi

tinggi
Jadual 4 Refleksi bagi Kitaran 1

Kesimpulannya, pendidikan yang berkualiti
merupakan penyumbang terbesar terhadap
pembangunan modal insan yang berkualiti di
dalam sesebuah negara. Maju atau mundurnya
sesebuah negara bergantung kepada sumber
daya manusianya. Pembangunan modal insan
yang merangkumi minat, sikap serta motivasi
merupakan satu usaha berterusan dan
menyeluruh. Diharap usaha kecil ini dapat
melahirkan pelajar yang lebih bermotivasi
dalam menyahut cabaran-cabaran yang
mendatang.
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ABSTRACT - Kesulitan pensyarah untuk
menerangkan konsep di dalam mata
pelajaran Biologi dan kekangan masa untuk
mencipta alat bantu mengajar yang sesuai
menyebabkan aktiviti pengajaran dan
pembelajaran (PdP) tidak berjalan dengan
efektif. Sehubungan itu, inovasi e-Biology
Resource Centre (e-BRC) dibangunkan
bertujuan untuk membantu pensyarah
memaksimumkan penggunaan alat bantu
mengajar yang sedia ada. Platform e-BRC
yang dibangunkan dengan Google Sites,
adalah untuk menyediakan pensyarah
dengan maklumat tentang senarai inventori
alat bantu mengajar, dan seterusnya
mendorong penggunaan dalam PdP.
Platform e-BRC juga memuatkan pautan
untuk pensyarah menempah bilik Biology
Resource Centre dan meminjam serta
memulangkan alat bantu  mengajar.
Pensyarah juga boleh menyemak senarai
inventori mengikut ketersediaan,
keberadaan dan bilangan yang diperlukan
mengikut kesesuaian PdP. Selain itu,
pautan juga disediakan untuk pensyarah
untuk berkongsi koleksi persendirian
supaya boleh membantu pensyarah lain di
mana ia menjimatkan masa pensyarah
tersebut .Penggunaan ABM di dalam kelas
mempraktikan 5 elemen penting di kalangan
pelajar iaitu komunikasi, kolaboratif
pembelajaran aktif berfikiran kritis dan
kreatif. Analisis soal selidik keberkesanan
penggunaan platform e-BRC menunjukkan
skor purata tinggi 4.58.Selain itu analisa
rekod penggunaan ABM juga didapati
meningkat. Temubual secara tidak langsung
dengan para pensyarah mendapati mereka
amat berpuas hati dengan platform ini.

Keywords: inventori ,alat bantu mengajar

1. INTRODUCTION

Biologi  adalah iimu hayat yang
menerangkan segala aspek kehidupan
melalui pelbagai konsep yang perlu
difahami dan dihafal oleh pelajar. Oleh itu,
guru memainkan peranan yang penting
dalam membantu pelajar memahami
konsep sains yang rumit dalam cara yang
lebih mudah. Oleh itu, alat bantu mengajar
memainkan peranan yang amat penting
dalam membantu pelajar memahami
konsep dengan

melibatkan diri secara aktif dalam PdP dan
memastikan pembelajaran tidak
membosankan (Lambiri, A., & Mahamood, Z.
2019). Walaupun revolusi Education 4.0,
menekankan pembelajaran berpusatkan
pelajar , namun pembelajaran di peringkat
pengajian tinggi lebih dijalankan secara
kaedah visual dan auditori serta
perbincangan di dalam kelas dengan
menggunakan sumber multimedia
berbanding ABM bukan elektronik (Nur
Fadzilah 2010). Oleh itu, pembelajaran
hanya berlaku secara sehala sahaja. Situasi
ini boleh diperbaiki dengan menggalakkan
penggunaan ABM bukan elektronik seperti
carta, kad, model dan sebagainya.Menurut
teori Dewey (1938a), manusia mempelajari
sesuatu melalui pendekatan aktiviti ‘hands
on’. Sehubungan itu, inovasi e-BRC teleh
dibina dengan platform Google Sites.

2. OBJECTIVES OF THE INNOVATION

a) Menyediakan satu platform e-BRC
pengunaan alat bantu mengajar.

b) Menyediakan satu platform e-BRC
makluman mengenai senarai inventori
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di dalam Biology Resource Centre
(BRC).

¢) Menggalakkan pensyarah berkongsi
koleksi alat bantu mengajar.

3. METHODOLOGY

Design & Development:
Platform e- Biology Resource Centre (e-
BRC) dibangunkan dengan menggunakan
Google Sites bertujuan untuk
memaklumkan pensyarah senarai inventori
alat bantu mengajar dan seterusnya
menggalakkan penggunaannya di dalam
PdP. Selain itu, ia juga satu platform untuk
pensyarah berkongsi alat bantu mengajar
untuk kegunaan pensyarah lain.

Implementation:

Hasil dapatan perbincangan ahli kumpulan
inovasi kami bersetuju untuk mencipta
inovasi e-BRC dimana ia merangkumi
pautan senarai inventori alat bantu
mengajar, pautan penggunaan alat bantu
mengajar dan bilik Biology Resource Centre
(BRC) dan pautan perkongsian Kkoleksi
pensyarah.

Respondents:
Inovasi e-BRc ini berfokuskan kepada
pensyarah Biologi Kolej Matrikulasi Johor.

Data Collection Procedure:

Data dikumpul berdasarkan analisis soal
selidik, temubual secara tidak langsung
dengan pensyarah dan rekod kadar
peminjaman alat bantu mengajar oleh
pensyarah Biologi.

4. RESULT AND DISCUSSION

Platform e- BRC boleh dicapai melalui
pautan link Google Sites dan QR code yang
diberi melalui aplikasi Whatsapp dan
Telegram Unit Biologi. Berdasarkan analisis
soal selidik skala likert 5.0, e- BRC terbukti
menggalakkan pensyarah menggunakan
alat bantu mengajar secara efektif dalam
PdP dengan skor purata tinggi 4.58.

Analisis Soal Selidik Keberkesanan e-BRC

Bil | Soalan Purata

Skor

1 Pengurusan bahan alat bantu | 4.61
mengajar (ABM) lebih sistematik
dengan platform e-BRC

2 Platform e-BRC mempamerkan | 4.54
inventori yang jelas
menyenaraikan jumlah dan jenis
ABM sedia ada.

3 Kebolehcapaian bahan ABM | 4.54
adalah lebih mudah dengan
platform e-BRC.

4 Pensyarah boleh berkongsi | 4.77
koleksi ABM dalam platform e-

BRC.

5 Platform e-BRC yang | 4.46
dibangunkan adalah mesra
pengguna.

Skor purata 4.58

Temubual melalui Whatsapp menunjukkan
pensyarah berpuas hati dengan platform e-
BRC.

S -
Kak dah masuk gsite e brc
Komen sikit .

. Bagi
5 P o

kak suka
sgt._jimat masa wat preparation
ba masuk kelas._.tgvm W9

Rekod peminjaman  ABM didapati
meningkat.
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Rajah 3 : Graf kekerapan peminjaman ABM
5. CONCLUSION

Secara keseluruhannya, e-BRC telah
mencapai objektifnya iaitu peningkatan
penggunaan alat bantu mengajar oleh
pensyarah di dalam kelas. Penggunaan e-
BRC membantu pensyarah menjalankan
PdP dengan berkesan dan lancar selain
menjimatkan masa pensyarah. Platform e-
BRC ini juga boleh digunapakai oleh
pensyarah lain di KMJ yang memerlukan
ABM. Selain itu, guru sekolah menengah
dan Kolej Tingkatan 6, Asasi dan A Level
yang mengambil subjek Biologi boleh
melayari platform e-BRC sebagai sumber
rujukan untuk membina ABM.

6. ACKNOWLEDGEMENT

Inovasi ini ialah hasil kolaborasi 4
pensyarah Biologi KMJ dan berharap
platform ini memberi manfaat kepada para
pendidik dan pelajar Biologi.Sekalung
penghargaan diberikan kepada pihak
pengurusan Kolej Matrikulasi Johor dan
rakan — rakan pensyarah Unit Biologi KMJ.

REFERENCES

Lambri, A., & Mahamood, Z. (2019).
Penggunaan Alat Bantu Mengajar dalam
Pengajaran Bahasa Melayu Menggunakan
Pendekatan Pembelajaran Berpusatkan
Pelajar. International Journal of Education,
Psychology and Counseling, 4 (33), 78- 94.

Nur Fadzilah Othman. (2010). Tahap
Penggunaan Aplikasi Web 2.0 dalam
Kalangan Pelajar Institusi Pengajian Tinggi
Awam di Malaysia. Tesis Sarjana. Universiti
Teknologi Malaysia.

Dewey, J. and education. New York

80|HiKMJ2023



Effectiveness of COPS Board Game in Learning Organic Chemistry among Matriculation

Students

Rajakumar Ramachandran

Chemistry Unit, Science Dept.

Kolej Matrikulasi Melaka

Masjid Tanah, Melaka

rajakumar@kmm.matrik.edu.my

1. ABSTRACT

This study aims to investigate the effectiveness
of developed educational game in teaching and
learning organic chemistry at matriculation
level. The board game named as Synthetic
Pathways of Organic Compounds (COPS) and
the development methodology based on ADDIE
model. A quantitative type research focusing on
quasi-experimental study used to gauge the
performances among students after the COPS
intervention. Respondents for the research
were one-year matriculation program students
from Kolej Matrikulasi Melaka which was
determined using random sampling. Output of
t-test analysis showed there was a significant
difference in mean score achievements in the
post-test between treatment group that used
COPS board game and control group which
used conventional method. Before the
intervention was introduced, both group of
students perform poorly in the pre-test These
proved that an alternative approach like game-
based learning not only allowed students to
master desired content but also improved
learning motivation and elevated their mood on
learning organic chemistry.

Keywords: organic chemistry, synthetic
pathways, development, effectiveness, board
game, t-test

2. INTRODUCTION

Chemistry is one of the compulsory subjects for
science and technical students in matriculation.
As students begin to pursue studies in
matriculation, they registered physical
chemistry in semester one and organic
chemistry in semester two. Organic chemistry
learnt in semester two matriculation studies will
be an important prior knowledge for students
who wish to pursue tertiary education in
professional fields such as medicine and
biotechnology. Most notably, students found
learning organic chemistry in semester two
always challenging mentally than semester one
and the trend was consistent regardless of the
batches of students. Thus, it is important as an
educator, finding appropriate method or tool to
facilitate learning chemistry in most effective
way.

3. OBJECTIVES OF THE STUDY

This research is conducted to compare the
organic  chemistry  synthetic  pathways
completion achievement between students who
used COPS board game and those used
conventional method. Students should be able
to predict organic chemistry synthetic routes
which connects various organic compounds
and write the equations correctly.

4. METHODOLOGY

Research design focussed on a quasi-
experimental study to investigate effectiveness
of the game. Pre-test and post-test are the most
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popular instruments used for this purpose. Both
set of questions were selected by referring to
past year finals with consideration on reaction
scheme or reaction map type of questions. On
the other hand, samples of the study were
divided into two groups; treatment and control
group with similar characteristics. Each group
consists of 15 members whom were selected
via random sampling. Initially, pre-test was
conducted to identify significance difference
between both samples. After approximately one
month of intervention to the treatment group,
post-test was conducted. Researcher opted to
use same set of questions for both pre-test and
post-test with minor changes in the molecules
used for post-test.

5. RESULTS AND DISCUSSION

RQ1: What is the difference between mean
scores of the treatment and control group
students’ performance in synthetic pathways
before any intervention is given in learning
organic chemistry?

HO1: There is no significant difference between
mean scores of the treatment and control group
students’ performance in synthetic pathways
before any intervention in learning organic
chemistry is implemented

Table 1

Analysis of Pre-test Scores of Treatment and
Control Group before Intervention

means, the p-value (0.160) is greater than 0.05.
We can conclude that there is no significant
difference in the scores for treatment and
control group before intervention. Hence, the
null hypothesis is failed to be rejected.

RQ2: What is the difference between the mean
scores of the treatment group students’
performance in synthetic pathways after COPS
board game played and the control group
students’ performance in synthetic pathways
after conventional method used in learning
organic chemistry?

Hoi: There is no significant difference between
the mean scores of the treatment group
students’ performance in synthetic pathways
after COPS board game played and the control
group students’ performance in synthetic
pathways after conventional method used in
learning organic chemistry

Table 2

Analysis of Post-test Scores of Treatment and
Control Group after Intervention

Grou N Mea  Standar t- Signi
p n d value fican
deviatio ce
n
Level
Treat 1 1.53 1.125 1.444 0.
ment 5 1
6
0
Contr 1 080 1.612
ol 5

Based on Table 1, t-value for students from
treatment and control group is t=1.444 and
significance level=0.160. In t-test for equality of

Group N Mea Standar t- Sign
n d value ifica

deviatio nce

n

Leve

I
Treatme 1 4.67 2.870 2.84 0.00
nt 5 2 8

Control 1 1.80 2.651

(&)

Based on Table 2, t-value for students from
treatment and control group is t=2.842 and
significance level=0.008. In t-test for equality of
means, the p-value (0.008) is less than 0.05.
We can conclude that there is significant
difference in the scores for treatment and
control group after the intervention was
implemented. Hence, the null hypothesis is
rejected.

6. CONCLUSION
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Effect of COPS board game on students’
performance in assessments like tests can be
seen clearly from the analysis of the data
gathered. Quasi experimental research
conducted by using independent t-test. Before
the intervention was introduced, both group of
students from treatment and control group
perform poorly in the pre-test as indicated in
Table 1 (mean score treatment group slightly
better). Similarly, in post-test, both group of
students improved with none of the treatment
group members scored zero marks. However,
control group students still performed badly with
three of 15 samples scored zero marks. This
clearly showed impact of game-based learning
in chemistry classroom especially in so claimed
boring organic chemistry lesson.
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KIT ”ARABIC FLIP T-NAWAFIZ HYBRID” MENINGKATKAN PENGUASAAN MEMBINA AYAT
BAHASA ARAB MELALUI KOLOKASI KATA MAJMUK DAN FRASA ADJEKTIF
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SMKA Segamat

zulianashukor@gmail.com

sharif2238@agmail.com

1.0 ABSTRAK

Kajian ini bertujuan untuk mengatasi masalah
pelajar bagi membina ayat bahasa arab melalui
kolokasi tertentu (frasa adjektif dan kata
majmuk) dengan betul. Sasaran kajian ini terdiri
daripada enam orang pelajar dari kelas 1 Abu
Bakar di SMKA Segamat. Tinjauan awal untuk
mengenal pasti masalah yang dihadapi pelajar
ketika membina ayat melalui kolokasi tertentu
(frasa adjektif dan kata majmuk) dengan betul
telah dijalankan dengan menganalisis latihan,
temu bual dan ujian sebelum intervensi.
Berdasarkan analisis tersebut, didapati pelajar
belum menguasai kemahiran membina ayat
bahasa arab melalui kolokasi frasa adjektif dan
kata majmuk dengan betul. Mereka tidak boleh
menyusun perkataan dengan baik mengikut
tatabahasa, tidak pandai membezakan antara
frasa adjektif dan kata majmuk dan cara
penggunaanya dalam satu ayat bahasa Arab.
Bagi menangani masalah tersebut,
perancangan dan tindakan telah dibuat
sehingga terhasilnya Kit Flip T-Nawafiz Hibrid.
Hasil dapatan kajian menunjukkan inovasi ini
berjaya meningkatkan tahap penguasaan
pelajar bagi membina ayat bahasa arab dengan
frasa adjektif dan kata majmuk. Hal ini dapat
dibuktikan dengan dapatan perbandingan data
peningkatan tahap penguasaan pelajar
terhadap pembinaan ayat dengan frasa adjektif
dan kata majmuk sebelum dan selepas
intervensi .Flip T-Nawafiz Hibrid merupakan
satu intervensi yang berjaya memperbaiki
amalan pembelajaran dalam pembinaan ayat
yang betul.

Kata kunci: Ayat bahasa arab, kolokasi, tarkib,
frasa adjektif, kata majmuk, Flip T-Nawafiz
Hibrid

2.0 PENGENALAN

Dokumen Standard Kurikulum dan Pentaksiran
(DSKP) Bahasa Arab KSSM vyang telah
digariskan oleh Sektor Kurikulum BPI KPM
menetapkan  pembinaan ayat dengan
perkataan dan kolokasi yang betul merupakan
antara aspek utama pembelajaran bahasa arab
dalam empat kemahiran bahasa yang perlu
dikuasai oleh semua pelajar. Sektor ini telah
mengambil langkah yang pantas untuk
menjalankan tindakan daripada kajian para
penyelidik yang mengatakan fenomena
kolokasi dalam proses pengajaran dan
pembelajaran bahasa Arab sebagai bahasa
kedua di Malaysia merupakan aspek yang
kurang mendapat perhatian oleh para guru
berbanding aspek tatabahasa (Uraidah, 2014)
dan aspek kolokasi ini masih dipandang sepi
oleh penulis-penulis buku teks bahasa Arab
khususnya di Malaysia (Amani, 2014).
Terdapat pelbagai jenis kolokasi Arab yang
terdapat dalam DSKP Bahasa Arab dan dalam
buku teks di sekolah di peringkat menengah
rendah yang diterapkan kepada pelajar-pelajar
yang berada di Tingkatan 1 hingga Tingkatan 3,
yang diajar secara langsung dan secara tidak
langsung dalam pengajaran dan pembelajaran
di peringkat menengah rendah (Nurul
Husna,Harun,2016). Penguasaan kolokasi
merupakan salah satu keperluan yang amat
penting dalam konteks pendidikan bahasa Arab
di Malaysia dan ia dapat diperolehi melalui dua
pendekatan utama iaitu proses pengajaran dan
pembelajaran bahasa Arab memandangkan
pelajar bukanlah penutur jati bahasa tersebut
(Amani,Nurkhamimi ,2018). Penguasaan dan
pemahaman tentang penggunaan kolokasi
memainkan peranan yang sangat penting
dalam pemerolehan bahasa kedua. Oleh itu
inovasi yang pelbagai harus difikirkan secara
kreatif dan kritis dalam merangka dan membina
modul pembelajaran kolokasi bahasa Arab
yang sesuai mengikut tahap pelajar
terutamanya daripada Tingkatan 1 agar mereka
dapat menguasai kemahiran bahasa arab
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sebagai bahasa kedua melalui aspek tersebut
yang dilihat sebagai satu fenomena baru.

3.0 OBJEKTIF KAJIAN

1. Meningkatkan kemahiran pelajar membina
ayat bahasa Arab dengan menggunakan
frasa adjektif dan kata majmuk yang betul.

2. Membantu pelajar memilih perkataan
bahasa Arab yang betul untuk
menyampaikan ayat yang difahami.

3. Membantu pelajar menyusun ayat bahasa
arab dengan tepat.

4.0 PELAKSANAAN KAJIAN
4.1 ANALISIS TINJAUAN MASALAH

Daripada Pengumpulan data awal iaitu
pemerhatian, semakan latihan pelajar, ujian
sebelum, dan temu bual, didapati pelajar tidak
dapat menguasai kemahiran membina ayat
dengan baik. Mereka keliru untuk membina
ayat bahasa Arab dengan frasa adjektif dan
kata majmuk dengan betul dan dalam masa
yang sama perlu menjaga tatabahasanya, cara
penggunaan perkataan dalam ayat, gaya
bahasanya dan susunan perkataan dalam ayat.
Kajian ini memfokuskan kepada bahan yang
mudah bagi membantu pelajar meningkatkan
penguasaan dan kemahiran membina ayat.
Berdasarkan tinjauan masalah yang dijalankan
saya telah berusaha menghasilkan Kit Flip T-
Nawafiz sebagai satu inovasi berbentuk hibrid
jiaitu bahan maujud dan digital untuk
memudahkan pelajar menguasai kemahiran
membina ayat dengan mudah dan betul. Kit Flip
T-Nawafiz mengandungi dua paparan utama
yang mewakili ayat yang dimulakan dengan
kata kerja dan ayat bahasa arab yang
dimulakan dengan kata nama. Kit Flip T-
Nawafiz ini diinovasikan dalam bentuk 4
dinding atau keping yang boleh dilipat (Flip).
Setiap lipatan mengandungi 4 tingkap(Nawafiz)
untuk menunjukkan perkataan ayat mudah
tanpa ungkapan atau tarakib. Setiap kepingan
yang dilipat mewakili dua ungkapan utama iaitu
cara menambah ungkapan adjektif dan
kolokasi dalam pembinaan ayat bahasa Arab
yang bukan hanya melibatkan susunan
perkataan bahkan disediakan manual cara
membina perkataan. Kit Flip T-Nawafiz
memudahkan pelajar membina ayat dengan
menggunakan ungkapan adjektif dan kolokasi

bersama cara pembinaan yang betul mengikut
tatabahasanya.

e — o

el pie Joad ad) Bliabi/ ondi Lol | ) Blali/cadi+ Jeldl Jadht Wt
pes
idadll

&
bl el Jad okl gl ) Blalif i+ bt [ ] Blalifpt i+ iacl | ekt
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Rajah 1: Kerangka utama Dinding Kit Flip T-
Nawafiz

%M@ =
%ﬁ ek %

Rajah 2: Kit Flip T-Nawafiz

4.2 REFLEKSIKAJIAN

Dalam konteks ini, saya telah menggunakan
kaedah pemerhatian semakan latihan pelajar,
ujian sebelum dan selepas intervensi dan
kaedah temu bual berserta dengan beberapa
jenis instrumen kajian seperti senarai semak,
borang transkripsi temu bual, ujian sebelum
dan selepas intervensi untuk memperoleh data.
Justeru, dapatan daripada pemerhatian, temu
bual dan analisis ujian menunjukkan bahawa
peserta kajian dapat menguasai kemabhiran
membina ayat dengan baik melalui Kit Flip T-
Nawafiz. Kesimpulannya, dapatan kajian telah
membuktikan bahawa Kit Flip T-Nawafiz
berjaya = memperkembangkan  kemahiran
membina ayat dalam kalangan peserta kajian
selepas intervensi dijalankan.

5.0 PERBINCANGAN

Kajian ini telah menjawab persoalan
bagaimana dan sejauh mana Kit Flip T-Nawafiz
Hibrid dapat meningkatkan  kemahiran
membina ayat bahasa Arab dalam kalangan
pelajar melalui dapatan pemerhatian, kaedah
temu bual dan kaedah ujian. Buktinya hasil
dapatan kajian menunjukkan Kit Flip T-Nawafiz
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Hibrid dapat meningkatkan tahap penguasaan
pelajar untuk membina ayat bahasa Arab
melalui kolokasi kata majmuk dan frasa adjektif
dengan betul. Pelajar juga mampumemilih
perkataan bahasa Arab yang betul untuk
menyampaikan ayat yang difahami dengan
menyusun ayat bahasa arab dengan betul. Kit
Flip T-Nawafiz Hibrid telah dibina dan diuji
keberkesanannya dan hasil dapatan kajian
menunjukkan impak yang besar terhadap
pembelajaran dan pengajaran subjek bahasa
Arab. Penghasilannya yang telah mengambil
berat pelbagai faktor sama ada daripada aspek
modul pembelajaran, kemahiran pengajaran
dan pembelajaran malah persekitaran pelajar
sekali gus dapat menyelesaikan masalah
hilang fokus dan kurang minat peserta kajian
dalam pelaksanaan proses PdPc. Secara
keseluruhannya, saya telah berjaya membantu
peserta kajian mencapai objektif kajian ini
dengan efektif.

6.0 RUMUSAN

Secara keseluruhan kajian ini berjaya
mencapai objektif yang telah ditetapkan.
Namun, saya berpendapat penggunaan Kit Flip
T-Nawafiz Hibrid ini boleh ditambah baik dari
segi digital terutamanya penetapan audio. Kit
Flip T-Nawafiz Hibrid ini boleh didaftarkan
sebagai satu pendekatan yang baharu dalam
pedagogi Bahasa Arab dan diterapkan dengan
lebih banyak unsur-unsur permainan yang
menarik dalam Kit Flip T-Nawafiz Hibrid Digital
. Penggunaan Kit Flip T-Nawafiz Hibrid ini
akan ditambahbaik dengan pelbagai aktiviti
pengukuhan dan aktiviti pengayaan pembinaan
ayat mudah dan iirob perkataan bagi memenuhi
keperluan dan permintaan murid menengah
atas terhadap membariskan baris hujung
perkataan bahasa Arab.
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1.0 ABSTRAK

Penggunaan internet pada masa kini bukan
hanya sebagai pencarian maklumat sahaja
tetapi juga sebagai medium utama dalam
penyampaian bahan pengajaran  dan
pembelajaran. Unit Pendidikan Islam/Moral
telah memilih aplikasi Google sites sebagai
platform pembelajaran dan  pengantaraan
antara pensyarah dan pelajar. Medium ini
diwujudkan  untuk membantu pelajar Kolej
Matrikulasi Melaka (KMM) khususnya untuk
mencari bahan kursus Pendidikan Islam dan
Kursus Pendidikan Moral, memuat turun nota,
tugasan penilaian dan mengakses pelbagai
bahan-bahan yang terdapat dalam google sites.
Satu tinjauan telah diedarkan kepada pelajar
Modul 1 dan Modul 3 Sesi 2023/2024 secara
rawak dan seramai 294 orang telah bersetuju
bahawa penggunaan laman web ini sangat
mudah dan praktikal. Ini membuktikan bahawa
website UPIM CENTER dapat memberikan
impak positif kepada pelajar dari sudut
penjimatan kos dan melindungi masa
instruksional pelajar.

Kata kunci : Pengajaran dan pembelajaran,
Google sites, Pendidikan Islam

2.0 PENGENALAN

Konsep pembelajaran e-learning adalah
gabungan teknologi elektronik dan pendidikan.
Kaedah ini membolehkan pelajar mengakses
bahan pengajaran dan pembelajaran dengan
menggunakan pelbagai peranti tanpa mengira
masa dan tempat. Oleh itu Unit Pendidikan
Islam/Moral telah membina satu laman web
sebagai satu platform pembelajaran kepada
pelajar dan pensyarah untuk menyampaikan
maklumat secara berkesan. Menurut Siti Aishah
Hassan et.all (2017) penggunaan laman web
dapat meningkatkan inkuirisiti pelajar serta

fleksibiliti pelajar dalam mengakses maklumat
dan meneroka ilmu. Laman web ini juga dapat
membantu pelajar mencapai pendidikan
berkualiti, meningkatkan prestasi pelajar lebih
baik dalam pembelajaran. la juga
membolehkan dan memudahkan pelajar
mencari bahan-bahan yang diperlukan seperti
kalender akademik, nota ringkas, tugasan dan
lain-lain keperluan.

3.0 OBJEKTIF KAJIAN
Obijektif inovasi adalah :

1. Pelajar dapat mengakses maklumat
kursus daripada UPIM CENTER

2. Pelajar dapat memuat turun nota dan
bahan-bahan berkaitan PdP.

3. Pensyarah berkongsi pelantar dalam
talian untuk pengurusan bahan PdP.

4.0 METODOLOGI
4.1 Reka bentuk dan

Pembangunan

Laman web UPIM CENTER adalah platform
pembelajaran teradun (blended learning) iaitu
kaedah yang menggabungkan kedua-dua
latihan dalam kelas tradisional dan
pengajaran dalam talian berteknologi tinggi.

UPIM CENTER dibangunkan menggunakan

aplikasi Google Sites. Laman sesawang ini
menempatkan maklumat yang berkaitan dengan
kursus WI001 Pendidikan Islam dan WMO001
Pendidikan Moral dan juga aktiviti-aktiviti UPIM,
tazkirah dan juga soalan uji minda berkaitan
kursus.

4.2 Perlaksanaan

Langkah 1:

Guru memberi pautan ke laman web UPIM
CENTER
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Pelajar perlu klik pautan yang diberi
https://bit.ly/3vtaD40 atau imbas QR kod yang
diberi.

Langkah 2:

Klik laman utama dan klik carian Pendidikan
Islam WI1001 atau Pendidikan Moral WM001

Paparan 1 : Pengenalan Kursus
Paparan 2 : Nota Ringkas
Paparan 3 : Penilaian Berterusan

Langkah 3:

Klik carian Penilaian
Berterusan bagi muat turun
dokumen berkaitan.

4.3 Responden:
Pelajar-pelajar Kolej

Matrikulasi Melaka

4.4 Cara Pengumpulan Data

Soal selidik dan borang maklumbalas yang
diedarkan kepada pelajar.

5.0 KEPUTUSAN DAN PERBINCANGAN

Satu soal selidik telah dijalankan bagi
meninjau keberkesanan UPIM CENTER.
Daripada kajian selidik tersebut menunjukkan
hasil tinjauan pelajar Modul 1 dan Modul 3 Sesi
2023/2024 secara rawak dan seramai 294
orang telah bersetuju bahawa penggunaan
laman web ini sangat mudah dan praktikal.

1. | Laman web yang mudah diakses dan
maklumat yang lengkap.

2. | Cadangan perbanyakkan link dan rujukan

3. | Semua maklumat mudah didapati di UPIM
CENTER

4. | Penggunaan UPIM CENTER sangat mudah
digunakan bagi para pelajar ketika waktu
pembelajaran terutamanya bagi pelajar yang
menggunakan alat peranti.

5. | UPIM CENTER platform yang terbaik untuk
Pendidikan Islam

UPIM CENTER mudah dan sangat praktikal untuk saya gunakan semasa pembelajaran

297 responses

294 (99%)

Rajah 1 : Tinjauan Keberkesanan UPIM
CENTER

Bil Testimoni/Komen

Jadual 1 : Maklumbalas UPIM CENTER
5.1 Efisien/ Keberkesanan
(a) Penjimatan masa

Pelajar boleh terus ke laman web
UPIM CENTER dan masuk ke topik
yang dipelajari pada hari tersebut.
Pelajar juga dapat menjimatkan masa
menunggu bahan-bahan ‘hard copy’
yang dicetak yang sekurang-kurang
seminggu dari tarikh penghantaran
bahan.

(b) Penjimatan kos

Kos dapat dijimatkan dengan
hanya menggunakan laman web yang
telah tersedia dihujung jari pelajar.
Setiap pelajar dapat menjimatkan
sekurang-kurangnya RM6 bagi kos
cetakan bahan ‘hard copy’.

(c) Peningkatan produktiviti

Laman web UPIM CENTER,
secara tidak langsung memudahkan
mereka untuk membuat rujukan dan
meningkatkan markah  Penilaian
Berterusan masing-masing.

(d) Memberi kepuasan kepada pengguna

Inovasi ini tidak dikekang oleh
faktor masa dan tempat. Berdasarkan
maklum balas yang ditinggalkan di
laman web UPIM CENTER, hampir
keseluruhan memberikan maklum
balas yang positif.

5.2 Signifikan

90| HiKMJ2023



https://bit.ly/3vtaD40

UPIM CENTER telah memberikan impak yang
besar dalam pelaksanaan PdP Pendidikan
Islam dan Pendidikan Moral selaras dengan
misi UPIM untuk melaksanakan proses PdP
dengan cemerlang untuk melahirkan pelajar
yang berilmu pengetahuan dan memiliki
sahsiah yang unggul berdasarkan Falsafah
Pendidikan Kebangsaan.

6.0 KESIMPULAN

Kesimpulannya UPIM CENTER
menjadi platform memudahkan capaian pelajar
mendapatkan bahan pada bila-bila masa
dengan penjimatkan kos dan masa dalam
pembelajaran. Laman web ini telah disebar
luas kepada semua pensyarah Unit Pendidikan
Islam/Moral dan semua pelajar Kolej Matrikulasi
Melaka juga boleh diguna pakai oleh pensyarah
dan pelajar kolej lain.

Bermula daripada sesi 2022/2023,
UPIM CENTER telah dilawati melebihi 13000
kali. UPIM CENTER telah meraih Anugerah
Emas dalam Pertandingan Poster Inovasi Kolej
Matrikulasi Melaka 2023 dan membuat
perkongsian dengan beberapa kolej matrikulasi
yang lain. Untuk perancangan masa hadapan,
penambahbaikan akan dilakukan kepada
bahan-bahan yang terdapat di dalam UPIM
CENTER dengan memasukkan video
pengajaran pensyarah, bahan PdP yang lebih
menarik dan penyebarluasan yang lebih
menyeluruh.

PENGAKUAN

Laman web UPIM CENTER adalah
idea dan inovasi yang asli yang tidak

mempunyai unsur plagiarism. Projek inovasi
ini dibangunkan untuk memenuhi keperluan
PdP digital yang diperlukan pada masa kini
dan bertepatan dengan kehendak Revolusi
Industri 4.0 sebagai pendidikan masa
hadapan.

Semua bahan dalam UPIM
CENTER dibina secara kolaboratif oleh
pensyarah Pendidikan Islam / Moral
menggunakan aplikasi Google Sites sebagai
medium pemudahcara dalam pengajaran
dan pembelajaran secara besemuka dan
dalam talian.

RUJUKAN

Abd Hamid, S. H., & Hassan, J. (2006).
Penggunaan Laman Web Pendidikan Dalam
pengajaran Dan Pembelajaran Di Kalangan
guru-guru Di Empat Buah Sekolah Bestari di
Negeri Johor (Doctoral dissertation, Universiti
Teknologi Malaysia).

Hussin, N. (2017). Penggunaan laman web
sebagai transformasi dalam pengajaran dan
pembelajaran pendidikan Islam. O-JIE: Online
Journal of Islamic Education, 1(2).

Siti Aishah Hassan , Norfiza Afpandy , Che
Suriani Kiflee & Rorlinda Yusof  (2017),
Penggunaan Laman Web Dalam Pengajaran
dan Pembelajaran Sejarah, E-Proceeding of
The 6th Global Summit On Education 2017,
Universiti Kebangsaan Malaysia.

91 |HiKMJ2023



Sistem e-CPD MyCH2
MyCH2
SJKC Chong Hwa 2
Kluang, Johor

.Rajah 1: Sistem Pencerapan Std 4

1. ABSTRAK

Demi usaha menuju ke arah Transformasi
Sekolah 2025, Pembangunan profesionalisme (OPC) BIMBINGAN DAN PEMENTORAN
keguruan di sekolah dalam kerangka guru

berkualiti dan kepimpinan yang berkesan ’
adalah salah satu aspek penting untuk —

MDOUL | T3S EIMBISCAS [AN PEMBNTORAN

memastikan kemenjadian murid. Pengurusan prese—— L
membangunkan kualiti guru perlu dilaksanakan — !F'! | MODUL 1

EMEHOAR DAY FEMEMTURAR

secara sistematik dan berkesan. Pelaksanaan

pencerapan, pementoran, Latihan dalam

perkhidmatan dan komuniti pembelajaran

profesional perlu dijalankan dengan kaedah

yang mudah di samping itu memotivasikan

serta menjaminkan kredibiliti semua pihak. B PEM JAN ALK SORANE CNE
Sistem e-CPD MyCH?2 telah diinovasikan untuk ' A
mencapai matlamat tersebut. = : : e

1

2. PENGENALAN U
Sistem e-CPD dibangunkan menggunakan

aplikaSi GOOgle Workspace. GOOgle Site SENARAN ESSEIN0AK [AN FEMENTORA K 5LT 08K LT

digunakan sebagai paparan dan one-stop e :
sistem. Format dokumen menggunakan format
yang sedia ada seperti dalam toolkit modul 1
dan 3 program Transformasi Sekolah 25 tetapi
diubahsuai menggunakan Google Daocs,
Google Sheets dan Google Form. Dokumentasi
dan analisis dijalankan secara automatik
menggunakan fungsi pelbagai aplikasi Google
Workspace seperti Google Sheets dan looker FEHEE EIMESAN Bk PELETRRR
studio.

o EEMARAI EIMEINGEAN AN FEMENTORAN ELT DN &

e T T oy o e ey -

PENCERAPAN STD 4

DASHSOARD SKOR PENCERAPAN STD 4

DASHEOARD ANALISIS SKOR STANDARD £ SKPM K@'S MENGIKUT MATA PELAJARAN

Srcie uicara Rel R S CHONG WA S

PALCA COVCHIND ANMISIS SES] EIMENENS OPC
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E n ta i s o S e TR [H
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Rajah 2 : Sistem OPC
1nDuAL PENCERAPAN TR ——

3. OBJEKTIF INOVASI Sistem e-CPD
MyCH2
Meningkatkan  keberkesanan  pengurusan
pembangunan profesionalisme kegurusan dan

@ 8§ 0 0§ 0 @@
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kualiti guru serta membudayakan penyeliaan
klinikal.

4, METODOLOGI
4.1 Reka bentuk & Pembangunan

Sistem e-CPD dibangunkan menggunakan
aplikasi Google Workspace. Google Site
digunakan sebagai paparan dan one-stop
sistem. Format dokumen menggunakan format
yang sedia ada seperti dalam toolkit modul 1
dan 3 program Transformasi Sekolah 25 tetapi
diubahsuai menggunakan Google Docs,
Google Sheets dan Google Form. Dokumentasi
dan analisis dijalankan secara automatik
menggunakan fungsi pelbagai aplikasi Google
Workspace seperti Google Sheets dan looker
studio.

4.2 Pelaksanaan

Sistem e-CPD digunakan sepanjang sesi
persekolahan. Pada awal tahun sebelum permulaan
sekolah, data TOV pencerapan standard 4 direkod
dalam templat pencerapan standard 4 atas talian.
Berdasarkan data TOV standard 4, pihak pentadbir
boleh merancang latihan dalam perkhidmatan, ketua
panitia boleh merancang PLC berfokuskan standard
mana yang perlu dipertingkatkan. Sesi LDP dan PLC
juga direkod dalam sistem. Laporan akan dijana
secara automatik. Maklumat dan analisis sesi LDP
dan PLC akan dipapar untuk dirujuk melalui looker
studio.

Selain daripada itu, mentor pencerap dan
guru mentee juga merancang sesi pencerapan PdPC
pertama mereka. Selepas sesi pencerapan pertama
dijalankan, sesi bimbingan akan dijalankan mengikut
modul G.R.OW. Semasa sesi bimbingan
berlangsung, mentor atau mentee mengisi cadangan
tindakan untuk pencerapan yang seterusnya dalam
sistem. Borang One Page Coaching (OPC)
berbentuk google doc akan dijana dalam sistem.

CARTA ALIRAN SISTEM e-CPD MyCH2

ANALSIS DATA J
(4 SISTEM PENCERAPAN f::f,’:,':,:: =
STD4/SOALSELIDIK 2 (SISTEM 0PC
l ’ND
YES YEs

LDP PENCERAPAN COACHING & PENCERAPAN 2

(SISTEM —— & —— KENDIRI(SISTEM__, MENTORING pmwm_’ (SSTEM  —  END

BTN PENGERAPAN ™ (SSTEMOPC) ppycenpa PENCERAPAN

LDP) PLO) T4 ool T4

L

Rajah 3: Proses Kerja Sistem e-CPD MyCH2

Proses Kerja Sistem e-CPD MyCH2

ANALISIS

DATA

LDP

PLC

PENCERAPAN

COACHING &
MENTORING

Analisis data kualiti PdPC guru
menggunakan Sistem Pencerapan Std 4
untuk mengenalpasti isu dan masalah.

1.SU LDP Kemaskini senarai LDP SJKC
Chong Hwa 2 dan Borang Maklumbalas
LADAP SJKC Chong Hwa 2 sebelum
LDP bermula.

2. SU LDP isikan LDP dalam SPLKPM.

3.Semua peserta LDP mengisi Borang
Maklumbalas selepas LDP.

4.e-LAPORAN AKTIVITI berdasarkan
data maklum balas disediakan mengikut
keperluan.

5.Peserta menyediakan e-minit curai
secara bergiliran.

1. Penjadualan (Mengisi templat
penjadualan sesi PLC) dan Objektif PLC
ditetapkan semasa Dialog
Prestasi/Mesyuarat.

2. Strategi Sesi PLC dilaksanakan
mengikut penetapan.

3. SU PANITIA/JJK sediakan laporan
PLC menggunakan PELAPORAN SESI
PLC ONLINE.

4. Pemantauan hasil PLC dilakukan oleh
SLT dan MLT merujuk kepada pelaporan
PLC.

1. Pencerapan dijadualkan.

2. Pencerap mengisi skor pencerapan
dalam templat.

3. Perbincangan selepas pencerapan
direkod menggunakan Sistem OPC.

4. Pengemaskinisan skor dijalankan
pada masa yang sama.

5. Analisis data pencerapan Standart 4
SKPMg2

1. Sebelum coaching, tentukan isu/topik
dan jadualkan masa coaching.

2. Semasa coaching, isi google form
penjanaan Borang OPC.

3. Pasca coaching, coachee laksanakan
tindakan dan melengkapkan borang
OPC sesi bimbingan tersebut.

4. Pengesahan secara atas talian
menggunakan fungsi Aprovals Google
Docs.
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Jadual 1 : Proses Kerja Sistem e-CPD MyCH2
4.3 Responden

30 orang guru SJKC Chong Hwa 2

4.4 Prosedur Mengumpul Data

Soal selidik Google Form

5. KEPUTUSAN & PERBINCANGAN

5.1 Carta 1 : Untuk membantu warga SJKC
CHONG HWA 2 meningkatkan profesional
guru secara berterusan dan sistematik.

Adakah Sistem e-CPD MyCH2 menjimatkan masa pengurusan dokumentasi seperti mencetak,
menyimpan borang OPC, borang pencerapan, laporan LDP/PLC dan dokumen lain-lain berkaitan?

30 responses

Berdasarkan carta 1, soal selidik kepuasan
penggunaan Sistem e-CPD My CH2 yang telah
dijalankan oleh 30 orang warga SJKC Chong
Hwa 2 telah menunjukkan bahawa seramai 7 (
23.7% )orang guru sekolah sangat bersetuju
manakala terdapat seramai 23 ( 76.7% ) sangat
bersetujui bahawa  Sistem e-CPD dapat
menjimatkan masa pengurusan dokumentasi
seperti mencetak, menyimpan borang OPC,
borang pencerapan, laporan LDP/PLC dan
dokumen lain-lain berkaitan.

Carta 2 : Untuk membantu warga SJKC
CHONG HWA 2 meningkatkan profesional
guru secara berterusan dan sistematik.

Adakah Sistem e-CPD MyCH2 menjimatkan kos/kertas dalam pengurusan dokumentasi seperti
mencetak, menyimpan berang OPC, borang pencera...poran LDP/PLC dan dokumen lain-lain berkaitan?
30 responses

30

25 (83.3%)

20

10

0(0%} 0 (0%) 0 (0%) 5(16.7%)
o 1

1 2 3 4

Berdasarkan carta 2, soal selidik kepuasan
penggunaan Sistem e-CPD My CH2 yang telah
dijalankan oleh 30 orang warga SJKC Chong
Hwa 2 telah menunjukkan bahawa seramai 5 (
16.7% )orang guru sekolah bersetuju manakala
25 ( 83.3% ) orang guru sangat bersetuju
bahawa Sistem e-CPD dapat menjimatkan
kos/kertas dalam pengurusan dokumentasi
seperti mencetak, menyimpan borang OPC,

borang pencerapan, laporan LDP/PLC dan
dokumen lain-lain berkaitan.

Carta 3 : Untuk membantu warga SJKC
CHONG HWA 2 meningkatkan profesional guru
secara berterusan dan sistematik.

Adakah Sistem e-CPD MyCH2 memudahkan proses pelaksanaan pementoran, PLC dan LDP secara

sistemnatik?

30 responses

20

Berdasarkan carta 3, soal selidik kepuasan
penggunaan Sistem e-CPD My CH2 yang telah
dijalankan oleh 30 orang warga SJKC Chong
Hwa 2 telah menunjukkan bahawa seramai 12 (
40% )orang guru sekolah sangat bersetuju
danl8 ( 60% )orang guru sekolah bahawa
Sistem e-CPD dapat memudahkan
pelaksanaan pementoran, PLC dan LDP
secara sistematik.

Carta 4 : Untuk memudahkan warga SJKC
CHONG HWA 2 menganalisis data pencerapan
std4, pementoran, PLC dan LDP?

Adakah Sistem e-CPD MyCH2 memudahkan analisis data pencerapan std4, pementoran, PLC dan

LDP?

30 responses

23 (76.7%)

7 (23.3%)
0(0%) 0(0%) 0 (0%)
o 1

1 2 3 4

Berdasarkan carta 4, soal selidik kepuasan
penggunaan Sistem e-CPD My CH2 yang telah
dijalankan oleh 30 orang warga SJKC Chong Hwa 2
telah menunjukkan bahawa seramai 7 ( 23.3% )
orang guru sekolah bersetuju manakala terdapat 23
( 76.7% ) orang guru sekolah sangat bersetuju
dengan adanya Sistem e-CPD ia akan dapat
memudahkan analisis data pencerapan std4,
pementoran, PLC dan LDP.

Carta 5 : Untuk membantu warga SJKC
CHONG HWA 2 meningkatkan pmeningkatkan
kefahaman Standard 4 SKPM K@S.

94|HiKMJ2023



Adakah kaedah pelaksanaan pementoran, PLC dan LDP dalam Sistem e-CPD MyCH2 membantu
guru meningkatkan kefahaman Standard 4 SKPM K@S?

30 respanses

Berdasarkan carta 5, soal selidik kepuasan
penggunaan Sistem e-CPD My CH2 yang telah
dijalankan oleh 30 orang warga SJKC Chong
Hwa 2 telah menunjukkan bahawa seramai 14 (
46.7% ) orang guru sekolah bersetuju manakala
terdapat 16 ( 53.3% ) orang guru sekolah
sangat bersetuju dengan adanya Sistem e-CPD
ia akan dapat embantu guru meningkatkan
kefahaman Standard 4 SKPM K@S

.Carta 6 : Untuk membantu warga SJKC
CHONG HWA 2 meningkatkan
pmeningkatkan kemahiran PdPC Standard
4 SKPM K@S.

Adakah kaedah pelaksanaan pementoran, PLC dan LDP dalam Sistem e-CPD MyCH2 membantu

guru meningkatkan kemahiran PAPC berdasarkan Standard 4 SKPM K@S?
30 responses

Berdasarkan carta 4, soal selidik kepuasan
penggunaan Sistem e-CPD My CH2 yang telah
dijalankan oleh 30 orang warga SJKC Chong
Hwa 2 telah menunjukkan bahawa seramai 15(
50% ) orang guru sekolah bersetuju manakala
terdapat 15( 50% ) orang guru sekolah sangat
bersetuju dengan adanya Sistem e-CPD ia
akan dapat membantu guru meningkatkan
kemahiran PdPC Standard 4 SKPM K@S

Carta 7 : Untuk membantu warga SJKC
CHONG HWA 2 meningkatkan profesional guru
secara berterusan dan sistematik.

Adakah kaedah pelaksanaan pementoran, PLC dan LDP dalam Sistem e-CPD MyCH2 membantu

guru meningkatkan kefahaman Standard 4 SKPM K@S?

30 responses

Berdasarkan carta 5, soal selidik kepuasan
penggunaan Sistem e-CPD My CH2 yang telah
dijalankan oleh 30 orang warga SJKC Chong
Hwa 2 telah menunjukkan bahawa seramai 14 (
46.7% ) orang guru sekolah bersetuju dan 16 (
53.3% ) orang guru sekolah sangat bersetuju
bahawa Sistem e-CPD dapat membantu guru
meningkatkan profesionalisme guru secara
berterusan dan sistematik.

6. KESIMPULAN

Sistem e-CPD MyCH2 memudahkan proses
pembangunan profesionalisme guru, bimbingan dan
pementoran serta penyeliaan klinikal. la merekod
semua data, analisis dan maklumat sepanjang sesi
persekolahan. Penjejakan kemajuan dan
keberkesanan pembangunan kualiti guru dapat kita
lihat melalui output seperti analisis bilangan sesi
PLC, LDP dan pementoran. Outcome dapat dinilai
melalui perubahan skor standard 4 guru dan
seterusnya membawa impak kepada peningkatan
kualiti guru dan kemenjadian murid.

PENGHARGAAN

Kami ingin merakamkan setinggi-tinggi
penghargaan kepada semua warga SJKC
CHONG HWA 2 yang terlibat dalam projek ini.
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MOLLYGRAM : Hologram Kit

Siti Asmah Kemat*, Nurul Huda Raja Nordin, Siti Murni Salehan,
llly Nadhirah Barudin, Aisya Azreen Ab Rahim

Unit Kimia, Jabatan Sains
Kolej Matrikulasi Johor
Tangkak, Johor
semah7998@gmail.com

MollyGram : Hologram Kit adalah satu inovasi
teknologi visual 3D tentang bentuk suatu
molekul untuk meningkatkan pencapaian
pelajar dalam menentukan bentuk geometri
molekul dengan tepat. Inovasi ini
diimplimentasikan kepada Kumpulan Sasaran
(n=13). Manakala Pengajaran dan
Pembelajaran (PdP) Kumpulan Kawalan (n=14)
adalah secara konvensional bagi topik yang
sama iaitu Geometri Molekul. Dapatan kajian
menunjukkan terdapat perbezaan yang
signifikan bagi skor markah kedua-dua
kumpulan dalam ujian pra dan ujian pos iaitu %
peningkatan skor markah bagi Kumpulan
Sasaran sebanyak 41.67%  berbanding
Kumpulan Kawalan hanya mengalami %
peningkatan skor markah 9.18%. MollyGram :
Hologram Kit juga terbukti dapat meningkatkan
kefahaman pelajar dalam  menentukan
kumpulan elektron pada atom pusat molekul
jaitu  peningkatan sebanyak 100% pada
Kumpulan Sasaran berbanding Kumpulan
Kawalan hanya meningkat kepada 28.57%
sahaja.

Kata Kunci : Teknologi Visual 3D, Geometri
Molekul

1. PENGENALAN

Menurut  Aina.O  (2010), Hologram
merupakan satu teknologi visual 3D yang
sedang giat dibangunkan. MollyGram
Hologram Kit merupakan satu inovasi
teknologi visual 3D tentang bentuk suatu
molekul didatangkan bersama kod QR
(Rajah 1). lanya boleh diakses dengan
mudah menggunakan telefon pintar. Video
holografik semua bentuk molekul telah
dibangunkan sendiri oleh ahli kumpulan
Brainspark dengan menggunakan perisian
Camtasia (Rajah 2) untuk dipaparkan
bersama MollyGram : Hologram Kit. Video
holografik yang dibina adalah selari dengan
silibus kursus Kimia di semua institusi
pendidikan Malaysia amnya dan semua
Kolej Matrikulasi khasnya.

Rajah 2 : Contoh Video Holografik Geometri
Molekul 3D

2. PERNYATAAN MASALAH

Inovasi tercetus apabila 76.9% iaitu 10
daripada 13 orang pelajar Jurusan
Komputer, Sistem Satu Semester sesi
2023/2024 tidak dapat menentukan
geometri suatu molekul berdasarkan teori
Valence Shell Electron Pair Repulsion
(VSEPR) dalam kelas tutorial kimia.
Pemerhatian ini bertepatan dengan Laporan
Kerja Calon bagi Kertas Kimia 1 SKO015
Program Matrikulasi Sesi 2022/2023 bagi
tajuk Chemical Bonding, didapati 50% calon
gagal meramalkan geometri molekul bagi
SeO. berdasarkan teori yang sama.
Tinjauan Laporan Kerja Calon Kertas Kimia
1 DKO014 sesi 2022/2023 pula menunjukkan
95% calon tidak dapat menyatakan
kumpulan elektron bagi atom pusat suatu
molekul secara tepat.

3. OBJEKTIF KAJIAN
1. Menghasilkan satu inovasi yang
dinamakan sebagai MollyGram
Hologram Kit.
2. MollyGram Hologram Kit dapat
meningkatkan pencapaian pelajar bagi
menentukan geometri suatu molekul
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berdasarkan teori Valence Shell
Electron Pair Repulsion (VSEPR)

3. MollyGram Hologram Kit dapat
meningkatkan  kefahaman  pelajar
dalam menyatakan kumpulan elektron
bagi atom pusat suatu molekul secara

tepat.

4. METODOLOGI KAJIAN

Sampel Kajian

Kajian ini melibatkan 27 orang pelajar
praktikum C4 dan C7 yang dibahagikan
kepada kelas kawalan (n=14) dan kelas
sasaran (n=13). Kesemua sampel adalah
dari jurusan sains komputer di mana latar
belakang akademik mereka adalah sama
jiaitu pada tahap sederhana dan lemah.
Kebanyakan responden dalam kedua-dua
kelas gagal dalam menentukan geometri
suatu molekul serta tidak dapat menentukan
kumpulan elektron pada pusat atom suatu
molekul. Maka kajian ini diajalankan bagi
mengatasi masalah tersebut.

Rekabentuk Kajian

Hasil Pemerhatian di dalam kelas tutorial
kimia, 10 orang daripada 13 orang pelajar
tidak dapat menentukan geometri suatu
molekul berdasarkan teori Valence Shell
Electron Pair Repulsion (VSEPR). Maka
satu kit telah dibangunkan iaitu MollyGram :
Hologram Kit untuk membantu pelajar dalam
mengatasi masalah ini. Kit ini direkabentuk
dengan menggunakan bahan buangan iaitu
kotak yang lebih ringan dan mudah alih.
lanya direka bersama peletak telefon pintar
untuk memainkan video holografik yang
memaparkan pelbagai bentuk molekul. la
juga dilengkapi dengan manual pengguna
dan cod QR untuk mengakses video
holografik yang dibina sendiri oleh ahli
Kumpulan.

Perlaksaan Inovasi

Kumpulan Kawalan (n=14) dan Kumpulan
Sasaran (n=13) telah diberikan satu ujian
pra bagi menentukan geometri molekul

berdasarkan teori VSEPR. Kumpulan
Kawalan terus diberikan pendedahan
menentukan geometri molekul secara

konvensional iaitu menggunakan set

geometri molekul di pasaran mahupun
‘chalk and talk’. Manakala Kumpulan
Sasaran telah diberi pendedahan

bagaimana menentukan geometri suatu
molekul dengan menggunakan MollyGram :
Hologram Kit. Setelah itu, kedua-dua
Kumpulan diberikan satu ujian pos dan satu
sesi temubual juga dijalankan bagi menguji
keberkesanan inovasi.

Kaedah Pengumpulan dan Penganalisisan

Data
Objektif Kaedah Kaedah
Pengumpulan | Analisis Data
Data
MollyGram : Ujian Pra dan | Min Skor
Hologram kit Ujian Pos markah,
dapat peratusan
meningkatkan
pencapaian
pelajar bagi Semantik
g]e%nn?gt:ksaunatu Temubual (denotasi)
molekul
berdasarkan
teori Valence
Shell Electron
Pair Repulsion | ggal-selidik Min
(VSEPR) berdasarkan
Skor Min

MollyGram : Ujian Pra dan | Min Skor
Hologram kit Ujian Pos markah,
dapat peratusan
meningkatkan
kefahaman
pelajar dalam Semantik
E]uer;lgﬁfgﬁan Temubual (denotasi)
elektron bagi
atom pusat

suatu molekul
secara tepat.

5. KEPUTUSAN DAN PERBINCANGAN

Ujian Pra & Pos (Kumpulan

O B N W Pk U O N

Kawalan)

TP PTL LD LR

Q\,

SKOR SEBELUM M SKOR SELEPAS
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Ujian Pra & Pos (Kumpulan
Sasaran)
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M sKOR SEBELUM I SKOR SELEPAS

Graf 1: Skor Markah Bagi Kumpulan Kawalan
dan Kumpulan Sasaran

Graf 1 menunjukkan perbezaan yang sangat
signifikan pada pencapaian skor markah pelajar
di antara ujian pra dan ujian pos pada kelas
kawalan dan kelas sasaran. Didapati bahawa %
peningkatan skor markah kelas sasaran adalah
41.67% manakala % peningkatan skor markah
kelas kawalan hanya 9.18% sahaja. Ini telah
membuktikan bahawa MollyGram: Hologram Kit
dapat meningkatkan pencapaian pelajar dalam
menentukan geometri molekul berdasarkan
teori VSEPR.

Ujian Pra & Pos (Kumpulan
Kawalan)

P3 P4 P5 P7 P8 P9

[CIskOR SEBELUM ~ IISKOR SELEPAS

L T e o ¥ & I = T I o = ]

P10

Ujian Pra & Pos (Kumpulan
Sasaran)

P2 P3 P7 P8 Pe P10

M SKOR SEBELUM M SKOR SELEPAS

QO Bk N W M 01 O NN 0

Graf 2 :Skor Markah Penentuan Kumpulan
Elektron bagi atom pusat Bagi
Kumpulan Kawalan dan Kumpulan
Sasaran

Graf 2 juga menunjukkan perbezaan yang
sangat signifikan pada pencapaian skor markah
pelajar di antara ujian pra dan ujian pos pada
kelas kawalan dan kelas sasaran yang tidak
dapat menentukan kumpulan elektron pada
atom pusat suatu molekul. Terbukti juga
bahawa MollyGram Hologram Kit dapat
meningkatkan kefahaman pelajar dalam
menentukan kumpulan elektron pada atom
pusat satu molekul apabila % penurunan
bilangan pelajar yang telah dapat menentukan
kumpulan elektron atom pusat kelas sasaran
adalah 100% manakala Kumpulan kawalan
hanya 28.57% sahaja.

Bagi mengukuhkan bukti tersebut,
Jadual 1 menunjukkan hasil dapatan temubual
terhadap 5 orang responden dalam Kumpulan
Sasaran.

Responden Transkripsi Temubual

P1 “Lebih  nampak gambaran
yang lagi jelas setiap bentuk
molekul yang saya belajar”
P2 “Menarik lagi minat saya untuk
terus guna kit ni sebab saya
dapat lihat movement setiap
molekul serta sudut antara
ikatan yang ada.”

P3 ‘Dah tak keliru lagi bentuk
antara trigonal planar, trigonal
pyramidal dan trigonal
bipyramidal.”

P4 “Jelas sangat beza sudut tu

pastu bonding terminal atom
dengan central atom jelas
nampak.”

P5 “Saya suka sangat tengok
molekul kat kit ni sebab
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nampak real bentuk molekul
dia dan senang saya nak ingat
balik bentuk dia nanti kalau
kena soal dengan madam.”

Jadual 1 : Hasil dapatan Temubual

Soal selidik juga diberikan kepada semua
responden (n=27). Analisis data dibuat
berdasarkan Skor Min iaitu Tahap Rendah,
Sederhana dan Tinggi. Berdasarkan Jadual 2,
jelas terbukti bahawa MollyGram : Hologram Kit
dapat membantu pelajar dalam meningkatkan
kefahaman bagi menentukan bentuk geometri
molekul.

Item Skor | Tahap
Min

Saya suka menggunakan
MollyGram : Hologram Kit
kerana ia memudahkan 4.48 | Tinggi
saya melukis geometri
molekul 3D dengan betul
Saya suka menggunakan
MollyGram : Hologram Kit
kerana ia memudahkan
saya menvisualisasi
geometri molekul 3D
dengan betul
Saya mendapati
penggunaan MollyGram :
Hologram Kit meningkatkan | 4.43 | Tinggi
pemahaman saya tentang
konsep geometri molekul
Saya mendapati
penggunaan MollyGram :
Hologram Kit meningkatkan | 4.26 | Tinggi
minat saya terhadap tajuk
geometri molekul
MollyGram : Hologram Kit
boleh digunakan di mana-
mana sahaja dan pada bila-
bila masa sahaja

Jadual 2 : Skor Min Soal-Selidik

4.39 | Tinggi

4.52 | Tinggi

6. KESIMPULAN

Maka dengan penggunaan teknologi visual 3D
bentuk geometri molekul MollyGram : Hologram
Kit ini dalam PdP, ianya terbukti dapat
meningkatkan pencapaian dan pemahaman
pelajar dalam konsep geometri molekul. lanya
bukan sahaja mengaplikasikan Pembelajaran
Abad ke-21 malah MollyGram : Hologram Kit
juga akan menjadikan pembelajaran itu
bermakna iaitu pelajar sebagai pusat
pembelajaran.
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ABSTRACT — The LEWI-DESBOARD is an
innovative approach that leverages information
and communication technology (ICT) to support
matriculation students in forming integral
formula for calculating the area between two
curves. Traditional methods of integrating area
which involving complex transformations and
multiple steps often present difficulties for
students. Drawing inspiration from the concept
of rectangular area and adapting it to the realm
of integration, the LEWI-DESBOARD provides a
relatable framework that simplifies the
integration  process, enhances  student
understanding, and nurtures critical thinking
skills. This approach that incorporates video and
online learning tools like myViewBoard and
Desmos Graphing, offering a well-integrated
learning experience. By streamlining the
process, the LEWI-DESBOARD empowers
students to master integration concepts and
effectively find the area between curves. An
analysis was conducted based on pre-test and
post-test assessments among the 40
matriculation students of session 2022/2023.
The results demonstrate a  significant
improvement in student performance, indicating
that the LEWI-DESBOARD effectively aids
students in better understanding the method of
forming integral formulas for the area between
two curves. Interviews and testimonials were
collected from both lecturers and students to
gain insights into their perceptions of the LEWI-
DESBOARD. Throughout our innovation
project, we have been honored with various
prestigious awards and accolades since 2020.
In conclusion, the LEWI-DESBOARD offers a
promising solution to the challenges students
encounter when dealing with integration for the
area between curves.

Keywords:My Viewboard, Desmos Graphing,
integration, LEWI

1. INTRODUCTION

In the 21st century, education is characterized
by the increasing demand for creative and
innovative individuals equipped with problem-
solving and critical thinking skills. Mathematics
education, in particular, presents students with
various challenges, especially when it comes to
integrating complex concepts. One such concept
that often poses difficulties is the calculation of
the area between two curves. This task
traditionally involves intricate transformations
and multiple steps, making it a formidable
obstacle for many students.

2. OBJECTIVES OF THE STUDY

This project focuses specifically on the
mathematics subject, with a particular emphasis
on Topic 2 (Integrations) for the Two Semester
Program and Topic 7 (Integrations) for the Four
Semester Program. By incorporating ICT tools
and interactive learning experiences, the project
aims to foster a deeper appreciation for
mathematics and its real-world applications.

The specific objectives are:

e To enhance students' proficiency in forming
integral formulas for calculating the area.

e To cultivate students' interest and
engagement in learning about the integral of
area

3. METHODOLOGY

Design & Development:

One of the challenges observed through
reflection on teaching and learning
experiences is that students often encounter
confusion when it comes to forming integral
formulas. When students are tasked with
calculating the area between two curves
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using integration, they may struggle to
properly construct the integral formula
required for the calculation. This confusion
can arise due to the need to identify the
correct upper and lower curves, and
determining the appropriate limits of
integration. Based on the Candidate Scripts
Report Semester 2 2015/2016, 2016/2017
and 2018/2019, about 70% candidates were
unable to calculate the area between two
curves using integration correctly. The
common error observed was the
misidentification of the upper and lower
curves, leading to incorrect calculations of
the area between curve. Furthermore, two
consistent mistakes have been identified
based on students’ work, there were
inaccurate area calculations. The student’s
interview revealed several negative
responses, which shed light on the
challenges and misconceptions they
encounter during the learning process. Many
students expressed their struggles in various
areas, including difficulties in writing the
integral formula, a lack of understanding in
finding the area between two curves, and
consistently obtaining negative area values.
These responses reflect common difficulties
that students face when working with
integration and forming integral formulas for
calculating the area between curves. It is
evident that there is a need to address these
challenges and provide students with the
necessary support and guidance to
overcome their misconceptions.

The LEWI-DESBOARD draws inspiration
from the concept of rectangular area,
specifically the product of length (LE) and
width (WI), and seamlessly adapts it to the
realm of integration. This innovation has
undergone three improved versions to
enhance its flexibility and maximize its
effectiveness in delivering the content to
students. These enhancements were made
based on valuable feedback and insights
gathered from students and educators,
aiming to address their needs and provide an
optimal learning experience.

Version 1 of the LEWI-DESBOARD was
initially developed in 2020 as a model version
using PowerPoint. It served as a visual aid for
lecturers conducting tutorial classes, guiding
students through the three simple steps of
forming integral formulas for the area
between curves using the concept of

LENGTH x WIDTH. In early 2022, the
innovation was upgraded to version 2,
incorporating technology for a more
interactive  and  accessible learning
experience. The content was transformed
into video format as LEWI e-manuals and
accompanied by LEWI Worksheet which was
created using the Anyflip application. A
dedicated YouTube channel was established
to facilitate the distribution of the learning
materials. The LEWI-DESBOARD Version
1 and Version 2 with some of the
weaknesses which have been overcome into
Version 3 in 2023. The LEWI-DESBOARD
Version 3 integrates the LEWI-DESBOARD
Version 2 with the Desmos Graph and
myViewBoard applications. These tools offer
interactive and dynamic features that
enhance the learning experience and allow
students to visualize mathematical concepts.
Users can conveniently access the LEWI-
DESBOARD Version 3 innovation by
installing the myViewBoard application on
their devices and opening the LEWI-
DESBOARD Version 3 within the
myViewBoard platform (Figure 1)
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Figure 1: LEWI-DESBOARD Version 3

This version incorporated the use of
myViewBoard and Desmos Graphing
applications. The integration of these tools
facilitated a seamless learning experience,
allowing students to engage and explore the
concepts of area between curves in more
interactive way virtually. With the introduction of
Version 3, it continues to harness the power of
technology to enhance the educational
experience. It offers a comprehensive solution
for teaching and learning the integral formulas
for the area between curves, promoting student
engagement, understanding, and proficiency in
mathematics. Utilizing video and online learning
tools such as myViewBoard and Desmos
Graphing applications, the LEWI-DESBOARD
offers a well-integrated approach that caters to
the needs of modern learners. Moreover, we
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have integrated e-assessment using the Survey
Heart application. This feature allows students to
engage in self-evaluation and assess their
understanding of the integral formulas for the
area between curves.

Table 1: LEWI-DESBOARD Version 1, Version 2
and Version 3 Comparison.

Version 1.0 Version 2.0 Version 3.0
Application tools PowerPoint Slide Video Integration of video,
Any Flip work sheet  myViewboard and
Desmos.
Interaction One way One way Two Way
Online Offline Online/Offline Online/Offline
Strategy ‘Watch the explanation ‘Watch the Watch and listening the
slide, merely through self-  explanation on video  explanation video.
imagination and do exercises Digital white board
though self-learning.  environment for
interactive activities
and graphing
capabilities for more
various scenarios of
area between curves.

Respondents:

The study of LEWI-DESBOARD Version 3
involved 40 Two Semester Matriculation
Program students from the session of
2022/2023. These students were specifically
chosen based on their unsatisfactory
performance in the tropical test related to the
topic which focuses on problem-solving and
finding the area.

Implementation:

The LEWI-DESBOARD Version 3 innovation
offers practicality and applicability for lecturers
and students in various educational settings.

(a) Classroom Integration

The LEWI-DESBOARD Version 3 can be
seamlessly integrated into traditional
classroom settings. Teachers can utilize the
innovative features and tools provided by
myViewBoard, such as interactive whiteboards
and graphing capabilities, to enhance their
instructional delivery. The LEWI-DESBOARD
Version 3 allows for real-time demonstrations,
interactive  exercises, and collaborative
problem-solving activities, promoting active
student engagement and fostering a deeper
understanding of mathematical concepts.

(b) Online Learning

The LEWI-DESBOARD Version 3 is a valuable
resource for online learning. Accessible through
myViewBoard, students can access the LEWI-
DESBOARD Version 3 anywhere and anytime
using their own devices. The integration of
Desmos Graph and myViewBoard in the LEWI-
DESBOARD innovation provides dynamic and
interactive features, allowing students to explore
and visualize a wide range of examples related
to the area between curves. This integration

enhances student engagement and facilitates
meaningful learning experiences by offering
interactive tools and resources that promote
active exploration and understanding of
mathematical concepts.

(c) Self-paced Learning

The LEWI-DESBOARD Version 3 support self-
paced learning by allowing students to learn at
their own pace and revisit concepts as needed.
With the availability of explanatory videos (LEWI
Teaching and Learning Video), graph sketching
features (Desmos Graphing), and self-
evaluation tools (LEWI Work Sheets and LEWI
Quiz), students can engage in independent
learning and practice at their own pace.

Data Collection Procedure:

To validate the effectiveness of LEWI-
DESBOARD, we collected data using qualitative
and quantitative methods. The qualitative
measurement involved pre-tests and post-tests
with similar difficulties, while interviews were
conducted for the qualitative data. An objective
test was administered to 40 students to assess
their achievement before and after implementing
the innovation.

4.0 RESULT AND DISCUSSION
4.1 IMPACT OF INNOVATION
(a) High Effectiveness

The pre-test findings revealed that students
struggled to accurately formulate the integral
formula for the area between curves. However,
through rigorous analysis (Figure 2), significant
improvements were observed, confirming the
efficacy of LEWI-DESBOARD in enhancing
students' understanding of this challenging
concept.

Pre-Test and Post Test Distribution Score

MMM D

/]
\ /_/ \/\_/\_

. \/\/7\/7/\/7\\/7/7\77\/\___

Figure 2: Pre- and Post-Test Comparison
(b) High Efficiency

In comparison to the conventional way, the use
of LEWI-DESBOARD is more efficient in delivery
the method of finding the area between curves
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(Table 2). It shortens the time in teaching and
learning and at the same time promotes student-
centered learning.

Table 2 : Comparison between students’ answer
before and after the use of LEWI-DESBOARD

Conventional Method
Time Saving 8 minutes

LEWI-DESBOARD
Less than 4 minutes

(8-4)
9 saving = S 2) x100% = 50%
.
'S //
(—
P
A
f/
I
Cost Saving Expensive Books Free
1 Book =RM 39.90 0 cost.

‘Convenience Need to bring book or Whiteboard Can be accessed anytime and anywhere with

only any digital gadget

(c) User’s Satisfaction

Table 3 presents the average mean scores
obtained in the study, which indicate a
significantly high mean score (4.81). The
students perceive LEWI-DESBOARD as helpful,
user-friendly, beneficial, accessible, and
engaging. The students’ positive feedback
suggests that LEWI-DESBOARD has effectively
addressed their needs and provided them with a
valuable tool to enhance their learning
experience in integration.

Table 3: Average mean value of students’
perception towards LEWI-DESBOARD

No Item Mean
1 LEWI-DESBOARD is helpful in learning calculating area between curves. 47
2 I can access LEWI-DESBOARD easily anytime and anywhere. 488
3 LEWI-DESBOARD promote self -directed learning among students. 479
4 LEWI-DESBOARD is easy to use and user-friendly 492
5 LEWI-DESBOARD provide a clear vision in assisting me to calculate area between curves. 4.76
6 LEWI-DESBOARD provide an enjoying and fun leaming environment 480

Average 4.81
4.2 Significance and Relevance

Throughout the journey of this innovation
project, we have been honoured and recognized
with various prestigious awards and accolades
since 2020 (Figure 3). These achievements
serve as a testament to the impact and
significance of this innovation project. We are
looking forward to the continued success and
impact of our innovation in the future. We further
explore the idea into research and development.
Our research paper has been nominated to
publish in “Jurnal Penyelidikan IPG Pulau
Pinang Jilid 10/2022” (APPENDIX 7) and the
book of titled “Pedagogi Sukar: 77 Kaedah &
Teknik Pensyarah Cemerlang & Guru
Cemerlang Peringkat Antarabangsa (ISBN 978-
967-5580-40-6)".

vaw‘ards & Recognizatio

2021 (Smart Sharing)

GOOD INNOVATION
MAKES
EVERYTHING IS
BETTER

o %_@

2022 (Bronze Award)

LEWI-DESBOARD has been registered with
MyIPO (Malaysia Intellectual Property Office) to
protect the copyright of the innovation, with the
serial number CRLY2023M02174. The
innovation idea has not only shared in Johore
Matriculation College, but has also been
successfully replicated in other matriculation

colleges, sixth form schools, as well as seminars
conventions and international conferences
which focused on education and mathematics
(Table 4).

Table 4: The Replication of Innovation LEWI-
DESBOARD In Other Educational Institutions

YEAR REPLICATION LEVEL
2020 | Mathematics Unit, Johore Matriculation College College
2020 | Petaling Jaya Sixth Form College State
2021 | SMK Munshi Abdullah Melaka National

Kedah Matriculation College
Labuan Matriculation College

2021 Research. PLC &  Innovation Convention{KonPPI-2021) National
Matriculation Division, Ministry of Education

2022 | Seminar Pinang 2022 STEM Digital National

2022 | I | C mn G with

o %ogk“f{P‘d‘lgi’éfg‘imh('fth‘fp;“iﬁ?*tih.lg Infrmtionl

The positive feedback from various educational
institutions  lecturers regarding the LEWI-
DESBOARD innovation has been highly
encouraging (Figure 4). These lecturers have
expressed high  satisfaction  with  the
effectiveness and practicality of the LEWI-
DESBOARD in teaching the concept of finding
the area between two curves. They have found
the LEWI-DESBOARD to be a valuable tool that
enhances students' understanding,
engagement, and problem-solving skills in
mathematics.

Figure 4: Positive Feedbacks from Various
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Educational Lecturers
6. CONCLUSION

In Conclusion, the LEWI-DESBOARD Version 3
innovation demonstrates practicality and
applicability in various educational contexts.
Whether in traditional classrooms, online
learning environments, or self-paced study, the
LEWI-DESBOARD Version 3 enhances the
teaching and learning of mathematics by
providing interactive and engaging experiences.
It promotes active student participation,
facilitates concept visualization, and offers
remedial support, ultimately contributing to
improved student outcomes in mathematics
education.
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1.ABSTRAK - Inovasi e-Mathscore

merupakan sebuah sistem semakan
markah Ujian Penilaian Sumatif (UPS) dan
Penilaian Berterusan (PB) yang
menggunakan teknologi analisis data.
Sistem ini memanfaatkan aplikasi Google
Data Studio dan data Excel pelajar untuk
membolehkan pensyarah, pelajar, dan ibu
bapa menyemak markah UPS dan PB
dengan lebih sistematik. Idea dan reka
bentuk sistem ini adalah daripada sistem
semakan keputusan Peperiksaan
Semester Program Matrikulasi (PSPM)
secara atas talian. e-Mathscore dapat
memberikan manfaat dalam
meningkatkan kesedaran diri pelajar dan
meningkatkan produktiviti pengajaran dan
pembelajaran (PdP) pensyarah. Sistem ini
mudah diakses oleh pelajar dan ibu bapa,
mengurangkan penggunaan kertas, dan
disarankan untuk diperkenalkan kepada
subjek lain dan disebarluas kepada kolej
matrikulasi lain di Malaysia.

Kata Kunci: teknologi, markah, sistematik,
e-Mathscore, PSPM

2. PENDAHULUAN

Program Matrikulasi merupakan program
persediaan untuk pelajar melanjutkan
pelajaran ke peringkat ijazah pertama
dalam bidang sains, teknologi, dan sastera
ikhtisas. Markah UPS dan PB adalah
penting dalam menilai pencapaian pelajar
sepanjang program ini. Pensyarah perlu
menguruskan markah ini secara
konvensional, yang boleh memakan masa
dan kurang efisien. Oleh itu, inovasi e-
Mathscore dicipta untuk mengatasi masalah
ini.

3. OBJEKTIF

3.1 OBJEKTIF UMUM

Inovasi ini bertujuan untuk meningkatkan
kecekapan pengurusan markah dengan
lebih sistematik bagi memudahkan capaian
pelajar dalam mengakses semua markah
Ujian Penilaian Sumatif (UPS) dan
Penilaian Berterusan (PB).

3.2 OBJEKTIF KHUSUS

i. Meringankan beban pensyarah

dalam menguruskan dan
menyampaikan markah UPS dan
PB pelajar.

. Meningkatkan imej kolej dengan
menggunakan sistem pengurusan
markah UPS dan PB pelajar
secara atas talian yang lebih
cekap dan sistematik.

4. METODOLOGI

Inovasi e-Mathscore dibangunkan dalam
tiga fasa, iaitu fasa pembangunan, ujicuba,
dan implementasi. Sistem ini dibangunkan
dengan menggunakan aplikasi Google
Data Studio dan Google Sheet bagi
mengumpulkan dan memaparkan markah
pelajar dengan lebih sistematik dan
interaktif. e-Mathscore 1.0 telah telah diuji
pada semester 1 sesi 2022/2023.
Berdasarkan refleksi yang telah dijalankan,
kami mendapati terdapat dua kekurangan
utama sistem e-mathscore 1.0.

Oleh yang demikian, sistem e-Mathscore
2.0 telah ditambahbaik dari segi kata laluan
keselamatan, maklumat analisis
keseluruhan serta antaramuka yang lebih
menarik. Penambahbaikan ini menjadikan
inovasi lebih menarik, fleksibel, selamat
malah maklumat analisis boleh mendorong
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pelajar membuat sasaran markah yang
perlu dicapai untuk mendapat gred
cemerlang semasa PSPM. Seterusnya,
sistem e-Mathscore 2.0 ini telah
diimplimentasi pada semester 2 sesi
2022/2023 kepada semua pelajar Sistem
Dua Semester (SDS) dan Sistem Empat
Semester (SES) yang mengambil kursus
Matematik 2.

Rajah 1: Langkah Mengakses e-
Mathscore 2.0

. KEPUTUSAN DAN PERBINCANGAN
Penggunaan e-Mathscore berjaya
memberi impak yang positif khususnya
kepada pelajar dan pensyarah. Pensyarah
dapat mengoptimumkan masa dan
produktiviti dalam proses PdP. Hal ini
kerana pelajar boleh mengakses markah
mereka pada bila-bila masa sahaja tanpa
mengganggu waktu PdP di dalam kelas.

Satu soal selidik telah dijalankan
menggunakan aplikasi Google Form bagi
mendapatkan respon berkenaan e-
Mathscore.  Hasil dapatan respon
pengguna adalah sangat positif seperti
tertera dalam Rajah 7. Min skor tertinggi
(4.88) adalah pada “inovasi e-Mathscore
ini telah menjimat masa pengguna untuk
mencapai maklumat markah”, diikuti
dengan “e-Mathscore adalah bersifat all in
one” (4.76) di mana ia amat memudahkan
pengguna mendapat segala maklumat
dengan cepat dan tepat.

Tambahan lagi, kami telah mengumpul
data soal selidik tentang impak
pelaksanaan sistem e-Mathscore ini
terhadap pensyarah Matematik di Kolej
Matrikulasi Johor. Hasil analisis
menggunakan skala likert 1(sangat tidak
setuju) hingga 5 (sangat sentuju) adalah
seperti Rajah 2.

Analisis Data Soal Selidik Maklum Balas Pensyarah Matematik

KM

Rajah 8: Analisis Data Soal Selidik
Min skor melebihi 4.75 bagi kesemua item
jelas  menunjukkan e-Mathscore telah
mencapai  kesemua  objektif  yang
digariskan sebelum ini.

. KESIMPULAN

Inovasi e-Mathscore merupakan satu basis
data (database) yang dibina secara
percuma melalui aplikasi Google Data
Studio. Sistem e-Mathscore berfungsi
sebagai sistem pangkalan data yang
mengumpulkan maklumat markah UPS
dan PB pelajar secara sistematik agar
dapat dicapai oleh pengguna dengan lebih
berkesan dan fleksibel di mana-mana
sahaja pada bila-bila masa melalui gajet
digital pelajar.

Selain itu, inovasi e-Mathscore mempunyai
signifikan yang tinggi dengan memberi
impak kepada umum merentasi sempadan
perkhidmatan pendidikan. Pengurusan
markah PB Unit Matematik yang lebih
efisien dapat meningkatkan imej
pengurusan Jabatan Matematik secara
khususnya dan Kolej Matrikulasi Johor
secara amnya. Kenyataan ini disokong A
Saad dan EDC Daud (2013) bahawa
penggunaan sistem maklumat secara
elektronik dalam talian dalam tugas-tugas
pengurusan maklumat adalah sangat
penting untuk meningkatkan
kecemerlangan kualiti organisasi
pendidikan pada alaf globalisasi.

Inovasi ini telah berjaya disebarluas dan
digunapakai di Kolej Matrikulasi Johor,
khususnya oleh semua pensyarah
matematik dan pelajar dalam menyemak
markah UPS dan PB. Inovasi ini bukan
sahaja telah membantu meningkatkan
kecekapan, kebolehcapaian dan ketelusan
dalam menyemak markah UPS dan PB
malah telah merangsang motivasi pelajar
untuk meningkatkan pencapaian dalam
subjek Matematik. Lantaran itu, penyelidik
mencadangkan supaya inovasi e-
Mathscore ini diperkenalkan kepada
pensyarah subjek lain dan disebarluas
kepada kolej-kolej matrikulasi seluruh
Malaysia.

RUJUKAN
Saad, A., & Daud, E. D. C. (2013, November).

106 |[HiKMJ 2023



Sistem maklumat pengurusan dalam talian SMK. Jurnal limu Pendidikan, 19(2).

di sekolah dalam konteks Malaysia. In Kumar, A., Gupta, S.K., Rai, A. K., & Sinha, S.
Seminar Kebangsaan ICT  Dalam 2013. Social Networking Sites and Their
Pendidikan, Malaysia. Retrieved from Security Issues. International Journal of
https://www. researchgate. Scientific and Research Publications.
net/publication/314283785. 3(4):1

Anggraini, V. D., & Mukhadis, A. (2013).
Problem based learning, motivasi belajar,
kemampuan awal, dan hasil belajar siswa

107 |[HiKMJ 2023



Physics Gamified Interactive Module (P-GIM)

Nurul Ain binti Malek * , Noraidah binti Sobri, Haslidia binti Mohd Baharuddin,

Maisarah binti Mokhtar

Kolej Matrikulasi Melaka. Masjid Tanah, Melaka

*bm-0751@moe-dl.edu.my

1. ABSTRAK

Physics Gamified Interactive Module (P-GIM)
merupakan satu modul yang disediakan
sebagai bahan bantu pembelajaran dalam
talian bagi topik Heat, Gas Law, and
Thermodynamics mengikut sukatan subjek
Fizik, DP014. P-GIM dibangunkan dengan
menerapkan unsur gamifikasi yang
bersesuaian dengan objektif pembelajaran
yang ingin dicapai menggunakan platform
Genially yang boleh diakses secara percuma
oleh pengguna. PGIM mengandungi sumber
bahan pembelajaran yang merangkumi nota,
peta minda, contoh soalan berserta tips dan
cadangan penyelesaian, soalan kuiz dan juga
aktiviti yang mampu merangsang minda pelajar.
Modul ini dibangunkan bertujuan untuk
meningkatkan amalan pembelajaran kendiri di
kalangan pelajar serta mampu menjadi salah
satu sumber alternatif yang boleh dijadikan
bahan rujukan oleh pelajar dalam persekitaran
pembelajaran yang lebih santai dan
menghiburkan. Tinjauan awal secara soal
selidik di kalangan pensyarah dan pelajar
mendapati topik Heat, Gas Law, and
Thermodynamics merupakan topik yang paling
sukar dikuasai oleh pelajar. Antara faktor
penyumbang kepada perkara ini ialah sumber
rujukan digital yang terhad, terdapatnya
pelbagai konsep yang perlu dikuasai serta
kelemahan pelajar dalam manipulasi algebra
semasa menyelesaikan soalan. Kajian telah
dijalankan ke atas 80 orang pelajar Kolej
Matrikulasi Melaka. Markah pelajar semasa
Ujian Pra menunjukkan skor min 6.5 dan
terdapat peningkatan Skor min untuk kepada
12.11 dalam Ujian Pasca. PGIM terbukti
berkesan dalam meningkatkan penguasaan
pelajar bagi topik Heat, Gas Law, and
Thermodynamics. Soal selidik kebolehgunaan
modul yang menggunakan skala Likert 5
menunjukkan maklum balas yang positif
dengan  min  melebihi 4.25. Secara
keseluruhannya pelajar berpuas hati terhadap
kebolehgunaan P-GIM dan penggunaannya
secara meluas wajar dipertimbangkan.

Kata kunci: Modul Interaktif, Fizik, Gamifikas

2. PENDAHULUAN

Situasi pengajaran dan pembelajaran di seluruh
dunia telah banyak berubah ekoran penyebaran
pandemik Covid-19 yang telah melanda di
penghujung tahun 2019 memerlukan guru
mempunyai rancangan pembelajaran
pengalaman alternatif dalam melaksanakan
PdP secara dalam talian (Kumar et al., 2020).
Di Malaysia, sebagai salah satu cara kawalan
epidemik yang berlaku ini, pihak kementerian
telah membuat keputusan untuk menggantikan
sesi pengajaran secara bersemuka dengan
pembelajaran secara dalam talian di setiap
institusi pengajian tinggi (Mohamad Nasri et al.,
2020). Tempias dari perkara ini juga turut
dirasai di kalangan pelajar-pelajar Program
Matrikulasi di seluruh negara.

Subjek Fizik merupakan satu subjek
yang abstrak serta mengandungi pelbagai
konsep yang perlu dikuasai oleh pelajar.
Pembelajaran yang efektif bukan hanya
memerlukan penglibatan pelajar secara teori
tetapi juga memerlukan mereka terlibat secara
praktikal bagi memantapkan kefahaman
mereka berkaitan  konsep-konsep sains
(Paramita et al.,, 2019). Terdapat pelbagai
kaedah dan pendekatan yang boleh dilakukan
oleh guru semasa proses PdP berlangsung
bagi meningkatkan minat dan motivasi pelajar
dalam sesebuah topik. Salah satu daripadanya
adalah melalui penerapan unsur permainan
atau gamifikasi (Azman et al, 2017).
Pengaplikasian unsur gamifikasi sebagai
pengukuhan dalam proses pengajaran dan
pembelajaran ini dilihat sesuai dijadikan alat
bantu mengajar terutamanya bagi topik yang
rumit dan kompleks melalui pendekatan yang
santai dan ringan terutamanya  bagi
pembelajaran secara dalam talian.

Jika dilihat dari segi penguasaan
pelajar terhadap topik yang terkandung dalam
spesifikasi kurikulum fizik Program Matrikulasi,
Heat, Gas Law, and Thermodynamics
merupakan antara topik yang sukar dikuasai
oleh pelajar. Maka dengan itu terhasilnya satu
modul interaktif melalui pendekatan gamifikasi
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bagi subjek Fizik, Sistem Empat Semester,
Program Matrikulasi. Modul yang telah diberi
nama Physics Gamified Interactive Module (P-
GIM) dibangunkan bagi membantu
menerapkan pembelajaran kendiri di kalangan
pelajar bagi topik Heat, Gas Law, and
Thermodynamics. Modul ini telah dibangunkan
menggunakan platform Genially yang boleh
diakses secara percuma oleh pengguna.

3. OBJEKTIF

i. Membangunkan Physics Gamified
Interactive Module (P-GIM) bagi topik
Heat, Gas Law, and Thermodynamics.

ii. Menilai tahap pencapaian pelajar bagi
topik Heat, Gas Law, and
Thermodynamics selepas menggunakan
P-GIM.

iii. Mendapatkan maklum balas pelajar
terhadap kebolehgunaan P-GIM.

4. METODOLOGI
Reka bentuk & Pembangunan
* Model ADDIE

Pelaksanaan ’ Penilaian

Analisis Reka Beatuk Pembangunan

Pelaksanaan:

* Uji cuba prototaip.

 Taklimat penggunaan P-GIM.

* Ujian Pra.

* Pelajar diberi pautan P-GIM.

* Penggunaan P-GIM selama 4 minggu oleh
pelajar.

* Ujian Pasca

Responden: 80 orang pelajar.
Prosedur pengumpulan data:

* Ujian Pra & Ujian Pasca

*» Soal Selidik Kebolehgunaan Modul

5. KEPUTUSAN DAN PERBINCANGAN
Penggunaan P-GIM di Kolej Matrikulasi telah
melibatkan seramai 80 orang pelajar Sistem
Empat Semester dari Kolej Matrikulasi Melaka.
Peningkatan pencapaian pelajar dalam
penilaian ujian pasca menunjukkan
peningkatan dalam tahap pembelajaran pelajar.
JADUAL 1 menunjukkan perbezaan skor
pelajar bagi Ujian Pra dan Ujian Pasca yang
telah dijalankan. Markah penuh bagi Ujian Pra
dan Ujian Pasca adalah 25 markah.
JADUAL 1: Markah Ujian Pra dan Pasca

Perkara Ujian | Ujian

Pra | Pasca

Min Markah Keseluruhan 6.5 12.11
Markah Tertinggi 13 18
Markah Terendah 0 6

P-GIM bukan sahaja dapat membantu pelajar
memahami topik Heat, Gas Law, and

Thermodynamics dengan lebih baik malahan
turut mendapat skor kebolehgunaan yang
sangat tinggi berdasarkan JADUAL 2.

JADUAL 2: Skor Min Kebolehgunaan P-GIM

Perkara Skor Min
Mudah Digunakan 4.31
Mudah Dipelajari 4.32
Kepuasan Pengguna 4.33
Banyak Kegunaan 4.26

7. KESIMPULAN

P-GIM bersifat mesra pengguna (user-friendly)
kerana ianya mudah digunakan oleh para
pelajar serta mempunyai potensi yang luas
untuk dikembangkan bagi topik yang lain dalam
spesifikasi kurikulum Fizik, Program
Matrikulasi. Selain itu, penggunaan P-GIM juga
boleh diperluaskan bagi kegunaan pelajar
Sistem Dua Semester Program Matrikulasi,
Tingkatan 5, Tingkatan 6 dan juga Program Pra
Universiti yang lain.

Secara keseluruhannya pelajar
berpuas hati terhadap kebolehgunaan P-GIM
dan penggunaannya secara meluas wajar
dipertimbangkan.
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MODUL TEKNIK ALWANEE

Muhammad Azlin bin Anuar

Muhammad Azlin bin Anuar (SK PASIR PUTEH)

Abstrak

Kemahiran mendengar dan menyebut,
kemahiran membaca dan kemahiran menulis
nombor dalam bentuk angka dan perkataan
merupakan salah satu kemahiran yang mesti
dikuasai oleh murid dalam matapelajaran
Bahasa Arab. Oleh sebab itu, inovasi ini saya
laksanakan bertujuan untuk membantu
penguasaan nombor 11 hingga 31 secara lisan
dan tulisan bagi matapelajaran Bahasa Arab.
Kumpulan sasaran inovasi ini adalah 5 orang
murid Tahun 3 Efisyen yang terdiri daripada 3
orang murid lelaki dan 2 orang murid
perempuan. Tinjaun awal telah dilaksanakan
melalui pemerhatian dan ujian pra. Hasil
tinjauan pemerhatian mendapati murid masih
keliru untuk mengenalpasti sebutan nombor 11
sehingga 20 dalam bahasa Arab dengan betul.
Manakala hasil tinjauan ujian pra mendapati
100% murid tidak dapat membaca dan menulis
nombor 11 hingga 20 dengan betul. Kesannya,
murid akan semakin sukar untuk menguasai
nombor seterusnya iaitu nombor 21 hingga 31
yang terdapat dalam silibus matapelajaran
Bahasa Arab tahun 3. Hal ini juga memberikan
kesukaran kepada murid untuk
mengaplikasikan komunikasi dalam bahasa
Arab yang melibatkan nombor seperti mengira
bilangan objek, mengetahui nombor muka surat
buku teks atau menyatakan tarikh dalam
bahasa Arab semasa PdP matapelajaran
Bahasa Arab berlansung. Justeru, inovasi ini
dihasilkan adalah untuk memastikan murid
dapat menguasai nombor 11 sehingga 31
dalam bahasa Arab dengan betul dan
berkesan. Saya telah menghasilkan inovasi
teknik Alwanee ini untuk menyelesaikan
masalah ini dengan menggunakan Model
Pembangunan Inovasi MICUP. Seramai 5
orang responden terdiri daripada murid tahun 3
Efisyen, SK Pasir Puteh terlibat dalam inovasi
yang dihasilkan dalam tempoh dua bulan. Data
dipungut dengan menggunakan kaedah
pemerhatian dan ujian. Dapatan kajian
menunjukkan inovasi teknik Alwanee ini telah
dapat membantu murid mengenalpasti sebutan
nombor 11 sehingga 31 dalam bahasa Arab
dengan betul.

Kata kunci: nombor bahasa arab, teknik
Alwanee, inovasi bahasa arab

Objektif Inovasi

Inovasi ini diharapkan dapat mencapai objektif
di bawah.

Objektif Am:

Tujuan inovasi ini adalah supaya murid dapat
menguasai nhombor dalam bahasa Arab dan
guru dapat

menambah baik proses pengajaran dan
pemudahcaraan bagi subjek Bahasa Arab
dengan berkesan.

Objektif Khusus:
Berikut adalah objektif khusus dalam inovasi ini.

a. Murid dapat mengenalpasti nombor 11
hingga 20 dalam bahasa Arab dengan
kemahiran membaca

dan kemahiran menulis yang betul. (DSKP
Bahasa Arab Tahun 2, 2.5 dan 3.5)

b. Murid dapat mengenalpasti nombor 21
hingga 31 dalam bahasa Arab dengan
kemahiran membaca

dan kemahiran menulis dengan betul. (DSKP
Bahasa Arab Tahun 3, 2.5 dan 3.5)

Isu/ Masalah Sebelum Pelaksanaan Inovasi

Melalui pemerhatian dan ujian pra, saya
mendapati masalah penguasaan murid dalam
beberapa aspek utama iaitu:

a. Murid tidak dapat mengenalpasti nombor
11 hingga 20 dalam bahasa Arab dengan
kemahiran membaca dan kemahiran
menulis yang betul.

Melalui pemerhatian yang dilakukan semasa
proses pengajaran dan pemudahcaraan dalam
kelas, saya dapat kebanyakan murid tahun 3
masih keliru dengan sebutan nombor 11 hingga
20. Murid gagal untuk memahami sebutan
nombor oleh guru, apatah lagi untuk
memgenalpasti  nombor  tersebut untuk
kemahiran membaca dan kemahiran menulis
yang perlu mereka kuasai. Ketika saya meminta
mereka menyebut nombo 1 hingga 10 dalam
bahasa arab, murid mampu menyebut dengan
baik. Namun, apabila saya bertanya semula
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kepada mereka tentang nombor 11 hingga 20,
mereka masih keliru dan menyebut dengan
salah. Saya kemudiannya bertanya secara
rawak kepada tujuh orang murid, hanya
seorang murid mampu jawab dengan betul. Jika
ditanya nombor 20 dalam bahasa Arab, murid
dapat jawab dengan baik dan yakin.

Maka, saya dapati kekeliruan mereka ialah
tidak mampu untuk gabungkan kalimah nombor
1 hingga 9 dengan kalimah nombor 10 untuk
membentuk nombor 11 hingga 19 dengan betul.
Mereka juga keliru dengan perubahan baris
belakang kalimah nombor 1 hingga 9 apabila
digabungkan dengan kalimah nombor 10. Akhir
sekali, mereka juga keliru untuk mengenalpasti
perubahan bentuk kalimah nombor 10 apabila
digabungkan dengan kalimah nombor 1 hingga
9.

b. Murid tidak dapat mengenalpasti nombor
21 hingga 31 dalam bahasa Arab dengan
kemahiran membaca dan kemahiran
menulis yang betul.

Selain itu, melalui ujian yang dijalankan juga
mendapati murid tidak dapat mengenalpasti
nombor 21 hingga 31 melalui kemahiran
membaca dan menulis. Hal ini disebabkan
murid tidak menguasai nhombor 11 hingga 20
yang sepatutnya dikuasai sejak tahun 2. Murid
menjadi keliru untuk memahami dan menyebut
sebutan nombor 20 hingga 31 yang perlu
dikuasai semasa berada di tahun 3. Hal ini
dibuktikan dengan ujian yang dilaksanakan.

Melalui ujian yang dilaksanakan, murid masih
keliru untuk menambahkan 3 pada kalimah & 3
4 = apabila sebutan nombor 21 hingga 29.
Hampir kesemua murid melakukan kesalahan
yang sama. Ada juga murid 3> menggunakan
yang | pada nombor 21 kerana keliru dengan
nombor 11.

Pengujian Produk (U)

Pada fasa ini, produk diuji oleh pengguna
sebenar dan segala maklum balas pengujian
akan digunakan untuk penambahbaikan produk
inovasi, Inovasi yang dijalankan ini telah
direkodkan data untuk dinilai secara terperinci
sejauh mana keberkesanan inovasi ini terhadap
murid. Dalam inovasi ini, saya menggunakan
kaedah pungutan data:

Objektif Alat Pemerhatian (Instrumen)

a. Murid dapat mengenalpasti nombor 11 hingga 20 dalam
bahasa Arab dengan kemahiran membaca dan kemahiran
menulis yang betul. (DSKP Bahasa Arab Tahun 2, 2.5 dan
35)

Ujian pasca.

b. Murid dapat mengenalpasti nombor 21 hingga 31 dalam
bahasa Arab dengan kemahiran membaca dan kemahiran
menulis dengan betul. (DSKP Bahasa Arab Tahun 3, 2.5
dan 3.5)

Jadual 5: Alat Pemerhatian (Instrumen)

Ujian pasca.

Berikut adalah dapatan kajian melalui inovasi
yang telah dilaksanakan. Saya akan perincikan
setiap dapatan kajian yang telah dikumpulkan
berdasarkan kepada dua objektif inovasi yang
telah ditetapkan sebelum ini.

a) Murid dapat mengenalpasti nombor 11
hingga 20 dalam bahasa Arab dengan
kemahiran membaca dan kemahiran
menulis yang betul.

Selepas intervensi dilaksanakan, iaitu murid
didedahkan dengan penggunaan Modul Teknik
Alwanee, ujian telah dilaksanakan kepada
murid. Dalam menganalisis data ujian, saya
gunakan perbandingan data pra dan data pos
nombor 11 hingga 20 sebagai penanda aras
perkembangan murid mengenalpasti
kemahiran membaca dan menulis.

Murid 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 | Blengan
Betul

Jadual 6: Data Pra Ujian Nombor 11 Hingga 20

Murid 1 2 13 W4 15 1% 17 18 19 g Biengan
Betul

E i 1 i 1 i 1 i 1 i 1 10

Jadual 7: Data Pos Ujian Nombor 11 Hingga
20

Berdasarkan perbandingan data pra dan data
pos, didapati ada perkembangan positif
kefahaman murid dalam mengenalpasti nombor
11 hingga 20 melalui kemahiran membaca dan
menulis. Murid A, B, C, D dan E sebelumnya
melakukan kesalahan daripada nombor 11
hingga 19 kerana keliru dengan perubahan
kalimah dan baris akhir bacaan nombor.
Selepas intervensi inovasi teknik Alwanee
dilaksanakan, murid A, B, D dan E dapat
memahami dengan baik dan menjawab dengan
betul. Namun, murid C hanya menunjukkan
sedikit peningkatan. Ini menunjukkan murid C
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masih belum menguasai dengan baik. Ini
dibuktikan melalui data ujian murid C, dia sudah
memahami perubahan kalimah dengan betul.
Akan tetapi, dia masih keliru dengan baris akhir
kalimah nombor tertentu (UPSM3). Langkah
seterusnya, murid C akan diberikan intervensi
susulan kali kedua untuk mengatasi isu ini. Data
pra dan pos diterjemahkan dalam bentuk carta
sebagai indikator menunjukkan peningkatan
kefahaman murid selepas intervensi inovasi

teknik Alwanee:
Data Pra |M Data Pos

. | |
Murid A
|
Murid B

Murid C

Murid

Murid D

Murid E
I o
Bilangan Betul
Carta 1: Perbandingan Data Pra dan Data
Pos Bagi Nombor 11 Hingga 20

b) Murid dapat mengenalpasti nombor 21
hingga 31 dalam bahasa Arab dengan
kemahiran membaca dan kemahiran
menulis yang betul.

Selepas intervensi dilaksanakan, iaitu murid
didedahkan dengan penggunaan Modul Teknik
Alwanee, ujian telah dilaksanakan kepada
murid. Dalam menganalisis data ujian, saya
gunakan perbandingan data pra dan data pos
nombor 21 hingga 31 sebagai penanda aras
perkembangan murid mengenalpasti
kemahiran membaca dan menulis.

Mid 21 2 3 3 % 27 29 3 3 OBlngn

Jadual 8: Data Pra Ujian Nombor 21 Hingga 31

Mid 2 2 23 2 2% 2 2 8 2 3 3 Bl
Betul
B (0 T R [ T /I (/T A B
c 0| 4 1 il o e e a e [n] @
D T I I [ T/ A ) A A 1

E / ! ! ! / 1 ! ! i ! 10

Jadual 9: Data Pra Ujian Nombor 21 Hingga 31

Berdasarkan perbandingan data pra dan data
pos, didapati ada perkembangan positif
kefahaman murid dalam mengenalpasti nombor
21 hingga 31 melalui kemahiran membaca dan
menulis. Murid A, B, C, D dan E sebelumnya
melakukan kesalahan daripada nombor 21
hingga 31 kerana keliru dengan s— ¢ kalimah
dan=>23%,5 kalimah pada’s bacaan
pertambahan perubahan ‘&3 — &, Selepas
intervensi inovasi teknik Alwanee dilaksanakan,
murid dapat memahami dengan baik dan
menjawab dengan betul walaupun masih
terdapat beberapa kesalahan teknikal pada
tulisan kalimah dan baris oleh beberapa murid.
Namun, secara Kkeseluruhan murid-murid
menunjukkan peningkatakan yang ketara
terhadap pemahaman mereka  dalam
mengenalpasti nombor 21 hingga 31. Data pra
dan pos diterjemahkan dalam bentuk carta
sebagai indikator menunjukkan peningkatan
kefahaman murid selepas intervensi inovasi

teknik Alwanee:
Data Pra ‘B Data Pos

ek I
Murid A

1 L
Murid B

Murid

| L
Murid C

I o

| |
Murid D

I

| ||
Murid E

I o

Bilangan Betul
Carta 2: Perbandingan Data Pra dan Data Pos
Bagi Nombor 21 Hingga 31

Secara keseluruhan, didapati penggunaan
warna dalam teknik Alwanee dapat membantu
murid untuk menguasai nombor bahasa Arab
dengan berkesan. Hal ini kerana murid mudah
untuk mengecam menganalisis dan mengingati
perubahan bentuk kalimah dan baris akhir
kalimah apabila hendak membaca dan menulis
nombor 11 hingga 31 dalam bahasa Arab.
Inovasi ini membantu menambah baik
keberkesanan pemahaman dan penguasan
murid terhadap nombor bahasa Arab
berbanding kaedah konvensional yang
diamalkan oleh guru bahasa Arab secara
umum. Kaedah konvensional yang
dimaksudkan ialah penggunaan panduan buku
teks dan aktiviti dalam buku aktiviti yang
dibekalkan oleh KPM. Berikut ialah
perbandingan perbezaan antara pendekatan
teknik Alwanee dan kaedah konvensional:
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Bil. Perkara

Konvensional

Teknik Alwanee

Pengenalpastian
Perubahan Bentuk
Kalimah dan Baris

Akhir Kalimah

Kaedah konvensional hanya
menekankan kemahiran membaca
dan menulis nombor sahaja
secaraq berperingkat.

Contoh:
Nombor 11 dan 12

Teknik Alwanee membantu
murid mengenalpasti
perubahan nombor dengan
betul

Contoh:
Nombor 11 dan 12

Proses dan Tahap
Pembelajaran Nombor

Kaedah konvensional
menyampaikan kandungan nombor
bahasa Arab secara berperingkat
mengikut bab. Menjadikan murid
sukar untuk melihat perbezaan dan
mengenalpasti perubahan nombor
bahasa Arab.

Contoh:

Pada tahun 2, murid belajar nombor
11 dan 12 pada bab pertama.
Kemudian pada bab kedua, murid

Teknik Alwanee gabungkan
terus semua nombor untuk
membantu murid
mengenalpasti perubahan
nombor dengan betul dan
berkesan.

Contoh:

——)
D = 0D+ .
[ 0 GESBE] |
EER (= ) + .

belajar nombor 13 hingga 16. Pada
bab ketiga, baru murid belajar
nombor 17 hingga 20.

Jadual 10: Perbandingan Teknik Alwanee
Dengan Konvensional

Penjenamaan Produk (P)

Fasa ini ialah elemen tambah nilai dalam model
pembangunan produk. Penjenamaan produk ini
supaya semua produk inovasi dapat
disebarluaskan dengan berkesan kepada
pengguna. Maka, untuk dijadikan sebagai
produk yang boleh dipasarkan, saya jadikan
inovasi teknik Alwanee ini dalam bentuk modul.
Modul ini boleh diakses sama ada melalui atas
talian atau dalam bentuk 'hardcopy'. Pada masa
yang sama, saya sediakan manual khusus
sebagai rujukan kepada pengguna lain
khususnya guru bahasa Arab untuk aplikasikan
inovasi ini di mana-mana sahaja.

Rujukan

Siti Rosni Mohamad Yusoff & Abd. Samad
Hanif. (2019). Inovasi Digital dalam Pengajaran
dan Pembelajaran. Selangor: Oxford Fajar Sdn.
Bhd
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SASI_BOT: MEMBANTU PELAJAR MELAKAR GRAF FUNGSI EKSPONEN DAN
LOGARITMA

Nur Mastura Binti Mohd Musat
Unit Matematik, Kolej Matrikulasi Johor

bm-3314@moe-dl.edu.my

ABSTRAK

Inovasi ini dijalankan untuk mengatasi
masalah melakar graf fungsi eksponen dan
logaritma. Tinjauan awal melalui
pemerhatian hasil kerja pelajar dalam
latihan tutorial, kuiz dan ujian pra
menunjukkan pelajar tidak dapat melakar
graf fungsi eksponen dan logaritma
dengan tepat dan lengkap. Penggunaan
kaedah ‘SASI' melalui aplikasi Telegram
Bot membolehkan pelajar melakukan
kaedah pembelajaran kendiri. Pelajar
boleh mengukuhkan kefahaman dan
kemahiran dalam melakar graf fungsi
menggunakan aplikasi ini dengan melihat
jalan kerja yang lengkap berulang kali di
telegram bot. Soal selidik skala likert
digunakan dan mendapat maklumbalas
yang positif dengan min melebihi 4.70
berkaitan penggunaan aplikasi
‘SASI_BOT’ dan keputusan ujian pos juga
telah menunjukkan peningkatan prestasi
pelajar dalam melakar graf fungsi
eksponen dan logaritma melalui kaedah
‘SASI.

Kata Kunci: Lakar graf fungsi, SASI,
kaedah pembelajaran, telegram bot

1.0 PENGENALAN

Fungsi eksponen dan logaritma
merupakan salah satu subtopik di dalam topik
lima bagi subjek Matematik AM015 di mana
pelajar dikehendaki melakar graf fungsi
eksponen dan logaritma. Pelajar belum pernah
didedahkan dengan lakaran graf fungsi
sebelum ini di sekolah menengah, maka
lakaran graf ini merupakan perkara baharu bagi
mereka.

Hasil pemerhatian penyelidik, kebanyakan
pelajar kurang yakin, keliru dan tidak berminat
untuk melakar graf fungsi eksponen dan
logaritma. Pelajar merasakan lakaran graf bagi
dua fungsi ini merumitkan. Masalah yang sama
ini juga berlaku pada setiap sesi dan kelas
tutoran yang berbeza. Justeru itu, penyelidik
mengkaji cara terbaik untuk membantu pelajar
melakar graf fungsi ini dengan langkah-langkah
yang tepat dan mudah untuk diingati dan

menjadikan pelajar melakar graf dengan lebih
yakin.

Penyelidik yakin jika dapat
mempelbagaikan kaedah pengajaran dan
pembelajaran yang sedia ada dengan satu
teknik PdP yang menarik, maka masalah ini
akan diatasi. Lantaran itu, kaedah ‘SASI
diperkenalkan kepada pelajar melalui platform
aplikasi telegram bot sebagai satu medium
pemudah cara untuk para pelajar memahami
dan mengingati langkah penting semasa
melakar graf eksponen dan logaritma ini.

2.0 OBJEKTIF KAJIAN

Objektif Am

Kajian ini bertujuan meningkatkan kemahiran

pelajar melakar graf fungsi eksponen dan

logaritma dengan kaedah ‘SASI’ menggunakan
aplikasi telegram bot.

Objektif Khusus

4. Meningkatkan kemahiran dan minat pelajar
melakar graf eksponen dan logaritma.

5. Memudahkan pelajar mengakses langkah
melakar graf dengan cepat dan lebih
teratur.

6. Menjadikan proses pengajaran dan
pembelajaran lakaran graf ini lebih menarik.

6.0 KUMPULAN SASARAN

Kajian ini melibatkan 23 orang pelajar tutoran
K1AT20. Kesemua pelajar ini belum pernah
mempelajari cara melakar graf eksponen dan
logaritma manakala sebahagian pelajar kelas
ini tidak mengambil mata pelajaran matematik
tambahan semasa di sekolah menengah. Ini
menunjukkan kemahiran asas melakar graf di
kalangan mereka juga lemah.

5.0 PERANCANGAN DAN
PERLAKSANAAN TINDAKAN

Dalam perlaksanaan kajian ini, tinjauan

masalah dibuat berdasarkan pemerhatian, ujian

pra dan pos dan juga soal selidik.

Pemerhatian

Hasil pemerhatian, penyelidik mendapati
kesemua pelajar tidak mengingati bentuk asas
graf fungsi eksponen dan logaritma. Pelajar
juga tidak memberi tindak balas semasa
diajukan soalan kerana tidak yakin untuk
menjawab.
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Ujian Pra dan Ujian Pos

Ujian Pra berbentuk subjektif diberikan untuk
mengesan sejauh mana kefahaman dan
ingatan mereka terhadap lakaran graf fungsi
eksponen dan logaritma. Selepas menjawab
soalan Ujian Pra ini, penyelidik terus
memperkenalkan kaedah ‘SASI’ kepada
pelajar. Penyelidik juga berkongsi cara
penggunaan ‘SASI_BOT’ melalui link telegram
bot supaya pelajar dapat belajar berulang kali
cara penggunaan kaedah ‘SASI' tersebut.
Seminggu kemudian, penyelidik memberikan
Ujian Pos dengan menggunakan set soalan
yang sama bentuk dengan Ujian Pra.

SOAL SELIDIK

Soal selidik diberikan kepada pelajar untuk
mendapatkan maklumbalas tentang
keberkesanan penggunaan ‘SASI_BOT’ dalam
pengajaran dan pembelajaran lakaran graf
fungsi eksponen dan logaritma.

5.0 ANALISIS TINJAUAN MASALAH
Analisis pemerhatian

Berdasarkan pemerhatian selepas Kkajian
dijalankan didapati pelajar lebih berkeyakinan
dan bersemangat untuk menjawab soalan yang
diajukan oleh pensyarah dan suasana
pembelajaran di dalam Kkelas juga lebih
memberansangkan dan ceria.

Analisis Ujian Pra dan Ujian Pos

JADUAL 1: Dapatan Keputusan Ujian Pra dan
Ujian Pos
Ujian Pra Ujian Pos

Markah Bil Peratus @ Markah Bil Peratus

6-8 0 0 6-8 23 100
3-5 3 13.04 3-5 0 0
0-2 20 86.96 0-2 0 0

Jumlah 23 100 Jumlah = 23 100

Berdasarkan dapatan Ujian Pra dan Pos yang
telah dilaksanakan, terdapat peningkatan
ketara pada Ujian Pos di mana kesemua
responden telah mendapat markah melebihi 5
markah berbanding semasa Ujian Pra. Ini
kerana semasa Ujian Pra dilaksanakan
responden belum diperkenalkan dengan
kaedah ‘SASI’ oleh penyelidik. Pencapaian
100% lulus bagi kesemua responden dalam
Ujian Pos menunjukkan responden telah dapat
mengaplikasikan kemahiran melakar graf
eksponen dan logaritma dengan berkesan.

Analisis Soal Selidik

Borang soal selidik ini disediakan untuk
mendapat maklum balas berkaitan dengan
penggunaan telegram bot dan

keberkesanannya dalam membantu pelajar
melakar graf fungsi eksponen dan logaritma.

JADUAL 2: Analisa soal selidik keberkesanan
telegram bot membantu pelajar melakar graf.

Bil Iltem Min
Aplikasi SASI_BOT mesra pengguna 4.78
Aplikasi SASI_BOT mudah digunakan 4.82
Maklumat yang ringkas, padat dan mudah 4.78
difahami.

4 Pembelajaran kendiri yang lebih selesa dan = 4.78
interaktif.

5 | Aplikasi SASI_BOT membantu melakar graf =~ 4.86
eksponen dan logaritma dengan mudah.

Min keseluruhan = 4.80
TINDAKAN YANG DIJALANKAN
Selepas pemerhatian dan Ujian Pra dijalankan,
fokus diberikan kepada memperkenalkan
kaedah ‘SASI' kepada responden. Cara
penggunaan kaedah ‘SASI’ dalam melakar graf
fungsi eksponen dan logaritma adalah seperti
berikut:
Soalan:

1. f(x)=3+e”*
2. f(x)=2+In(3-x)

Penyelesaian:

® ft0 =31 I(3-x
© §6)=31e* f )
ik ik ofas
x o tve e atas S« Shape ¢ Incaax) Ty e kiri
S Shape €77 T ke ki Sian
A Asymptote %55 § amoit dolem bracket

A : Asymptote  3te™ | y=3

e - S - Sketch

L ]
S : Skekch .

“ "
&
s] =
7 I . Intercept : graf Sentuh paksi x don y
x|o ":u,
30
I - intercept « grof sentuh paksi y , car LIERIE
Nai y bla x =0 when x=0, 2+In(3.0) whe
= n3 )
x|o 3te™® =3y
Y% = 34
e

Setelah pelajar faham dan dapat menggunakan
kaedah ‘SASI’, penyelidik memberikan pautan
telegram bot bernama SASI BOT kepada
pelajar sebagai panduan dan bahan
pembelajaran kendiri. SASI_BOT ini dapat
membantu pelajar mengulangkaji semula
kaedah ‘SASI' ini dan dapat meningkatkan
kemahiran mereka melakar graf.
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RAJAH 1: Antara paparan muka telegram bot,
SASI_BOT

REFLEKSI KAJIAN

Pencapaian pelajar dalam ujian pra dan ujian
pos menunjukkan peningkatan yang agak
ketara. Hasil dapatan daripada kajian ini,
penyelidik berpendapat kaedah ‘SASI’ ini
berjaya meningkatkan kemahiran melakar graf
fungsi eksponen dan logaritma dalam kalangan
pelajar. Di samping itu juga, kaedah ‘SASI’
banyak membantu pelajar meningkatkan
keyakinan diri, daya ingatan dan kefahaman
terhadap apa yang di pelajari di samping
menjadikan suasana PdP lebih
menyeronokkan.

Penyelidik percaya kaedah ini mudah
diingati dan pendekatannya lebih terarah dan
tersusun. Justeru itu, penyelidik akan
mengekalkan kaedah ‘SASI’ ini untuk
pengajaran pada sesi pembelajaran akan

datang. Kesimpulannya, setiap pensyarah perlu
bertanggungjawab dalam melahirkan idea-idea
baharu dalam proses pengajaran dan
pembelajaran. Hal ini dapat dilakukan dengan
menerapkan amalan penyelidikan dalam
mencari pendekatan yang terbaik bagi
membantu para pelajar.

6.0 PENGHARGAAN

Setinggi-tinggi rasa syukur ke hadrat llahi
kerana keberkatannya penyelidik berjaya
menyiapkan laporan kajian ini dengan jayanya
dalam tempoh masa yang ditetapkan. Ucapan
penghargaan juga ingin penyelidik berikan
kepada semua pihak yang telah banyak
menghulurkan bantuan mahupun kerjasama
bagi merealisasikan usaha menyempurnakan
kajian ini.

RUJUKAN

Normah  Yusoff  (2010). Meningkatkan
Kemahiran Melakar Graf Fungsi Eksponen
dan Logaritma Dengan Menggunakan
Kaedah “TND” Dalam Kalangan Pelajar

Kolej Matrikulasi Melaka. Kertas Kerja
Seminar Penyelidikan 2012. Program
Matrikulasi Kementerian Pelajaran
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Samsudin, M.Z., Hassan, R., & Hasan, A.
(2013). Amalan Kreativiti Guru Dalam
Pengajaran Pendidikan Asas Vokasional
(PAV)
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‘SPDF BOARD — a HANDS-ON BOARD ACTIVITY’ dalam meningkatkan kefahaman topik
Quantum Mechanics

llly Nadhirah Barudin

Jabatan Sains, Kolej Matrikulasi Johor,

84900, Jalan Payamas, Tangkak, Johor

bm-1315@moe-dl.edu.my

1. ABSTRAK

SPDF BOARD, sebuah produk inovasi
pembelajaran  bersifat  ‘hands-on’  yang
bertujuan untuk meningkatkan tahap
pencapaian pelajar dalam penulisan konfigurasi
elektron, meningkatkan tahap visualisasi
pelajar dalam melukis gambarajah aras tenaga
serta membantu pelajar menulis set hombor
kuantum (n,I,m,s) dengan cepat dan betul. Tiga
fasa ujicuba telah dijalankan terhadap produk
ini. Fasa pertama adalah menyediakan susun
atur gambarajah aras tenaga menggunakan
material yang sesuai supaya mudah
divisualisasi. Penilaian fasa pertama diukur
menggunakan kaedah pemerhatian. Ujicuba
fasa kedua pula adalah untuk menghasilkan
model elektron daripada bahan yang lebih
mesra pengguna. Uji cuba fasa kedua ini dinilai
menggunakan kaedah temubual. Daripada
semua dapatan tersebut, SPDF BOARD telah
dibina dan diujicuba. Berdasarkan Ujian Pra
dan Pos terhadap pelajar, 100% pelajar
sasaran menunjukkan peningkatan markah
dalam Ujian Pos setelah penggunaan SPDF
BOARD. Melalui soal selidik kepuasan
pengguna dalam kalangan pensyarah, 71.4%
pensyarah bersetuju bahawa pelajar di bawah
seliaan mereka sukar untuk mengenalpasti set
nombor kuantum (nlm,s) bagi setiap
konfigurasi  electron manakala  85.7%
pensyarah  bersetuju bahawa  mereka
memerlukan bantuan alat pengajaran untuk
membantu pelajar menulis set nombor kuantum
dengan cepat dan betul. Namun, setelah
penggunaan SPDF BOARD, 100% pensyarah
bersetuju SPDF BOARD dapat meningkatkan
kefahaman pelajar dalam sub-topik Quantum
Mechanics. Kos penghasilan SPDF BOARD
adalah RM 19.95 dan ianya diperbuat daripada
bahan yang murah, tahan lasak dan mudah
didapati. Topik Quantum Mechanics ini juga
bukan sahaja dipelajari oleh pelajar Matrikulasi,

malah para pelajar STPM serta program Asasi
yang mengambil mata pelajaran kimia. Ini
membuktikan bahawa penghasilan SPDF
BOARD perlu dikomerisalkan bukan sahaja di
Kolej Matrikulasi Johor, malah relevan untuk
disebarluaskan ke serata negara agar
manfaatnya dapat diperoleh bersama.

Keywords: Quantum Mechanics, Hands-On,
konfigurasi elektron, visualisasi

2. PENGENALAN

Pembelajaran Kimia adalah pembelajaran
abstrak, khususnya dalam topik Struktur Atom.
Namun begitu, kebanyakan pelajar sukar untuk
menguasai konsep kimia yang abstrak
(Talanquer, 2011). Justeru, aktiviti hands-on
perlu dijalankan untuk membantu pelajar
menguasai topik abstrak. Aktiviti hands-on
menjadikan fikiran murid-murid berkembang
dengan baik serta dapat belajar dengan baik
melalui pengalaman dan persekitaran mereka
(Cooperstein dan Kocevar, 2004). Dalam
kursus Kimia Program Matrikulasi Semester 1,
semua pelajar jurusan Sains wajib mempelajari
topik Struktur Atom. Salah satu sub-topik dalam
topik ini ialah Quantum Mechanics. Melalui sub-
topik ini, para pelajar dikhendaki untuk
menguasai cara menulis konfigurasi elektron,
melukis gambarajah aras tenaga serta
mengenalpasti set nombor kuantum untuk
setiap elektron dalam konfigurasi elektron.
Namun begitu, ketiadaan bahan bantu
mengajar bergambar berbentuk interaktif
menyebabkan mereka sukar memahami
konsep-konsep abstrak dalam topik ini.

3. OBJEKTIF KAJIAN

Objejktif Umum

1. Menghasilkan bahan PdPc yang boleh
meningkatkan kefahaman pelajar dalam
sub-topik Quantum Mechanics.

Objektif Khusus
1. Meningkatkan tahap pencapaian pelajar
dalam penulisan konfigurasi elektron.
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2. Meningkatkan tahap visualisasi pelajar
dalam melukis gambarajah aras tenaga
(energy level diagram).

3. Membantu para pelajar menulis set
nombor kuantum (n,l,m,s) dengan cepat
dan betul.

4. METODOLOGI KAJIAN

4.1 Pembangunan Reka Bentuk Inovasi
4.1.1 Prototaip 1

Prototaip 1 dibina untuk mengenalpasti bahan
dan cara pengendalian yang sesuai supaya
pelajar jelas tentang gambarajah aras tenaga
(energy level diagram). Namun begitu, melalui
kaedah pemerhatian setelah uji cuba bersama
pelajar, antara kelemahan prototaip ini ialah
elektron perlu dilukis dengan pensil, bahan
tidak menarik dan interaktif, dan sukar
digunakan semasa sesi bersama pelajar kerana
tiada tali pemegang untuk menggantung.

4.1.2 Prototaip 2

-
]
o
w
=
e
Z
=

|
|

Ins

— =

Rajah 1: Prototaip kedua

Prototaip 2 menggunakan gambarajah aras
tenaga yang sama seperti prototaip 1, namun
pita pelekat bewwarna oren telah ditambah
mewakili model elektron. Setelah melalui sesi
uji cuba bersama pelajar dan melalui temubual,
kelemahan prototaip ini adalah saiz A2 terlalu
besar dan tidak praktikal untuk dibawa.
Penggunaan kad manila juga tidak tahan lasak
serta proses melekatkan dan menanggalkan
elektron memakan masa.

4.1.3 SPDF BOARD

B YD DI D
- < P

Rajah 2: SPDF BOARD

SPDF BOARD terhasil setelah mengambil kira
semua kelemahan prototaip 1 dan 2. Antara
kelebihan SPDF BOARD ialah terdapat
perbezaan warna pada setiap shell, mudah
dibawa dan tahan lasak, model elektron
menggunakan magnet, terdapat label untuk
nilai angular momentum quantum number, |,
magnetic quantum number,m dan spin quantum
number,s Di belakang SPDF BOARD terdapat
kod QR latih tubi soalan Quantum Mechanics
untuk pembelajaran kendiri pelajar.

4.2 Kos Penghasilan SPDF BOARD

Jadual 1: Kos penghasilan SPDF BOARD

Material Harga seunit Harga
Kayu aiskrim | RM 0.05x 7 RM 0.35
(foam)
Papan putih RM 13.90 x1 | RM 13.90
Magnet RM 0.15X 38 | RM5.70
(electron)

TOTAL RM 19.95

4.3 Kumpulan sasaran

16 orang pelajar jurusan sains komputer
semester 1 sesi 2022/2023 Kolej Matrikulasi
Johor

5. KEPUTUSAN DAN PERBINCANGAN
5.1 Impak Projek Terhadap Pelajar

Ujian Pra dan Pos terhadap Kumpulan Sasaran
dan Kawalan menunjukkan bahawa 100%
pelajar kumpulan Sasaran memperoleh markah
yang lebih tinggi dalam Ujian Pos berbanding
Ujian Pra setelah penggunaan SPDF BOARD.

5.2 Impak Projek Terhadap Pensyarah

Sebelum penggunaan SPDF BOARD, satu soal
selidik telah diberikan. Melalui soal selidik ini,
71.4% pensyarah bersetuju bahawa pelajar di
bawah seliaan mereka sukar  untuk
mengenalpasti set nombor kuantum (n,l,m,s)
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bagi setiap konfigurasi electron manakala
85.7% pensyarah bersetuju bahawa mereka
memerlukan bantuan alat pengajaran untuk
membantu pelajar menulis set nombor kuantum
dengan cepat dan betul.

Setelah penggunaan SPDF BOARD, 100%
pensyarah bersetuju SPDF BOARD dapat
meningkatkan kefahaman pelajar dalam sub-
topik Quantum Mechanics.

6.0 KESIMPULAN

Dengan mengaplikasikan kaedah hands-on,
penggunaan SPDF BOARD dapat membantu
meningkatkan tahap pencapaian pelajar dalam
menulis set konfigurasi electron, meningkatkan
tahap visualisasi pelajar dalam melukis
gambarajah aras tenaga dan membantu pelajar
menulis set nombor kuantum dengan cepat dan
betul. Dengan kos penghasilan yang efektif,
wajarlah jika SPDF BOARD disebarluaskan
untuk para pelajar lepasan menengah yang
mempelajari sub-topik Quantum Mechanics.

PENGAKUAN

Sekalung penghargaan buat para pensyarah
Unit Kimia, Kolej Matrikulasi Johor atas
sokongan dan dorongan dalam penghasilan
produk inovasi SPDF BOARD.

RUJUKAN

Cooperstein, S. E., & Kocevar-Weidinger, E.
(2004). Beyond active learning: A constructivist
approach to learning. Reference Services
Review, 32(2),141-148

Talanquer, V. (2011). Macro, Submicro, and
Symbolic: The Many Faces of the Chemistry
“triplet.” International Journal of Science
Education, 33, 17
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e-zy.graph: APLIKASI MEMPLOT GRAF GARIS LURUS
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Nor Fatimah Az-Zahra binti Othman @ Ismail, Heiryah binti Othman

Unit Fizik,

Kolej Matrikulasi Negeri Sembilan

Kuala Pilah, Negeri Sembilan
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1. ABSTRAK

e-zy.graph adalah aplikasi memplot dan
menyemak graf garis lurus. Tinjauan awal
kajian mendapati pelajar sukar mengenal pasti
garis lurus yang tepat dan pensyarah sukar
menyemak jawapan pelajar yang pelbagai.
Masalah berkaitan kemahiran memplot graf
garis lurus seharusnya tidak timbul dalam
kalangan pelajar pra universiti kerana ia
merupakan pengetahuan asas yang perlu
dikuasai oleh mereka sejak di bangku sekolah
lagi. Justeru, fokus inovasi ini adalah mengenai
aplikasi e-zy.graph sebagai bahan pengajaran
dan pemudahcaraan (PdPc) yang dapat
menjimatkan kertas graf dan masa pengguna.
Graf yang dijana juga mengikut format
pemarkahan amali berdasarkan spesifikasi
kurikulum. Aplikasi web-based yang digunakan
boleh diakses melalui pelbagai peranti pada
bila-bila masa dan di mana-mana sahaja serta
tidak memerlukan tutorial penggunaan yang
rumit merupakan kenapa ianya mudah disebar
luas ke pelbagai peringkat pendidikan. Data
yang dianalisis secara kuantitatif telah
menunjukkan dapatan yang amat
memberangsangkan di mana kesemua objektif
inovasi berjaya dicapai (penjimatan sehingga
75%). Aplikasi e-zy.graph telah mendapat
maklum balas positif daripada pengguna yang
amat berpuas hati dengan produk yang telah
dibangunkan. Bagi melindungi keaslian dan
sebagai penghargaan kepada usaha inovasi
dan kreativiti, produk ini telah dipatenkan
menerusi Perbadanan Harta Intelek Malaysia
(MylPO) dengan nombor  pendaftaran
CRLY2023M01831 pada 9 Mei 2023. Surat
penghargaan telah diterima kerana aplikasi e-
zy.graph terbukti amat membantu warga Kolej
Matrikulasi Negeri Sembilan (KMNS) khasnya
dalam pelbagai mata pelajaran (kini telah
melebihi 4000 penggunaan) dan amat
berpotensi untuk dikomersialkan. Dengan
pengiktirafan yang diperoleh, pensyarah
mensasarkan untuk menyertai lebih banyak

pertandingan inovasi di pelbagai peringkat
pada masa akan datang kerana ia merupakan
medium terbaik untuk berkongsi mengenai
produk inovasi ini. Pensyarah juga dalam
perancangan untuk menambah baik kualiti
aplikasi e-zy.graph yang sedia ada agar dapat
memenuhi pelbagai kehendak pengguna.

Kata Kunci: aplikasi e-zy.graph, web-based,
PdPc
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Imbas kod QR:

1. PENGENALAN

Graf garis lurus sangat diperlukan dalam
analisis data bagi kebanyakan eksperimen
Fizik. Daripada persamaan garis lurus,
kecerunan graf boleh ditentukan. Semasa
memplot graf garis lurus, garisan tidak
semestinya melalui semua titik. Garis lurus
yang terbaik perlu melalui centroid (titik tengah)
dan melalui seberapa banyak titik yang
mungkin (Physics Laboratory Manual, 2022).
Garisan tersebut juga perlu seimbang. Namun,
sepanjang tempoh melebihi satu dekad
pengalaman berkhidmat di KMNS sebagai
tenaga pengajar, pensyarah mendapati
masalah berkaitan memplot graf garis lurus ini
berulang saban tahun. Masalah yang timbul
adalah semasa menganalisis data eksperimen,
pelajar sukar mengenal pasti garis lurus
yang tepat dan pensyarah sukar menyemak
jawapan pelajar yang pelbagai. Menurut
Kamaruddin et al. (2010), ramai yang tahu
tentang fasa-fasa graf tetapi tidak ramai yang
tahu untuk menghasilkan sesebuah graf yang
baik.

3. OBJEKTIF INOVASI
Penggunaan aplikasi e-zy.graph sebagai
bahan PdPc, diharapkan dapat mencapai
objektif-objektif berikut:
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i. Mengurangkan penggunaan kertas
graf dalam kalangan pelajar.

ii. Mengurangkan peruntukan masa
pelajar memplot graf garis lurus
dengan betul.

iii. Mengurangkan peruntukan masa
pensyarah menyemak graf garis lurus
pelajar yang pelbagai.

Bukti-bukti permasalahan telah diperoleh
daripada tiga kaedah iaitu refleksi rancangan
instruksional harian (RIH), soal selidik
kepada 206 orang pelajar dan 20 orang
pensyarah Fizik KMNS yang mempunyai
pelbagai latar belakang pengalaman mengajar
serta temu bual bersama 33 orang pelajar
KMNS telah menjadi justifikasi kepada
penentuan objektif- objektif di atas.

4. METODOLOGI

Idea Reka Bentuk:

Perisian Python telah digunakan sepanjang
pembangunan aplikasi e-zy.graph (rujuk
Rajah 1). Python adalah bahasa
pengaturcaraan komputer yang sering
digunakan untuk membina laman sesawang
dan perisian, mengautomasikan tugas dan
menjalankan analisis data.

= puthon What is PYTHON ?
=\ “ D ©
- i} -
L I = J

You .py file Interpreter Bytocode file Output

The process to generate the output:

Write a high-level python code.
Save the code in .py file.

Interprete the code.

It will generate a bytecode file.

The output will get printed on the screen

Rajah 1. Proses Python

Tiga prototaip telah dibangunkan dan
menjalani proses penghasilan, pengujian
dan pembuktian sebelum produk akhir
dengan modifikasi minor dipilih (rujuk Jadual
1).

Jadual 1. Antara muka prototaip 1, 2
dan 3

PROTOTAIP PROTOTAIP PROTOTAI
1 2 P3

Graphit

sraph Paper

Kelebihan Inovasi:
Enam kelebihan aplikasi e-zy.graph sebagai
bahan PdPc:

i. Aplikasi web-based yang digunakan
adalah percuma dan boleh diakses
oleh pengguna melalui pelbagai
peranti.

ii. Ciri-ciri antara muka aplikasi yang
mesra pengguna memudahkan
ianya digunakan tanpa memerlukan
tutorial penggunaan yang rumit.

iii. Graf yang dihasilkan secara terus
selepas data diisi ke dalam aplikasi
adalah amat jelas kerana dijana
dalam format PDF.

iv. Ketidakpastian dalam penentuan
keseimbangan graf garis lurus yang
diplot berjaya diatasi.

V. Memudahkan kaedah semakan graf
garis lurus yang sukar.

Vi. Graf garis lurus vyang dijana
mengikut format pemarkahan amali
berdasarkan spesifikasi kurikulum.

Sasaran Pengguna:

Pelajar dan murid pelbagai peringkat
pendidikan; menengah rendah (Tingkatan 1
hingga 3), menengah atas (Tingkatan 4 dan 5)
serta pra universiti (Kolej Matrikulasi, Program
Asasi dan Institut Pendidikan Guru).

5. IMPAK INOVASI
Keberkesanan Inovasi:

Ketiga-tiga objektif inovasi berjaya dicapai
seperti dalam rumusan perbandingan hasil
yang diperoleh menggunakan soal selidik
kepada pengguna (rujuk Jadual 2).

Jadual 2. Pencapaian hasil dan analisis
berdasarkan objektif sasaran

SEBELUM  SELEPAS

KRITERIA INOVAS| INOVAS| ANALISIS

Kertas graf (pelajar) 36 helai 18 helai Jimat 50%

Masa (pelajar) 414 minit 126 minit  Jimat 70%
1170 Jimat

Masa (pensyarah) 4680 minit minit 75%

Kepuasan Hati Pelanggan:

Pembuktian melalui 326 komen positif yang
telah diterima semasa pengguna menjawab
soal selidik keberkesanan aplikasi e-zy.graph
(rujuk Rajah 2).

) Imbas kod QR:

Lampiran Impak Inovasi
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Tingkatkan Kepuasan
Hati Pelanggan

B MUDAH

OJIMAT MASA
OMEMBANTU

M BERKESAN/TEPAT

326 komen positif
keberkesanan

aplikasi e-zy.graph.

Rajah 2. Lima komen positif pengguna

Faedah Luar Jangka:

Sembilan manfaat telah diperoleh dengan
penggunaan aplikasi e-zy.graph:

i. Pengurangan pencemaran alam
sekitar sekaligus mengekalkan
kelestarian alam semula jadi untuk
jangka masa panjang.

i. Pengurangan pembaziran wang
serta membantu menstabilkan ekonomi
pelajar.

iii. Meningkatkan produktiviti dan mutu
pelajaran.

iv. Meningkatkan profesionalisme
pensyarah dalam mengoptimumkan
masa.

V. Meningkatkan kecekapan
pengurusan masa pelajar.
Vi. Penyuburan pembelajaran inkuiri
kendiri pelajar.
Vii. Bertepatan dengan Pelan

Pembangunan Pendidikan Malaysia
2013-2025 (PPPM)- Anjakan 1 dan 7.

Viii. Sejajar dengan objektif global yang
ke-4 Sustainable Development Goals
(quality education) yang disarankan
oleh UNESCO.

iX. Menarik minat murid (menengah
rendah; Tingkatan 1 hingga 3) untuk
memilih bidang Science, Technology,
Engineering dan Mathematics (STEM)-
Dasar 60:40.

6. KESIMPULAN

Aplikasi e-zy.graph merupakan produk inovasi
yang amat berpotensi untuk dikomersialkan
kerana ia sesuai digunakan untuk pelbagai
mata pelajaran dan telah disebar luas ke
sekolah serta institusi (menengah rendah,
menengah atas dan pra universit) di
Semenanjung Malaysia serta Sabah dan
Sarawak sejak Mac 2023. Pelbagai
penghargaan dan pencapaian juga telah
diterima (sehingga Ogos 2023) iaitu:

i. Surat penghargaan daripada Ketua
Jabatan Sains KMNS.

ii. Gold Award dalam International
Teaching Aid Competition 2023
(iTAC 2023) anjuran Universiti
Teknologi Mara (UiTM).

iii. Saguhati kategori Kumpulan Inovatif
dan Kreatif (KIK) dalam Konvensyen
Penyelidikan, PLC dan Inovasi
Pendidikan Program Matrikulasi
KPM Kali Ketiga Tahun 2023
(KonPPI-3) anjuran Bahagian
Matrikulasi, KPM.

iv. Penulisan abstrak lanjutan telah
berjaya diterima dan diterbitkan dalam
e-proceedings iTAC 2023 (e ISBN
978-967-2948-51-3).

RUJUKAN

Kamaruddin, M. I. B., & Romli, N. H. B. M.
(2010) Kemahiran Menggraf Pelajar Tahun
Akhir Aliran Sains Fakulti Pendidikan Universiti
Teknologi Malaysia.

Physics Laboratory Manual Semester | & Il
SP015 & SP025 (13t Edition, 2022). Ministry of
Education Malaysia Matriculation Program.
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Kit i-TAB : Integration Table

Norliza Adnan
Unit Matematik
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ABSTRAK
Integration Table (i-TAB) merupakan satu
inovasi  untuk  memudahkan  penulisan

penyelesaian kamiran gantian-U dalam subjek
Matematik. Topik kamiran merupakan topik
yang sangat penting dalam penilaian pelajar
dan memberikan impak yang besar kepada
markah penilaian berterusan mereka. Bagi
memastikan proses pengajaran teknik ini dapat
dilaksanakan dengan berkesan, satu kit
pengajaran Teknik i-TAB ini juga telah dibina.
Inovasi i-TAB ini dapat menggantikan kaedah
penyelesaian konvensional bagi penulisan
kamiran gantian-U serta mesra pemarkahan
jawapan dalam ujian. Inovasi ini juga telah
mengalami beberapa penambahbaikan dari
aspek prototaip kit yang dibina berdasarkan
refleksi semasa proses ujicuba dilaksanakan.
Kelebihan i-TAB adalah, teknik yang digunakan
berfokuskan kepada proses meringkaskan
fungsi U dalam kamiran gantian berbanding
kaedah konvensional dengan penghasilan kit
menggunakan bahan terbuang dan kertas
bercetak sahaja. Kit yang dibangunkan juga
memenuhi empat gaya pembelajaran pelajar
berdasarkan ‘VARK' iaitu, visual menerusi
bahan bercetak, auditori menerusi video yang
disertakan, membaca dan menulis (read &
write) dan sentuhan (kinesthetic). Inovasi i-TAB
ini berkonsepkan kit yang kompak dan strategi
penulisan penyelesaian matematik yang
berimpak tinggi dengan kos yang sangat
rendah serta memerlukan kemahiran menulis
pembezaan yang minimum. Kit dan teknik ini
sangat membantu guru-guru dan pensyarah
yang mengajar kamiran gantian-U diperingkat
sekolah, pra-universiti dan juga peringkat
universiti.

Keywords: Kamiran, fungsi, kit pengajaran

1. PENGENALAN

Di dalam matematik kalkulus, kamiran melalui
penggantian juga dikenali sebagai
penggantian-U dan ianya adalah kaedah untuk
mencari fungsi kamiran. Penggunaan teorem
asas kalkulus sering memerlukan pelajar untuk
mencari anti-terbitan. lanya juga sangat berkait

rapat dengan pembezaan bagi petua rantai
(Rudin, 1987). Pemahaman konsep
pengamiran pelajar juga dapat dibangun
melalui langkah penyelesaian dengan prosedur
yang teratur untuk mendapatkan jawapan akhir
(Scheja & Petterssonn, 2010). Selain
menggunakan kaedah yang berkesan untuk
meningkatkan pencapaian pelajar dalam
menyelesaikan kamiran, proses pembelajaran
dan penggayaan pelajar yang lebih efektif turut

membantu  pelajar dalam meningkatkan
kefahaman mereka.
Isu yang dikenalpasti:
W r » dn == =
J K St-u iy = 7tf» LA .
Let u :Zv/fr'hl I U . « Vg‘“
77(}”‘) 1 L wh «q.:’/;l(/fmu
lan NG5 T (anl /) 7) 4
. s Dy (s 7 /f* (1"

“l: p J T % (5eR) Av
1 (S Lw)
7/7-(51*11/ dy = "1471

{/1(—5—4,—1-» ('5/11 )

N G

,r% [

Berdasarkan dapatan ujian:

e 40% pelajar sukar menggunakan teknik
kamiran gantian dengan sempurna.

o 50% daripadanya tidak dapat menyatakan
fungsi x dalam sebutan u sepenuhnya.

4@ e

Masalah ini memberikan impak yang besar kepada
dan
menurunkan tahap motivasi mereka sekiranya

markah penilaian berterusan pelajar

tidak diatasi.

Selain itu, masalah ini juga menyebabkan bilangan
berulang dalam kalangan pelajar

konsultasi
dengan pensyarah mereka akan meningkat.

2. OBJEKTIF

Inovasi ini dihasilkan bagi memenuhi objektif yang

berikut :

1. Meningkatkan kemahiran

dalam kalangan pelajar.

2. Meningkatkan keberkesanan penyampaian
pensyarah dalam kelas bagi penyelesaian
kamiran gantian fungsi U menggunakan kit i-

TAB.
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3. METHODOLOGY
Pembangunan Inovasi:

Jo ST
Mukasurat pertama Mukasurat kedua

Muka hadapan Muka belakang

Kit i-TAB
Pelaksanaan:
Teknik i-TAB
d Langkah 1 Langkah 2
i X)dx ngsi
Kamirkan '[f( ) U Q| germki
. Langkah 3 i Lex]pes
=" a j u (*) du Langkah 4 % '~ Langkah 5

Hasil yang diterima:
= pemalar a

« fungsi dalam
ngkau sebutan U

Teknik i-TAB digunakan berdasarkan langkah-
langkah berikut:

° Langkah 1:
Tulis fungsi U berdasarkan konsep “pilih
fungsi paling sukar” di dalam kuadran-2.

° Langkah 2:
Tuliskan fungsi yang berbaki ke dalam
kuadran-1.

° Langkah 3:
Tuliskan bentuk _[u SAHAJA mengikut

bentuk fungsi yang dipilih dalam langkah 1.
° Langkah 4:

Tuliskan pembezaan fungsi U dalam
kuadran-3

° Langkah 5:
Fungsi dalam kuadranl

Fungsi dalam kuadran 3

° Langkah 6:
Tuliskan hasil dari kuadran-4 ke dalam fungsi

fu

dengan mematuhi aturan posisi * dan *

yang berikut: “
“afu(he)

Pelaksanaan PdP:

Permudahkan

a4

.
= Zr(ol/ I 4x

Langkah 1 hingga 3:

Pensyarah memperkenalkan teknik i-TAB dan
perinciannya menggunakan kit i-TAB.

Langkah 4 :

Pensyarah menunjukkan perbandingan jawapan di
papan putih dengan ciri yang ditunjukkan dalam kit i-
TAB.

Langkah 5:

Pensyarah menekankan ciri penting yang ada dalam
kuadran-4. Bahagian ini sangat penting bagi
menunjukkan kejayaan pelajar dalam proses
pemilihan fungsi U yang betul.

Langkah 6 hingga 8:

Pelajar mencuba untuk memahami sendiri teknik i—
TAB melalui kit yang ditunjukkan kepada mereka.

Kumpulan Sasaran:

Kumpulan sasaran yang terlibat adalah seramai 17
orang pelajar Jurusan Perakaunan Kolej Matrikulasi
Johor bagi sesi 2022/2023.

Pengumpulan Data:

Dapatan kajian dibincangkan dalam analisis taburan
skor pelajar, analisis sampel jawapan pelajar,
analisis soal selidik maklumbalas pelajar dan
taburan kekerapan konsultasi pelajar dengan
pensyarah.

4. DAPATAN & PERBINCANGAN

4.1 Impak Inovasi
Analisis Taburan Skor Markah Pelajar

Analisis ini melibatkan skor pelajar bagi setiap
kitaran untuk menguji keupayaan mereka setelah
melalui proses intervensi menggunakan Kit i-TAB
tersebut. Analisis trend skor markah pelajar bagi
setiap kitaran ditunjukkan dalam rajah di bawah :
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Taburan markah markah
Ujian Pasca bagi ketiga-tiga
kitaran

25 A

-~ 4
15 v‘v_v_’_v;.?..L

S 1 3 =] 7 9 11T 13 15 17 19

—+—Pos1 Pos?2 —&k—Pos3

Berdasarkan graf taburan markah tersebut, jelas
bahawa pelajar-pelajar yang terlibat dalam projek
ini berjaya menunjukkan trend peningkatan
markah yang konsisten.

Analisis Sampel Jawapan Pelajar

Perbandingan antara jawapan pelajar
menggunakan kaedah  konvensional dan
jawapan pelajar menggunakan Teknik i-TAB
ditunjukkan dalam gambarajah perbandingan di
bawah.

QUESTION 2

2x
Jizm

Contoh penyelesaian pelajar menggunakan
kaedah konvensional.

QUESTION 2
e” L

we A | ;ftdym
-l B R Hn lu] +c
-x4 “/' :—l\nladt lfc(h

Contoh penyelesaian pelajar menggunakan
Teknik i-TAB.

Sampel jawapan awal menunjukkan bahawa
berlakunya kesilapan sewaktu proses menulis
fungsi kamiran Udu dan pelajar tidak berjaya
mendapat markah sejak langkah yang pertama
lagi. Pelajar yang menggunakan Teknik i-TAB
pula berjaya menjawab dengan baik kerana
berupaya mempermudahkan ungkapan gantian
dalam kuadran-4 sebelum dikamirkan.

Dapatan ini menunjukkan bahawa Teknik i-TAB
memang dapat membantu pelajar dalam
menulis penyelesaian kamiran gantian dengan
lebih lancar.

Analisis Soal Selidik Maklumbalas Pelajar

Dapatan soal selidik maklumbalas pelajar juga
menunjukkan penerimaan pelajar yang terlibat
dalam kitaran tiga kajian ini seperti yang
ditunjukkan di bawah. Majoriti pelajar ini
bersetuju bahawa Teknik i-TAB ini mudah
difahami, membantu mereka menentukan
fungsi U dengan cepat, meningkatkan

keyakinan mereka sehingga mampu membuat
kamiran melalui kaedah gantian dengan betul.

BIL | ITEM TP b S8

1 Teknik ini sangat mudah 1 6 22
difahami 3% 21% 16%

9 Saya boleh menentukan fungsi 2 8 19
U dengan cepat 6.90% | 27.58% | 65.51%

3 Teknik ini meningkatkan 3 9 17
kevakinan saya 10.35% | 31.03% | 58.62%

4 Sava suka soalan kamiran - 17 12
melalui penggantian - 58.62% | 41.38%

5 Saya mampu membuat gantian 2 14 13
yang betul 6.90% | 48.27% | 44.83%

6 Saya tidak akan meninggalkan - 2 27
soalan kamiran melalui gantian - 6.90% | 93.10%
Semangat sayva semakin 1 3 23

7 bertambah untuk membuat
latihan matematik 3.45% | 17.24% | 79.31%
Saya mampu membuat kamiran 1 5 23

8 ﬁﬂ;ﬁmm dengan cepat 3.45% | 17.24% | 79.31%

Berdasarkan dapatan ini, jelas bahawa kebanyakan
pelajar memberikan respon yang positif terhadap
inovasi yang diperkenalkan.

Analisis Kekerapan Konsultasi Berulang

Bilangan konsultasi berulang dalam tempoh
seminggu ditunjukkan di dalam jadual di bawah.

Bilangan Konsultasi (seminggu)

{Konvensional) (i-TAB)
8 2

Analisis tersebut menunjukkan bahawa bilangan
konsultasi berulang dalam kalangan pelajar dengan
pensyarah dapat dikurangkan dan ini dapat
mengurangkan beban pensyarah.

4.2 Pengiktirafan dan Pencapaian
Inovasi ini telah menerima beberapa
pengiktirafan dan pencapaian di pelbagai
peringkat seperti yang ditunjukkan di bawah:
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4.3 Perakuan Pakar
Inovasi ini telah menerima perakuan dari
beberapa orang pakar, iaitu:

1. Ketua Unit Matematik Tingkatan 6, SMK
Ledang.

2. Subject Matter Expert (SME) Matematik,
Program Matrikulasi.

4.4 Perkongsian & Penyebarluasan
Perkongsian inovasi ini telah dilaksanakan ke
beberapa buah institusi lain seperti:

1. Kolej Tingkatan 6, Petaling Jaya

2. Guru Matematik Tingkatan 6, SMK
Ledang, Tangkak

3. SMJK (C) Jit Sin, Bukit Mertajam, Pulau
Pinang

4. SMK (P) Sri Aman, Kuala Lumpur

5. SMK Desa Petaling, Kuala Lumpur

6. SM Sains Johor, Kluang

5. KESIMPULAN

Secara keseluruhannya, Kit i-TAB memberi
kesan terhadap pelajar dan pensyarah.

Kesan terhadap pelajar boleh dilihat dari segi:

e Pelajar menjadi lebih yakin

o Pelajar dapat skor tiga markah utama
dengan baik.

e Masa menjawab menjadi lebih singkat
kerana kaedah mempermudahkan fungsi U

< TRIKULAS| JOHOR > 't
—F o
T o ", \

hanya memerlukan kemahiran algebra
yang minimum.

e Pelajar lemah tidak lagi mengelak dari
menjawab soalan kamiran fungsi gantian

e Pelajar boleh menjawab soalan bagi
fungsi lebih sukar dengan baik.

e Motivasi pelajar turut meningkat.

Kesan terhadap pensyarah pula boleh dilihat

dari segqi:

¢ Memudahkan penyampaian pensyarah
sewaktu penekanan teknik ini.

e Kurang masalah konsultasi berulang.

e Meningkatkan imej pensyarah apabila
pelajar-pelajarnya mendapat markah yang
baik dalam ujian dan penilaian.

PENGHARGAAN
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Kolej Matrikulasi Johor dan semua yang terlibat dalam
kajian ini.
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“COLOR SKY SQUARE HOOP” (C2SH) — INSTRUMEN MENGELAKKAN KEKELIRUAN
SEMASA PERTUKARAN KAKI FASA HOP, STEP DAN JUMP BAGI LOMPAT KIJANG DI
KALANGAN MURID 3 UMS

NUR ADLINA BINTI MOHD ZAKI
SMK Senai, Johor
ienazaki@yahoo.com

ABSTRAK

Tingkah laku 13 orang murid 3 UMS semasa
proses pengajaran dan pembelajaran bagi
lompat kijang menunjukkan mereka tidak dapat
melakukan lakuan lonjakan (hop), melangkah
(step) dan melompat (jump) dengan betul.
Murid keliru atau tidak ingat semasa melakukan
lakuan pertukaran kaki fasa hop, step dan jump.
Fasa pertukaran kaki di dalam lompat kijang
adalah satu elemen yang penting kerana ia
membezakan dengan lompat jauh. Sekiranya
murid tidak dapat melakukannya, murid tidak
boleh mencapai Tahap Penguasaan (TP) 1 di
dalam Pentaksiran Bilik Darjah (PBD) bagi topik
lompat kijang. Punca masalah ini ialah kerana
murid keliru atau tidak ingat formula asas
lonjakan lompat kijang iaitu kanan, kanan, Kiri
atau Kkiri, kiri, kanan. Tinjauan awal kajian ini
menunjukkan 13 orang murid tidak mencapai
TP 1. Hasil pemerhatian kajian ini mendapati,
pergerakan murid menjadi sumbang dan murid
menunjukkan riak muka kecewa selepas
melakukan kesilapan. Maka fokus kajian ini
adalah untuk menangani masalah tersebut
dengan penghasilan instrumen bagi membantu
murid mengingat formula asas lonjakan lompat
kijang. Pengumpulan data melalui pemerhatian,
senarai semak dan temubual bersama murid.
Penggunaan intervensi yang telah dihasilkan
iaitu instrumen Color Sky Square Hoop (C2SH)
memberi impak positif di mana hasil analisis
menunjukkan 13 orang murid berjaya
melakukan lonjakan asas lompat kijang dengan
betul dan murid dapat mengingat formula asas
lonjakan dengan baik. Hal ini sekaligus, murid
dapat mencapai TP 1 untuk PBD lompat kijang.
Instrumen ini juga bertindak sebagai alat bantu
mengajar (ABM) yang dapat membantu guru
melaksanakan  proses pengajaran  dan
pembelajaran dengan lebih berkesan.

Kata Kunci: Instrumen Color Sky Square Hoop
(C2SH), lompat kijang, formula asas lonjakan.
alat bantu mengajar, fasa hop, step dan jump.

1. PENDAHULUAN

Di dalam kelas P. Jasmani Tingkatan 3 UMS
yang lepas, saya mengajar tajuk Olahraga Asas
bagi tajuk Lompat Kijang. Saya mendapati 13
orang murid saya tidak dapat melakukan lakuan
asas lompat kijang dengan betul. Lompat kijang
merupakan salah satu acara padang yang perlu
dipelajari oleh murid Tingkatan 3. Di dalam

lompat kijang terdapat 3 jenis lonjakan asas
yang perlu dipelajari iaitu melonjak (hop),
melangkah (step) dan melompat (jump)
sebelum mendarat di kawasan mendarat.
Ketiga-tiga jenis lonjakan berbeza lakuan.
Lonjakan pertama atau melonjak (hop)
dilakukan dengan lonjakan sebelah kaki (kaki
dominan) pada papan take off dan mendarat
dengan kaki yang sama. Lonjakan kedua atau
melangkah (step) dilakukan dengan melonjak
sebelah kaki dan mendarat dengan kaki yang
satu lagi. Lonjakan ketiga atau melompat (jump)
dilakukan dengan melonjak sebelah kaki dan
mendarat di kawasan mendarat yang berpasir
dengan kedua-dua belah kaki. Di samping itu,
saya juga kurang mahir melakukan lakuan fasa
hop, step dan jump di dalam kemahiran lompat
kijang kerana acara ini bagi saya sangat rumit
dari segi teknikalnya.

2. REFLEKSI

Punca utama masalah ini ialah murid saya
menjadi keliru dan tidak ingat dengan
pertukaran kaki setelah mereka memijak papan
lonjakan take off tersebut. Murid tidak membuat
lonjakan di fasa step dan hop dengan
menggunakan kaki yang sama dan hop kali ke
2 perlu menukar kaki yang satu lagi. Oleh hal
demikian, langkah mereka menjadi sumbang.
Di dalam lompat kijang, murid perlu ingat
formula asas lonjakan dalam lompat kijang iaitu
kanan, kanan kiri atau kiri, kiri, kanan semasa
lakuan fasa step dan hop. Semasa saya
mengajar, saya mengarahkan murid untuk
mengingat formula asas ini tetapi semasa murid
melakukan ansur maju mereka membuat
kesilapan. Bermula dari masalah inilah saya
perlu memikirkan kaedah yang sesuai untuk
membantu  murid  untuk  mengelakkan
kekeliruan dan membantu mereka dalam
mengingat formula asas dalam pertukaran kaki
di dalam lakuan step, hop dan seterusnya jump
ke kawasan berpasir.

Selepas saya menunjukkan demonstrasi di
dalam kelas, saya mengarahkan murid-murid
untuk melakukan gerak laku secara standing
triple jump (static) semasa ansur maju bagi
topik ini dan seterusnya secara approach triple
jump (continuous). Saya mendapati 13 orang
murid telah melakukan kesilapan semasa
membuat lonjakan hop dan step di mana
mereka nampak keliru dan tidak ingat
pertukaran kaki tersebut. Beberapa orang murid
melakukan kesilapan dari standing triple jump
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(static). Ada juga beberapa orang murid berjaya
melakukan standing triple jump (static) dengan
betul tetapi melakukan kesilapan apabila
melakukan lakuan secara approach triple jump
(continuous).  Murid-murid  juga  banyak
mengeluh dan kecewa apabila mereka tersalah
kaki atau tidak ingat kaki mana yang perlu
mereka gerakkan atau tukarkan. Ini dapat
dilihat dari rakaman video yang telah saya
rakam semasa kelas berlangsung.

3. FOKUS KAJIAN

Isu utama yang saya perlu selesaikan ialah
bagaimana saya ingin membantu murid saya
untuk mengingat lakuan fasa step, hop dan
jump di dalam lompat kijang dengan betul.
Semasa megajar di dalam kelas, saya hanya
memberi arahan kepada murid untuk
mengingat formula asas lonjakan sama ada
kanan. kanan, kiri atau kiri, kiri, kanan. Selain
itu, saya juga tiada menggunakan alat bantu
mengajar (ABM) yang dapat membantu saya
mendorong murid-murid untuk mengingat
formula asas lonjakan tersebut. Sehubungan
dengan itu, fokus kajian saya ialah untuk
menyelesaikan kekeliruan murid-murid semasa
pertukaran kaki dan membantu murid-murid
ingat formula asas lonjakan (kanan, kanan, Kkiri
atau Kiri, kiri, kanan) pada lakuan fasa step, hop
dan jump agar murid dapat melakukannya
dengan betul.

4. OBJEKTIF KAJIAN

Saya perlu menyelesaikan isu ini kerana lakuan
hop, step dan jump ini merupakan lakuan asas
yang membezakan lompat kijang dengan
lompat jauh. Jika murid-murid dapat melakukan
lakuan hop, step dan jump dengan betul maka
membolehkan  murid mencapai  Tahap
Penguasaan 1 (TP) di dalam penilaian
Pentaksiran Bilik Darjah (PBD). Ini adalah
kerana kriteria bagi TP 1 ialah murid boleh
melakukan hop, step dan jump dan menyatakan
kaki lonjak yang sesuai dalam lompat kijang.
Oleh itu, objektif kajian saya ialah :

a) membantu murid mengelakkan
kekeliruan dan tidak ingat formula asas
lonjakan (kanan, kanan, kiri atau Kkiri,
kiri, kanan) semasa pertukaran kaki
fasa hop, step dan jump

b) membantu murid-murid agar dapat
melakukan lakuan fasa hop, step dan
jump dengan betul.

c) membantu murid-murid mencapai TP 1
di dalam PBD lompat kijang

5. SASARAN KAJIAN

Sasaran kajian saya ialah seramai 13 orang
murid dari kelas 3 UMS di SMK Senai, Johor.
Mereka dikenal pasti setelah tidak dapat

melakukan fasa hop, step dan jump dengan
betul pada kelas pertama topik ini dipelajari.
Mereka terdiri daripada 11 orang murid
perempuan dan 2 orang murid lelaki.
Kebanyakan mereka berlatarbelakangkan
tahap kecergasan yang sederhana dan bukan
atlet sekolah. Kebanyakan mereka juga
mempunyai perwatakan yang pemalu dan
kurang berkeyakinan dalam melakukan sesuatu
perkara.

6. PELAKSANAAN KAJIAN

6.1 PENGENALAN INTERVENSI

Bagi meyelesaikan isu kepada permasalahan
saya ini, saya melaksanakan intervensi yang
diberi nama "Color Sky Square Hope" (C2SH).
Intervensi ini merupakan satu penciptaan
instrumen iaitu alat bantu mengajar (ABM) yang
membantu murid-murid saya melakukan lakuan
fasa hop, step dan jump dengan betul.

6.2 STRATEGI INTERVENSI

Penggunaan instrumen "Color Sky Square
Hoop" (C2SH) ini dapat membantu murid
melakukan lakuan fasa melonjak (hop) dan
melangkah (step) dengan baik dan betul. Pada
permulaan penghasilan intervensi ini, saya
tidak mewarnakan gelung-gelung tersebut dan
ini masih menyebabkan kekeliruan di kalangan
murid-murid saya. Oleh hal demikian, saya
telah mewarnakan dengan warna merah jambu
untuk 2 gelung pertama yang mewakili fasa
melonjak (hop) dan fasa melangkah (step)
pertama dan 1 gelung berwarna hijau mewakili
fasa melangkah (step) ke 2 yang memerlukan
murid-murid menukar kaki yang satu lagi.
Penggunaan warna yang menarik menarik
menunjukkan kesan yang positif di mana murid
lebih mudah mengingat kaki mana yang perlu
mereka gunakan untuk lonjakan (hop) dan
melangkah (step) sekaligus mengelakkan
kekeliruan pertukaran kaki sebelum intervensi
ini  dilaksanakan.  Murid  menggunakan
instrumen ini semasa melakukan ansur maju
standing triple jump (static) seterusnya secara
approach triple jump (continuous). (Rujuk Rajah
1)
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Rajah 1

6.3 LATAR BELAKANG INOVASI

Intervensi ini diperbuat daripada Polyvinyl
Chloride (PVC) yang berukuran 46 cm x 57 cm
x 1.5 cm. Di antara ciri-ciri intervensi ini ialah
ringan, bahan mudah diperolehi, mudah
dipasang dan dilerai, mudah di bawa kemana-
mana, menarik (2 gelung berwarna merah
jambu dan 1 gelung berwarna hijau) dan murabh.
Instrumen ini akan diletakkan di atas landasan
lompat kijang sebelum kawasan mendarat yang
berpasir di mana murid-murid akan membuat
lakuan lonjakan berdasarkan warna pada
instrumen ini.

Rajah 2 : Penghasilan instrumen “Color Sky
Square Hoop” (C2SH)

6.4 TUJUAN INOVASI

Tujuan penghasilan instrumen ini ialah untuk
membantu murid mengenal pasti kaki yang
mana mereka perlu gunakan agar dapat
melakukan lakuan asas lompat kijang dengan
betul. Keistimewaan instrumen ini ialah ia
merupakan gelung yang berbentuk segi empat
tepat yang mempunyai warna yang menarik.
Berbentuk segi empat tepat kerana bentuknya
berkesinambungan dengan tempat mendarat
yang berpasir. Gelung ini juga dihasilkan tidak
melekat kerana senang untuk dilaraskan dan

diletakkan di atas tanah kerana setiap murid

mempunyai  keupayaan yang berbeza
bergantung kepada jantina  murid-murid
tersebut.

6.5 PELAKSANAAN INOVASI

Saya menggunakan instrumen Color Sky
Square Hoop ( C2SH) ini semasa murid
melakukan ansur maju bagi lakuan fasa step,
hop dan jump.

Aktiviti 1 : Standing triple jump (static)

iv.Langkah 1 : Murid berdiri di atas kaki dominan
dan melonjak ke gelung yang sama warna
dengan menggunakan kaki yang sama

v.Langkah 2 : Murid melangkah ke gelung yang
berbeza warna dan mendarat dengan kaki lagi
satu

vi.Langkah 3 : Murid melompat ke kawasan
mendarat (kawasan berpasir)

Aktiviti 2 : Approach triple jump (continuous)
vii.
viii.Langkah 1 : Murid berlari dari garisan mula
pada kelajuan terkawal.
ix.Langkah 2 : Murid melonjak dari gelung
pertama dengan kaki dominan dan mendarat
di gelung kedua dengan kaki yang sama
x.Langkah 3 : Murid melangkah ke gelung yang
berbeza warna dan mendarat dengan kaki lagi
satu
xi.Langkah 4 : Murid melompat ke kawasan
mendarat (kawasan berpasir)
Xii.
7. PEMERHATIAN
Bagi melihat kejayaan intervensi ini, saya
mengumpul dan menganalisis hasil tindakan
saya secara terancang. Saya menjalankan
kajian tindakan ini berpandukan Model Jack
Whitehead berdasarkan kitaran: Perhati —
Refleksi — Rancang — Tindakan (Rujuk Rajah 3)

Pemerhatian-1, 7\
Refleksi-1

i Rancang-1,

\ Tindakan-1, 7 A
Pemerhatian-2,

Y Refleksi-2 P

@t @y @Putss | @Rancang @ Pt @ Rarcarg ;;m;m.?m
Rancang-2, ) tonuskan g
i Tindakan-2,
r i Pemerhatian-3,
° O i Refleksi-3
TN e | R 3 > JKAPERLY
a i ancang-J,
i Tindakan3,
- I g Pemerhatian-4, |
) AKTIVITI PALING ASAS Refleksi-4 |
Rajah 3

Langkah 1 : Perhati — Saya mendapati 13 orang
murid 3 UMS tidak dapat melakukan lakuan
fasa step, hop dan jump dengan betul

Langkah 2 Refleksi — Saya merekod
pemerhatian menggunakan senarai semak
yang disediakan dan mengenal pasti masalah
yang dihadapi oleh murid.
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Langkah 3 Rancang — Saya merancang
intervensi  yang perlu dilakukan untuk
menyelesaikan masalah yang dihadapi

Langkah 4 : Tindakan — Saya menghasilkan
intervensi iaitu instrumen Color Sky Square
Hoop (C2SH) dan menguji keberkesanan
instrumen tersebut semasa kelas.

Langkah 5 : Perhati — 13 orang murid berjaya
mengatasi kekeliruan dan dapat mengingat
formula asas lonjakan semasa melakukan
ansur maju standing triple jump (static)
seterusnya secara approach triple jump
(continuous).

Langkah 6 : Refleksi — Saya merekod
pemerhatian menggunakan senarai semak
yang disediakan dan mendokumentasikan
dapatan kajian.

Saya menggunakan 3 kaedah untuk
mendapatkan data iaitu melalui pemerhatian
dengan merakam gerak laku murid-murid saya
sebelum penggunaan intervensi dan selepas
penggunaan intervensi. Kaedah ini merupakan
elemen penting saya untuk mengetahui
masalah utama dari segi tingkah laku murid-
murid semasa melakukan aktiviti di dalam
kelas. Seterusnya, saya menggunakan senarai
semak mengikut lakuan fasa hop, step dan
jump agar dapat saya kenal pasti lakuan mana
murid tidak dapat lakukan dengan betul. Akhir
sekali, saya menggunakan kaedah temubual
secara rawak untuk mendapatkan maklum
balas mengenai keberkesanan intervensi yang
digunakan.

Saya membandingkan hasil dapatan kajian
saya dengan merujuk rakaman video sebelum
dan selepas penggunaan intervensi tersebut. Di
samping itu, saya juga akan membandingkan
senarai semak yang digunakan untuk
menunjukkan  keberkesanan  penggunaan
intervensi yang telah digunakan. Ini juga dapat
disokong lagi dengan hasil temubual secara
rawak oleh murid-murid yang menggunakan
intervensi ini (Rujuk Jadual 1)

Dapatan data  hasil tindakan saya
interpretasikan dengan menunjukkan rakaman
video yang dibuat semasa kelas dijalankan,
jadual senarai semak lakuan dan teks
perbualan murid.

8. DAPATAN KAJIAN

Setelah saya melaksanakan intervensi ini, saya
mendapati objektif saya tercapai dengan baik
kerana murid-murid dapat melakukan lakuan
hop, step dan jump dengan betul. Oleh hal
demikian, ini membolehkan 13 orang murid
telah mencapai Tahap Penguasaan 1 (TP) di

dalam penilaian Pentaksiran Bilik Darjah (PBD)
(Rujuk Jadual 1). Jelas sekali menunjukkan
dengan pelaksanaan intervensi  dapat
membantu murid mengelakkan kekeliruan dan
tidak ingat formula asas lonjakan (kanan,
kanan, kiri atau Kkiri, kiri, kanan) semasa
pertukaran kaki fasa hop, step dan jump.

FASAHOP | MENDARAT | FASA STEP FASA TAHAP
NAMA MURID (KAKI (KAKI (KAKI LAGI Jump PENGUASAAN/
DOMINAN) | DOMINAN) SATU) CATATAN
MURID A v X X v 0
MURID B v X X X 0
MURID C A X X v 0
MURID D A X X X 0
MURID E v X X X 0
MURID F v X X v 0
MURID G v X X X 0
MURID H v X X v 0
MURID | v X X X 0
MURID J A X X v 0
MURID K v X X v 0
MURID L A X X A 0
MURID M A X X v 0
FASAHOP | MENDARAT | FASA STEP FASA TAHAP
NAMA MURID (KAKI (KAKI (KAKI LAGI Jjump PENGUASAAN/
DOMINAN) | DOMINAN) SATU) CATATAN
MURID A A A v v 1
MURID B v v v v 1
MURID C A v v v 1
MURID D v v v v 1
MURID E A v v v 1
MURID F N v v v 1
MURID G v \ v A 1
MURID H v A v v b
MURID | A v v v 1
MURID J A A v v 1
MURID K v v v v 1
MURID L v v v v 1
MURID M v A v v 1

Jadual 1 : Perbandingan sebelum dan selepas
penggunaan intervensi

Berikutan dengan penghasilan intervensi ini,
saya boleh menyatakan punca masalah saya
untuk membantu murid untuk mengingat lakuan
fasa step, hop dan jump di dalam lompat kijang
dengan betul dapat diselesaikan dengan
cemerlang Rujuk Rajah 3).

Rajah 3 : Murid dapat melakukan lakuan fasa
hop, step dan jump dengan betul tanpa
menggunakan instrumen
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Semasa mengajar di dalam kelas, saya dapat
menerangkan cara melakukan lakuan fasa hop,
step dan jump dengan menunjukkan perkaitan
formula asas lonjakan sama ada kanan. kanan,
kiri atau Kiri, kiri, kanan dengan menggunakan
alat bantu mengajar (ABM) yang telah saya
hasilkan. Oleh hal demikian, ia juga dapat
membantu saya mendorong murid-murid untuk
mengingat formula asas lonjakan tersebut.
Sehubungan dengan itu, fokus kajian saya
untuk menyelesaikan kekeliruan murid-murid
semasa pertukaran kaki dan membantu murid-
murid ingat formula asas lonjakan (kanan,
kanan, kiri atau kiri, kiri, kanan) pada lakuan
fasa step, hop dan jump berjalan dengan lancar
dan terbukti berkesan. Dengan penggunaan
intervensi, saya dapat melakukan demonstrasi
di hadapan murid dengan teratur. Ini disokong
oleh pernyataan di mana guru perlu bijak
memilih kaedah pengajaran yang paling sesuai
untuk para pelajarnya kerana ia membantu guru
tersebut menyediakan bahan-bahan
pengajaran yang bermakna dan menarik serta
mampu memperkembangkan bakat dan potensi
pelajar dalam mencapai objektif Falsafah
Pendidikan Negara (Ee Ah Meng, 1997). Guru
juga dapat menilai lakuan yang dilakukan oleh
murid dengan senang dan tersusun
berdasarkan senarai semak yang disediakan.

Pelaksanaan intervensi berjaya menyelesaikan
masalah utama yang dihadapi oleh saya kerana
penciptaan instrumen alat bantu mengajar
(ABM) ini membantu murid-murid saya
melakukan lakuan fasa hop, step dan jump
dengan betul. Instrumen ini akan diletakkan di
atas landasan lompat kijang sebelum kawasan
mendarat yang berpasir di mana murid-murid
akan membuat lakuan lonjakan berdasarkan
warna pada instrumen ini. Apabila murid
membuat ansur maju dengan menggunakan
instrumen ini, mereka dapat mengingat fungsi
gelung yang mempunyai warna berlainan ini
dengan baik.

Dengan  penggunaan intervensi  yang
mempunyai warna juga mempengaruhi
kecekapan, emosi dan perhatian murid dalam
pembelajaran. Oleh itu, penggunaan warna
telah terbukti memainkan peranan penting
dalam merangsang emosi yang berlainan dan
menarik perhatian murid (Chang, Xu, & Watt
2018). Malah, warna-warna tertentu dapat
memberikan kesan kepada ingatan kita
terhadap sesuatu yang pernah dilihat atau
dipelajari, di samping warna memudahkan kita
untuk mengingati semula sesuatu, sama ada
ingatan itu disimpan dalam ingatan jangka
pendek atau jangka panjang. Kenyataan ini
sejajar dengan pendapat Dzulkifli & Mustafar
(2013) yang mempercayai bahawa warna
adalah pengalaman visual manusia yang paling

penting. la berfungsi sebagai saluran maklumat
yang berkesan kepada sistem kognitif manusia
dan didapati berperanan penting dalam
menguatkan ingatan (Olurinola &Tayo,2015).

Jelas sekali tujuan penciptaan instrumen ini
mencapai  objektif untuk  mengelakkan
kekeliruan dan membantu  murid-murid
mengingat formula asas lonjakan di dalam
lompat kijang sama ada kanan, kanan, kiri atau
kiri, kiri, kanan. Oleh hal demikian, murid-murid
dapat melakukan lakuan fasa hop, step dan
jump dengan betul dan baik.

Saya berasa gembira kerana masalah yang
saya hadapi dapat diselesaikan dengan
sepenuhnya dan memberi kesan positif
terhadap pencapaian murid-murid semasa
mempelajari topik lompat kijang. Ini juga dapat
dibuktikan kesemua 13 orang murid mencapai
TP 1 dengan mempamerkan mereka boleh
melakukan lakuan fasa hop, step dan jump
semasa ansur maju secara standing triple jump
(static) dan seterusnya secara approach triple
jump (continuous). Murid-murid saya juga
berjaya melakukan lakuan penuh bermula dari
lari landas sehingga mendarat di kawasan
berpasir tanpa penggunaan instrumen setelah
membuat latihan berulang Kkali dengan
menggunakan instrumen ini.

Merujuk kepada maklum balas salah seorang
murid saya, dia menyatakan perasaan gembira
kerana lebih faham terhadap topik yang
dipelajari dengan terhasilnya instrumen ini. Ini
menunjukkan peningkatan kefahaman di
kalangan murid-murid yang terlibat.

Semasa menjalankan tindakan ini, murid
secara tidak sengaja tersadung instrumen dan
menyebabkan instrumen ini terjungkit sedikit.
Walau bagaimanapun, perkara ini tidak
mendatangkan sebarang kecederaan. Saya
juga mengambil keputusan untuk tidak
mencantumkan gelung-gelung dan tidak
meletakkan instrumen ini kekal di atas tanah
dengan menanamnya kerana mudah saya
untuk menyelaraskan jarak antara gelung itu. Ini
disebabkan oleh, setiap murid mempunyai
keupayaan melompat yang berbeza di antara
lelaki dan perempuan.

9. PENUTUP

Sepanjang menjalankan kajian ini, saya berasa
gembira dan teruja untuk melihat idea saya
menjadi kenyataan. Rakan saya dari opsyen
Reka Bentuk Teknologi (RBT) berjaya
menterjemahkan idea saya sehingga
terhasilnya instrumen ini. Saya juga seronok
mendapat maklum balas dari murid-murid
mengenai keberkesanan instrumen ini.
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Di samping itu, saya juga ingin menyebar
luaskan keberkesanan instrumen ini kepada
kumpulan sasaran yang lain iaitu kepada murid
Tingkatan 3 vyang lain. Saya juga ingin
berkongsi keberkesanan instrumen ini dengan
guru PJK yang lain terutamanya guru bukan
opsyen agar dapat membantu mereka
menjalankan pengajaran dan pembelajaran
dengan lebih berkesan. Ini adalah kerana
instrumen ini dapat membantu murid-murid
melakukan lakuan fasa hop, step dan jump
dengan betul.

Harapan saya di masa akan datang dapat
membawa intervensi ini ke peringkat lebih tinggi
seperti pertandingan inovasi dan
mengkomersialkan intervensi di kalangan guru
PJK seluruh Malaysia.
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ABSTRACT

In Physics, one of the challenging topics is
Electromagnetic Induction. It is hard to
understand and remember the flow of the
process by referring to Faraday's Law and
Len’z Law in determining the direction of
induced magnetic field and induces current in a
conducting loop. A structured technique with
mnemonics had been proposed during
teaching and learning sessions for this topic
which focuses on induced electromotive force
(emf). The technique is called as B¢BI. This
technique breaks down the concepts of
electromagnetic induction and induced electric
current into step-by-step instructions, making
them easier to comprehend. The effectiveness
of this techniqgue was measured by conducting
a simple survey of interviews on asking the
feedback from students. The results showed
that students found it easier to understand the
concepts of electromagnetic induction and
were able to determine the magnitude and
direction of induced electric current accurately.

Keywords: electromagnetic induction, induced
current, Len’z Law, mnemonic

1. INTRODUCTION

Electromagnetic Induction is one of the
topics covered in Semester 2 of the Physics
subject in the KPM Matriculation Program. It is
considered complex among  students,
especially in understanding the concepts
related to electromagnetic induction and
induced electric current in various situations. As
a result, a solution is formulated in the form of a
guideline to help students better understand the
process of electromagnetic induction. A
structured technique with mnemonics had been
proposed during teaching and learning sessions
for this topic which focuses on induced
electromotive force (emf). The mnemonic is
called as B¢BI and DSIO.

Mnemonics is a method used to make
processes remember things more easily. The
word mnemonic comes from language Greek
'mnémonikos’, from the word 'mnémaon' which
means 'mindfulness’, or 'mimnéskesthai' means
'to remember' which is related to thinking or
mind (mind). According to James P. Chaplin
(2011) in Complete Dictionary of Psychology is
the art of increasing power memory with help.
Mnemonic tricks are special tricks used as
mental 'hooking' for insert items of information
into the student's mind (Muhibbin Shah, 2013).
Mnemonics use principles association, that is,
information that you want to remember is
associated with other simple information. This
allows individuals to remember facts by
associating them with existing information and
data that is simpler and simpler. This technique
breaks down the concepts of electromagnetic
induction and induced electric current into step-
by-step instructions, making them easier to
comprehend.

2. OBJECTIVES OF THE STUDY
i. To assist students in understanding the
concepts of electromagnetic induction by
using a structured technique of flowchart.
ii. Encourage the use of mnemonic strategies
in learning sessions.

3. METHODOLOGY

The target audience is students taking
Physics subjects SP025 and DP025 at Kolej
Matrikulasi Johor during Semester 2. Improvise
from previous method, the technique is added
with mnemonics of B¢BI and DSIO.
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Lenz’s Law Flow Chart

For determining the direction of an induced current in a conducting loop

B external

O
B
I

Loop creates an induced
magnetic field through its
centre in the OPPOSITE
direction as the external
magnetic field so as to

Determine the direction of external
magnetic field, B in the loop.

J,

Is the flux
changing?

¢ = BAcos@

No induced current €

induced

induced

Decreasing Increasing

Increasing or
decreasing?

The steps for solving emf induction problems
are as follows:

i. The process of identifying and analyzing a
given situation. [ B external ]

ii. Make a decision about the change in
magnetic flux available. [ ¢ ]

iii. Explanation of Faraday's Law and Lenz's
Law according to the flux changes that
occur.

iv. The process of flux increase or decrease
results from Lenz's Law. [ DSIO | -
Decrease (D) - same direction (S)
Increase (l) - opposite direction (O)

v. The process of determining the direction of
the induced magnetic field. [ B induced ]

vi. The process of determining the direction of
the induced electric current. [ | induced ]

Loop creates an induced
magnetic field through
it centre in the SAME
direction as the external

magnetic field, so as to .
. cancel the increase in the

replace the loss of the e
- external magnetic field

external magnetic field. =

4. RESULT AND DISCUSSION
5.

The effectiveness of this techniqgue was
measured by conducting a simple survey of
interviews on asking the feedback from
students. The results showed that students
found it easier to understand the concepts of
electromagnetic induction and were able to
determine the magnitude and direction of
induced electric current accurately.

Respondent 1:

O Najwa H28 sesiz223 tn

Sebelum belajar electromagnetic induction, saya cuba untuk belajar sendiri dengan baca
lecture notes tetapi masih kurang faham. Dengar waktu lecture pun masih kurang faham.
Explanation dalam lecture notes semua dalam ayat jadi tiada video atau cara untuk
memahaminya dengan lebih jelas. Perasaan macam dah tak nak pilih topik tu untuk score
waktu pspm sebab rasa susah untuk explain dan jawab soalan-soalannya

Selepas belajar di kelas tutorial, lecturer ada perkenalkan steps dan cara untuk faham topik
ini dengan lebih mudah. Formula yang saya ingat BaBIl. Madam ajar satu demi satu macam
mana nak faham dengan lebih mudah dengan menggunakan formula tersebut. Resultnya,
saya pun makin faham dan suka dengan topik ini. Perasaan untuk menjawab pspm pun
berubah kepada lebih yakin untuk skor topik ni

“Before learning electromagnetic
induction, | tried to learn by myself by reading
lecture notes but still did not understand. Even
listening to the lecture, | still don't understand.

The explanation in the lecture notes is all in
sentences so there is no video or way to
understand it more clearly. | feel like | don't
want to choose that topic to score during
PSPM because | feel it's difficult to explain and
answer the questions.

After learning in the tutorial class, the
lecturer introduced steps and ways to
understand this topic more easily. The formula
| remember BoBIl. Madam taught one by one
how to understand more easily by using the
formula. As a result, | understand and like this
topic more and more. The feeling of answering
PSPM also changed to be more confident for
the score of this topic.”

Respondent 2 :
“In the topic of electromagnetic induction,
I have problems understanding the concept of
formulas and often get confused about the
direction of the current in the circuit.
After studying and listening to Madam
Farhani's explanation, | was able to grasp the
concept of formulas and questions related to
electromagnetic induction more easily. This is
because the lecturer's explanation is very
clear, concise and very easy to understand.”

CONCLUSION

Based on studies that have been done,
it can be concluded that mnemonic techniques
can effectively improve a person's long - term
memory ability. Proper mnemonic techniques
can help the brain perform encoding and
retrieval processes with ease. From a cognitive
perspective, mnemonic strategies are effective
because they form an effective acoustic-
imaginal link between the stimulus and
response.
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1. ABSTRAK

Inovasi ini  memfokus kepada kaedah
pengajaran yang sesuai dalam menyelesaikan
masalah eksperimen potentiometer dalam topik
Electric Current. Hasil pengalaman kami dalam
pengajaran Fizik dan pemerhatian semasa
menjalankan eksperimen potentiometer
dengan pelajar dan pensyarah serta laporan
amali yang diberikan oleh pelajar didapati tidak
semua pelajar berjaya mendapat data
eksperimen. Kesilapan pelajar  dalam
menyambung litar serta keadaan  voltan
(accumulator) yang tidak dapat mengekalkan
voltan 2 V semasa eksperimen dijalankan akan
mengakibatkan potentiometer tidak berada
dalam keseimbangan. Keadaan ini akan
menyebabkan pelajar tidak akan dapat bacaan
data  eksperimen. Masalah ini telah
membuatkan kami terfikir untuk membuat
inovasi yang sesuai bagi membantu pelajar
memahami dan mengambil data eksperimen
dengan tepat serta dapat memperolehi peratus
sisihan piawai yang kurang daripada 10%..
Berdasarkan rumus yang telah kami inovasikan
dan daripada buku panduan amali SP025, kami
berjaya membina sendiri aplikasi dari
Geogebra untuk pensyarah dan pelajar
mengambil data eksperimen dengan tepat. Hal
ini akan dapat menjimatkan masa pensyarah
dan pelajar bagi menyelesaikan masalah
pengambilan data eksperimen potentiometer.
Bagi tujuan inovasi, responden ialah seramai
50 orang pelajar dari Kolej Matrikulasi Melaka
Semester I, Sesi 2022/2023. Hasil dapatan
inovasi mendapati peratus pelajar yang berjaya
mendapat data eksperimen telah meningkat
dari 43% keadaan sebelum kepada 100 %
keadaan selepas iaitu telah meningkat
sebanyak 57%. Manakala peratus pelajar yang
mendapat peratus sisihan piawai kurang
daripada 10% telah bertambah dari 22%
keadaan sebelum kepada 100% keadaan
selepas iaitu bertambah sebanyak 78%.
Inovasi ini juga telah berjaya mengurangkan
masa pengambilan data eksperimen dari 68
minit kepada 10 minit iaitu berlaku
penguurangan masa sebanyak 58 minit.

Kata kunci: flippot, potentiometer, electric
current, Geogebra, sisihan piawai.

2. PENGENALAN

FlipPot merupakan gabungan kepada
pendekatan pengajaran yang dijalankan iaitu
FLIPped classroom dan juga nama subtopik
Fizik, Potentiometer. FlipPot yang
diperkenalkan kepada pelajar ini adalah
menggunakan aplikasi geogebra. FlipPot
dengan aplikasi geogebra telah dibina oleh
kumpulan kami dengan menggunakan rumus
yang yang telah diinovasikan sebelum ini.
Tujuan utama FlipPot diperkenalkan adalah
untuk membolehkan pelajar menjalankan
eksperimen potentiometer dan seterusnya
dapat mengambil data eksperimen secara
kendiri. Hasil dapatan data eksperimen ini,
pelajar dapat memplot graf dan dapat
memperolehi peratusan sisihan piawai yang
kurang daripada 10% dengan mudah. FlipPot
adalah suatu kaedah home-based experiment
di mana pelajar boleh menjalankan eksperimen
secara kendiri dan dapat mengambil data
eksperimen dengan cepat iaitu kurang
daripada 20 minit.

3. OBJEKTIF KAJIAN
i. Memperolehi  peratus  sisihan
piawai kurang daripada 10%.

ii. Mengurangkan masa mengambil

data eksperimen sebanyak 50%.
4. METODOLOGI

Rekabentuk dan pembangunan
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ElipPot 1 [

Flip =
| Potensiometer =
- L

[y

it botentfiometer.
- Penvemakan jawapag, potentiometer)

(BotFlinPot)

Rajahl 1 : Pembangunan inovasi FlipPot

Cara penggunaan FlipPot boleh dicapai melalui
laman sesawang Youtube dan Geogebra.

Perlaksanaan

+ Pelajar perlu buka suis dan masukkan nilai voltan accumulator
(V=2V)danemf(E=15V).

+ Laraskan jockey. J sehingga dapat bacaan NULL berwarna
merah tertera pada galvonometer.

+ Panjang keseimbangan, L, akan terpapar dan bacaan diambil.

+ Pelajar mencatat data.

» Pelajar perlu tutup suis dan masukkan nilai u)ltan\\

accumulator (V. = 2 V). emf (E = 1.5 V) dan rintangan |
1

R=10)

«» Laraskan jockey. J sehingga dapat bacaan rull berwarna biru
tertera pada galvonometer.

» Panjang keseimbangan, L akan terpapar dan bacaan diambil.

* Pelajar perlu ulang sebanyak 5 kali bagi langkah yang sama
dengan nilai R yang berbeza 1aitu R = E(L R= %IL R= %IL

=1 =1
R=:0,R=_0
» Pelajar mencatat data. /

Rajah 2: Langkah — langkah penggunaan
FlipPot

Pelajar akan menganalisis data yang diperolehi
dengan memplot graf LL—" lawan % dan

seterusnya mendapatkan kecerunan graf.
Pelajar akan memperolehi rintangan dalam sel
kering, r melalui keccerunan graf ini dan
seterusnya mencari peratus sisihan piawai.

Responden

Pelajar Jurusan Sains Hayat dan Sains Fizikal
di Kolej Matrikulasi Melaka.

Cara Penggumpulan Data

Melalui laporan amali pelajar

- Ujian sebelum adalah laporan amali pelajar
dengan menggunkan set eksperimen
sebenar di makmal fizik, manakala ujian
selepas pula adalah hasil laporan amali
selepas penggunaan FlipPot.

5. KEPUTUSAN DAN PERBINCANGAN
Jadual 1: Kejayaan mendapat data
eksperimen dan analisis peratusan sisihan
Piawai kurang daripada 10%

Kejayaan Peratus Pelajar "
mendanat Sebelum Selepas “
lata
j 43% 100% +57%
Peratus Peratus Pelajar
Sisthan ” | 1)
Pianai Ulian sebelum Uiian selepas
=10% 22% 100% +78%

Sebelum penggunaan FlipPot hanya 43%
pelajar sahaja berjaya mendapat data
eksperimen berbanding selepas penggunaan
FlipPot 100% iaitu berlaku peningkatan
sebanyak 57%.

Ujian sebelum adalah laporan amali pelajar
dengan menggunkan set eksperimen sebenar di
makmal fizik, manakala ujian selepas pula
adalah hasil laporan amali selepas penggunaan
FlipPot. Hasil dapatan analisis ini didapati
semua pelajar berjaya mendapat peratus
sisihan piawai kurang daripada 10% iaitu
berlaku peningkatan sebanyak 78%.

Jadual 2: Analisis pengurangan masa selepas
penggunaan FlipPot

Masa pengendalian eksperimen potentiometer
Kumpulan - (minit) _
Alat sedia ada ElipPot
1 45 10
2 90 8
3 a5 12
4 60 8
5 50 12
Purata, 68 10
Pengurangan masa 38
% pengurangan, 85%
masa

Hasil daripada analisis ini didapati selepas
penggunaan FlipPot masa pengendalian
eksperimen ini dapat dikurangkan
sebanyak 85% iaitu FlipPot hanya
memerlukan 10 minit sahaja untuk
mendapatkan data berbanding dengan
eksperimen sedia ada 68 minit.

Faedah-faedah pelaksanaan inovasi
FlipPot

e Penjimatan masa
Purata masa 10 minit untuk FlipPot

menyiapkan pengambilan data
eksperimen.

e Penjimatan kos

Tiada kos yang diperlukan bagi inovasi
FlipPot. Ini dapat menjimatkan perbelanjaan
pembelian bateri sel kering 1.5 V.

e PdP dapat berjalan dengan lancar dan

138 | HiKMJ 2023



efektif

PdP dapat dilaksanakan mengikut masa
yang diperuntukan dan berjaya mencapai
ojektif eksperimen.

e Pembelajaran secara kendiri

Pelajar dapat menjalankan eksperimen di
mana saja tanpa perlu pengawasan
pensyarah.

e Tanpainternet
FlipPot boleh digunakan secara online
ataupun offline.

e Meningkatkan produktiviti pensyarah
Fizik
Pensyarah dapat mengaplikasikan
pendidikan STEM selaras dengan Revolusi
Industri 4.0 yang mendorong semua pihak
mengadaptasikan diri dengan perubahan-
perubahan pantas yang berlaku

termasuklah warga pendidik dalam bidang
pendidikan.

Perkongsian dan perluasan FlipPot
i. Perkongsian bersama pensyarah Unit
Fizik KMM.

ii. Perkongsian bersama pensyarah fizik
KMNS semasa lawatan penanda aras di
KMM.

iii. Laman sesawang youtube

https://lyoutu.be/yUF5gb12gWc
Laman sesawang geogebra
https://www.geogebra.org/m/bxvpadnx

xiv. Pertandingan inovasi
- MinD Inovasi Pitching Kategori
Warga KPM (Gangsa)

- International Learning Innovation
Competition UUM (Perak)

- Pertandingan Inovasi Poster KMM
2023 (Emas).

6. KESIMPULAN

Secara keseluruhannya, inovasi ini dapat
menarik minat pelajar dan dapat mewujudkan
pembelajaran aktif di dalam kelas secara
bersemuka atau secara dalam talian. Pelajar
dilihat dapat mengamalkan dua elemen STEM
jaitu elemen kemahiran dan nilai di mana
pelajar mampu meneroka, membina
penyelesaian masalah dan berani mencuba
untuk menjawab soalan. Justeru itu, inovasi
penghasilan FlipPot ini sememangnya satu
idea baru yang mendatangkan banyak faedah
kepada seluruh pensyarah Fizik Bahagian
Matrikulasi dan para pelajar dalam pengajaran
dan pembelajaran bagi subtopik potentiometer.

PENGAKUAN

FlipPot merupakan inovasi yang belum
digunakan sebelum ini dan sangat releven dan
mendatangkan pelbagai faedah dalam proses
pengajaran bagi subtopik potentiometer.

RUJUKAN

Emparan, A., Said, R. R., Sabil, A. M., &
Kamarudin, N. (2020). Flipped
Classroom: Penggunaan Dan
Pelaksanaan Di Malaysia Dari
Tahun 2014-2019 (Analisis
Meta)[Flipped Classroom: Use
And Implementation In Malaysia
From 2014-2019 (Meta Analysis)].
AL-QIYAM International Social
Science and Humanities Journal,
3(4), 38-60.

Rahman, A. A. (2017). Kesan Kaedah Flipped
Classroom Menerusi Pembelajaran
Berasaskan Projek ke atas
Pencapaian dan Gaya Pembelajaran
Pelajar (Doctoral dissertation, Tesis
PhD. Fakulti Pendidikan, Universiti
Teknologi Malaysia).

139 |[HiKMJ 2023


https://youtu.be/yUF5gb12qWc
https://www.geogebra.org/m/bxvpadnx

E-Board 2.0: Learning Management System

Muhamad Hilman Bin Jamal’, Muzhafar Bin Hamzah, Nor Afina Binti Zolkarnain, Nurul Nazihah Binti
Sulaiman, Mohd Syamil Izmi Bin Abu Zaki

Kolej Matrikulasi Labuan
Wilayah Persekutuan Labuan.

“bm-3359@moe-dl.edu.my

1. ABSTRAK

Pendidikan adalah asas kepada pembangunan
sosial dan ekonomi sebuah negara. Dalam era
digital yang semakin pesat, teknologi
memainkan peranan penting dalam
pengubahsuaian landskap pendidikan. E-
Board, sebuah aplikasi telefon pintar yang
berfungsi  sebagai  sistem  pengurusan
pembelajaran, telah mencetuskan minat
pelbagai pihak dalam memodenkan
pendidikan. Kajian ini akan mengenalpasti
peranan penting E-Board dalam pengajaran
dan pembelajaran. Teknologi telah mengubah
cara kita mengakses, menyampaikan dan
memproses maklumat. Dalam pendidikan,
penggunaan teknologi membolehkan
pembelajaran menjadi lebih interaktif, berdaya
saing dan relevan dengan keperluan semasa.
la juga membolehkan pelajar mengakses
sumber pembelajaran secara lebih fleksibel,
meningkatkan efisiensi pembelajaran, dan
memudahkan pengurusan pendidikan secara
keseluruhan. Pembangunan E-Board telah
mengikuti model ADDIE, iaitu Analisis,
Rekabentuk, Pembangunan, Implementasi,
dan Penilaian. Analisis awal terhadap
keperluan pengguna dan sistem pendidikan
telah membentuk rekabentuk aplikasi yang
bersesuaian. Pembangunan kemudian
melibatkan proses penyelarasan matlamat
pembelajaran  dengan  teknologi  yang
disediakan. E-Board telah diimplementasikan
dalam persekitaran pendidikan untuk
mengukur kesan dan keberkesanannya. Bagi
melihat maklum balas pengguna terhadap E-
Board, satu soal selidik telah dijalankan dengan
pelajar. Data daripada soal selidik ini telah
dianalisis menggunakan perisian SPSS untuk
mengenalpasti tahap kepuasan dan tahap
penerimaan terhadap E-Board. Analisis data ini
penting dalam menentukan penambahbaikan
yang diperlukan dan memastikan E-Board
berfungsi dengan cemerlang sebagai sebuah
sistem pengurusan pembelajaran.
Maklumbalas pengguna terhadap E-Board
adalah kunci dalam memastikan keberkesanan
penggunaannya dalam P&P. Kajian ini akan
mengumpulkan maklumbalas daripada pelajar,
guru, dan pengurusan kolej untuk menilai
kebolehan E-Board dalam meningkatkan kualiti
pembelajaran, aksesibiliti dan kemudahan

penggunaan. Kesimpulannya, aplikasi seperti
E-Board telah membuka peluang baru dalam
sektor Pendidikan. Dengan penggunaan yang
bijak, teknologi dalam pendidikan dapat
menjadi pemangkin pembangunan pendidikan
yang lebih efektif dan relevan.

Keywords: aplikasi, E-Board, LMS, sistem

2. PENGENALAN

Dalam era digital yang terus berkembang,
teknologi telah menjadi sebahagian besar
daripada kehidupan seharian kita selari dengan
Revolusi Indistri 4.0. Pendidikan juga telah
melihat perkembangan dalam penggunaan
teknologi untuk meningkatkan pencapaian
pelajar (Noradilah & Lai, 2019). Dalam konteks
ini, E-Board direka untuk menyediakan satu
sistem pengurusan pembelajaran yang terkini
dan mudah digunakan melalui aplikasi telefon.
Selain itu, E-Board juga direka untuk membantu
meningkatkan  kualiti dan keberkesanan
pembelajaran. Ini disokong oleh Mohamad
Said, Haruzuan, & Suhaimin (2010) yang
mengatakan bahawa pengaplikasian sistem
pengurusan pelajar menjadikan pengalaman
pembelajaran lebih baik dan relevan dengan
keadaan semasa.

3. OBJEKTIF KAJIAN

Kajian ini dijalankan berpandukan beberapa

objektif seperti berikut:

a) Mengenalpasti tahap kecenderungan
pelajar menggunakan aplikasi telefon pada
masa kini.

b) Mengenalpasti tahap penerimaan pelajar
menggunakan aplikasi E-Board sebagai
sistem pengurusan pembelajaran.

c) Mengenalpasti tahap impak dan kesan
penggunaan E-Board sebagai sistem
pengurusan pembelajaran.

4. METODOLOGI

Inovasi ini dibangunkan dengan menggunakan
model reka bentuk instruksional ADDIE. Model
ADDIE yang terdiri daripada Analysis, Design,
Development, Implementation dan Evaluation
merupakan pendekatan yang sering digunakan
dalam pembangunan sesuatu inovasi. Untuk
Pembangunan e-Board, model m-ADDIE
digunakan kerana model ini dikhususkan untuk
pengembangan aplikasi pendidikan (Ahmad
Zamzuri Mohamad Ali, 2018).
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Fasa 1: Analisis Keperluan

Dalam fasa analisis ini, tujuan utama adalah
untuk memahami dengan mendalam keperluan
dan keinginan pengguna, serta masalah yang
ingin diselesaikan oleh inovasi aplikasi telefon
untuk sistem pengurusan pembelajaran. Kami
telah melakukan kajian terperinci dengan pihak
pengurusan kolej dan pelajar untuk
mengumpulkan maklum balas yang
komprehensif. Dari analisis ini, kami mengenal
pasti bahawa terdapat cabaran dalam
mengakses bahan  pembelajaran, dan
komunikasi antara pensyarah dan pelajar.

Fasa 2: Reka Bentuk

Setelah memahami keperluan, fasa reka
bentuk diteruskan. Kami telah merancang
antara muka pengguna (Ul) yang intuitif dan
mesra pengguna. Kami mengetengahkan
penataan yang jelas bagi nota, soalan tutorial,
video, akses mudah kepada bahan
pembelajaran digital, dan platform komunikasi
yang terintegrasi antara pensyarah dan guru.
Reka bentuk responsif turut diberi perhatian
untuk memastikan aplikasi berfungsi lancar di
pelbagai jenis platform sama ada Android, I0S,
tablet dan laman sesawang.

Fasa 3: Pembangunan

Pada fasa pembangunan, aplikasi telah direka
berdasarkan  perbincangan yang telah
dilakukan. Kami memberi fokus kepada mesra
pengguna dan replikabiliti dan memastikan
bahawa platform E-Board berfungsi dengan
baik. Ujian siri telah dijalankan secara berkala
untuk  mengesan dan memperbetulkan
sebarang masalah atau ralat dalam aplikasi.

Fasa 4: Pelaksanaan.

Setelah pembangunan selesai, aplikasi telah
diperkenalkan  kepada pengguna/pelajar.
Aplikasi telah diperiksa untuk memastikan ia
memenuhi kehendak pelajar dan pensyarah.
Pengguna telah dimaklumkan tentang
kehadiran aplikasi baru ini dan diberikan
panduan langkah demi langkah untuk
pendaftaran dan penggunaan pertama Kkali
melalui video.

Fasa 5: Penilaian

Analisis dan penilaian dilakukan sepanjang
proses dalam semua peringkat pembangunan.
Penilaian ini tidak sahaja tertumpu pada aspek
teknikal  tetapi  meliputi  keberkesanan
penggunaan aplikasi pada pengguna.
Penilaian keberkesanan dilakukan setelah
aplikasi telah siap sepenuhnya. Pentaksiran ini
menggunakan soal selidik yang diinspirasikan
dari Soal Selidik Kebolehgunaan Sistem Kajian
Pasca (PSSUQ). Soal selidik ini melihat
keberkesanan pelbagai sudut seperti reka

bentuk, fungsi, kemudahan penggunaan dan
kesilapan masa depan serta kebolehpercayaan
(Ahmad Zamzuri Mohamad Ali, 2018). Soal
selidik PSSUQ ini dilakukan kepada 118 pelajar
Kolej Matrikulasi Labuan untuk mendapat
maklum balas kebolehgunaan dan kepuasan
setelah menggunakan aplikasi tersebut. Soal
Selidik PSSUQ mengukur kebolehgunaan
sistem berdasarkan kepuasan dengan skala
Likert 1 hingga 5. Skala yang digunakan dalam
PSSUQ adalah 1-Very Dissatisfied, 2-
Dissatisfied, 3-Average, 4-Satisfied dan 5-
Extremely Satisfied.

5. KEPUTUSAN DAN PERBINCANGAN

a) Analisis Satisfaction Survey and Feedback
SPSS digunakan untuk menganalisis
kekerapan bagi soal selidik yang dilakukan.

How satisfied were you with your overall experience in using E-

Board?

Cumulative
Frequency Percent  Valid Percent Percent

Walid Average 4 34 34
Satisfied 36 305 305
Extremnely Satisfied T8 66.1 G6.1
Total 118 100.0 100.0

34
339
100.0

Jadual 1

Jadual 1 menunjukkan hampir 96.5%
pengguna berpuas hati dengan
pengalaman secara keseluruhan selepas
menggunakan E-Board.

How satisfied were you with E-Board performance?

Cumulative
Frequency  Percent  Valid Percent Percent

Walid Average 3 25 25
Satisfied 35 287 29.7
Extremely Satisfied 80 67.8 G7.8
Total 118 100.0 100.0

258
322
100.0

Jadual 2
Jadual 2 menunjukkan hampir 97.5%

pengguna berpuas hati dengan prestasi E-
Board.

How satisfied were you with the design & layout?

Cumulative
Frequency  Percent  Valid Percent FPercent

Walid Average 8 472 472
Satisfied 34 288 288
Extremely Satisfied 79 66.9 66.9
Total 118 100.0 100.0

42
331
100.0

Jadual 3
Jadual 3 menunjukkan hampir 95.7%

pengguna berpuas hati dengan rekabentuk
dan layout E-Board.
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How satisfied were you with the features and functionality?

Cumulative
Frequency  Percent  “alid Percent Fercent

Walid Average 3 a5 25
Satisfied 28 237 237
Extremely Satisfied a7 737 737
Total 118 100.0 100.0

2t
100

Jadual 4
Jadual 4 menunjukkan hampir 97.4%
pengguna berpuas hati dengan ciri dan
fungsi yang terdapat pada E-Board.

6. KESIMPULAN

Kesimpulannya, aplikasi E-Board adalah satu
alat pendidikan yang komprehensif yang
menyediakan pelbagai fungsi penting bagi
pengajaran dan pembelajaran. E-Board adalah
satu aplikasi yang menyediakan solusi yang
lengkap dan terintegrasi dalam bidang
pendidikan. Penggunaan E-Board memberikan
peluang untuk meningkatkan interaksi antara
pengajar dan pelajar, memudahkan akses
kepada bahan pengajaran, dan membantu
dalam pengaturan tugasan dan jadual
konsultasi. Dengan perkembangan teknologi
yang semakin pesat, E-Board menjanjikan
masa depan yang cerah dalam
memperkayakan pembelajaran secara fleksibel
di institusi pendidikan.

7. PENGAKUAN

Kami ingin mengucapkan penghargaan yang
mendalam kepada semua individu dan pihak
yang telah memberikan sumbangan dan
sokongan dalam menjayakan kajian ini.
Penghargaan ini merupakan tanda
pengiktirafan kami terhadap kerjasama dan
usaha bersama dalam mewujudkan kejayaan
kajian E-Board ini.
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PENGHARGAAN

Alhamdulillah. Bersyukur kehadrat Allah s.w.t dengan jutaan limpah rahmat dan
inayahNya dapat kami membentuk Kumpulan Inovatif & Kreatif (KIK) yang diberi
nama Invincible3.0. Kumpulan ini telah berjaya menghasilkan projek ketiga untuk
tahun ini. Selain itu juga kami bersyukur kerana dapat melengkapkan buku laporan
KIK bagi Pertandingan Konvensyen Penyelidikan, PLC & Inovasi Pendidikan
Program Matrikulasi Kali ketiga Tahun 2023 (KonPPi-3 2023).

Ribuan terima kasih juga diucapkan kepada Pengarah En. Muhamad Fariq Bin Che
Mee, Ketua Jabatan Sains, En Nor Mazlan Bin Asrar dan penyelaras KIK bagi Kolej
Matrikulasi Johor, yang memberikan kami sokongan penuh sepanjang proses
menghasilkan projek ini disamping memberi ruang serta peluang untuk mengasah
bakat ahli kumpulan dalam bidang inovasi dan kreatif.

Akhir kata, sekalung penghargaan buat semua ahli kumpulan atas kerjasama dan
komitmen yang diberikan di sepanjang pembinaan projek THPort ini serta proses
melengkapkan laporan. Harapan Invinvible3.0 agar projek ini dapat membantu
meningkatkan produktiviti Kolej Matrikulasi Johor terutamanya yang berfokus kepada
prosedur pelajar keluar masuk serta ketidakhadiran ke kelas. Jasa baik semua akan
sentiasa dikenang. Akhir kata adalah menjadi harapan kami supaya kita bersama
melakukan transformasi minda ke arah pemikiran Kreatif dan Inovatif demi
menyediakan Pendidikan tersedia masa hadapan dalam memperkasakan
Pembangunan Modal Insan.
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BORANG PENYERTAAN
KONVENSYEN PENYELIDIDKAN, PLC & INOVASI
PENDIDIKAN PROGRAM MATRIKULASI KALI PERTAMA
TAHUN 2021

BAHAGIAN A : MAKLUMAT ORGANISASI, KUMPULAN DAN PROJEK

Nama Organisasi KOLEJ MATRIKULASI JOHOR
Alamat Organisasi JALAN PAYAMAS, 84900, TANGKAK, JOHOR
Nama Kumpulan Invincible3.0
Tajuk THPort: Prosedur Ketidakhadiran Pelajar
Tarikh Mula Projek 17 Oktober 2022
Tempoh Pelaksanaan 7 BULAN
Projek
KIK (Sila tandakan (/) pada kotak yang berkaitan)
/ Primer Hibrid
Kategori Inovasi (Sila tandakan (/) pada kotak yang berkaitan)
e Penciptaan
Penambahbaikan
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BAHAGIAN B : RINGKASAN EKSEKUTIF

Kumpulan KIK Invincible3.0 ditubuhkan secara rasmi pada 2 Mac 2022.
Kumpulan ini mempunyai perubahan pada ahli kumpulan berbanding dengan Invincible
dan Invincible2.0. Kumpulan Invincible3.0 terdiri daripada 7 orang pensyarah Kolej
Matrikulasi Johor. Moto kami adalah Buat Sehabis Baik di mana ia merujuk kepada
keprihatinan kepada sesuatu yang baharu dan buat sehingga mendapatkan hasil yang
baik. Kumpulan Invincible3.0 telah memilih KIK Primer dalam bidang Inovasi
Penyampaian Perkhidmatan kategori Inovasi Penambahbaikan untuk menghasilkan
projek kumpulan. Prosedur ketidakhadiran pelajar adalah antara skop yang ada di
dalam MS ISO untuk memastikan keberkesanan dan kebersamaan di dalam
pengurusan kolej. la berada di Perincian 7.3 Prosedur Pengendalian PdP. Fungsi
utama Rekod Kehadiran Pelajar (RKP) adalah untuk memastikan pelajar menghadiri
kelas dengan displin. Selain itu juga, memastikan pihak pengurusan dan pensyarah
dapat memantau keberadaan pelajar semasa kelas berjalan. Disebabklan ia
merupakan aspek penting yang perlu dititikberat, maka kumpulan Invincible3.0
mengambil inisiatif untuk menghasilkan inovasi yang memudahkan prosedur ini. Selain
itu, NCR dan OFI yang diterima pada setiap tahun proses pengauditan juga menjadi
faktor utama kumpulan untuk memastikan rekod kehadiran lebih mudah dikendalikan.
Penjimatan kos dari aspek penggunaan kertas yang di cetak untuk senarai nama yang
sama berulang kali juga menjadi impak besar di dalam penghasilan projek ini. Ahli
kumpulan mendapati, prosedur ke klinik ini juga boleh diaplikasikan bersama dengan
proses pelajar balik bermalam dan outing khas di mana ia menggunakan dokumen dan
THPort yang sama. Jika sebelum ini, ia terasing dari proses pelajar ke klinik, namun
dengan THPort ini, ia juga dapat diaplikasikan bersama dengan proses lain yang
melibatkan pelajar. Diharapkan dengan THPort ini, NCR dan OFI dapat dielakkan serta
capaian dokumen juga lebih mudah untuk membantu semua pihak.
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1. LATAR BELAKANG KUMPULAN DAN SOKONGAN PIHAK PENGURUSAN

Kumpulan KIK Invincible3.0 ditubuhkan secara rasmi pada 2 Mac 2022 (Lampiran
1) dan mendapat kebenaran menjalankan projek KIK daripada pihak pengurusan
KMJ (Lampiran 2). Kumpulan [nvincibie3.0 terdiri daripada 7 orang pensyarah
Kolej Matrikulasi Johor. Maklumat kumpulan adalah dilampirkan di Lampiran 3.
Moto kami adalah Buar Sehabis Baik, yang merujuk kepada kesungguhan
menghasikan produk sehingga memberi manfaat kepada masyarakal Kumpuian
Invincible3.0 memilih KIK bidang Inovasi Penyampaian Perkhidmatan kategori
Inovasi Penambahbaikan.

1.2 Keterangan
Projek

1.3 Penglibatan
Pihak Pengurusan

2. SIGNIFIKAN PEMILIHAN PROJEK

Projek ini berkait rapat dengan Dasar
Kualiti Kolej Matrikulasi Johor (KMJ)
iaitu memastikan bahan pengajaran
dan pembelajaran dapat disediakan secara optimum serta mudah dicapai oleh pelajar tanpa
mengira lokasi dan masa capaian. Sistem sehenti bahan PdP ini dapat memberikan
perkhidmatan pembelajaran yang berkualiti kepada pensyarah mahupun pelajar. Tindakan

ini amat penting supaya pihak pengurusan kolej serta pensyarah dapat merealisasikan misi
Kolej Matrikulasi Johor.

Misi
Beriltizam menyediakan pelajar cemerlang dalam bi
dan sahsiah melalui pembelajaran yang kreatif dan i

KMJ beriltizam memben perkhidmatan berkualiti dalam pengurusan A
hal ehwal akademik, pelajar dan pembangunan staf bagi memastikan
pelangzan mendapat manfaat terbaik melalui perlaksanaan sistem
pengurusan berkualiti yang berkesan secara berterusan

Dasar Kualiti
Kolej Matrikulasi Johor Beriltizam Memberi Perkhi
Dalam Pengurusan Hal Ehwal Akademik, Pelajar Dan
Pembangunan Staf Bagi Memastikan Pelanggan Mendapat
Manfaat Terbaik Melalui Perlaksanaan Sistem Pengurusan
Berkualiti Yang Berkesan Secara Berterusan

J

Sumber dari laman web rasmi Kolej

Matrikulasi Johor
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Piagam pelanggan Kolej Matrikulasi

Johor (KMJ) adalah dokumen yang

merangkumi komitmen dan janji yang

diberikan oleh KMJ kepada pelanggan (pelajar). Projek kami sangat bertepatan dengan

dua perkara yang terkandung dalam Piagam Pelangqviemastikan maklum balas yang diberi jelas
(PdP) perlu dirancang, dilaksanakan bagi memenuldan tepat dalam tempoh 5 minit serta

memastikan kemudahan akademik adalah kondusif dan imemberi perkhidmatan yang mesra
pelanggan A\

PIAGAM FELANGGAN e
Kami warga Kolej Matrikulasi Johor . dengan penuh tekad dan
iitizam, berikrar dan berjan]i menumpukan seluruh tenaga dan
usana kami bagl

- Mernas tikan semus poelujarn mencapa syarat leyak kemasukan
zah pertama diinstitute pengajian tinggi:
dan m(‘liksinukur\ aktiviti akademik dan

n akademik dan persekitaran kolej
bag pengajaran \ don perr Tbelajaran

5 cioe o Sumber dari laman web rasmi Kolej

Tibert ug.m rctimiatan yerg -

yang berpengetahuan dan berkemahiran

Matrikulasi Johor

adangan dan leguran membina
daripada semua pihak demi mempertingkatkan pu,-mw,;
perkhidmatan dan kecemerangan pendidikan

Beberapa petikan ucapan yang berkaitan
dengan agenda dan matlamat nasional
projek KIK kumpulan telah dijadikan
panduan asas pelaksanaan projek.

Produktiviti dan inovasi akan menjadi tonggak utama dalam RMKe-11. Walaupun produktiviti
dan inovasi diberikan penekanan dalam rancangan pembangunan yang lalu, namun kita belum
mencapai hasil yang dihasratkan. Oleh yang demikian, RMKe-11 akan membuat perubahan
ketara ke arah mencapai matlamat peningkatan produktiviti dan inovasi — menggariskan strategi
dan program khusus berteraskan keberhasilan bagi meningkatkan produktiviti dan menjana
kekayaan melalui inovasi. Lonjakan produktiviti dan inovasi ini akan menjadi asas kukuh
kepada pembangunan ekonomi yang mampan, menjana peluang baharu dalam ekonomi dan
memastikan kesejahteraan dan kemakmuran rakyat yang berterusan.

Dalam era Revolusi Industri 4.0, teknologi maklumat dan komunikasi (TMK) memainkan
peranan penting kepada kemajuan dan inovasi sesebuah organisasi. TMK menjadikan aktiviti
pengurusan dan pentadbiran sesebuah organisasi berjalan dengan lebih sistematik dan
teratur. Penggunaan media sosial yang semakin berkembang telah mengubah landskap
komunikasi antara sesebuah organisasi dengan pengguna dalam sistem tadbir urus kerajaan
secara elektronik dalam mempertingkat sistem penyampaian maklumat.

Sejajar dengan A4 .»e (e l SERG 1 : N

aspirasl sistem ) AR oy o€\l LT i o syt

pendidikan Malaysia Y o B J' , ~ tahun 2020

dalam Pelan _' " g o f : s i s TS P

P e m k.)a.ng u n an . 50% pengurangan dalam jurang pencapaian

Pendidikan Malaysia Laporan Awal . menng i 20

2013-2025. Pelan Pembangunan s e
Pend I d l ka n Eanak kganak 5:103&1 menghargai kepe!g)aga\an

.
M a IayS| a O Sistem yang memaksimumkan keberhasilan
1 Al ecekapanp murid mengikut peruntukan sedia ada
2013-2025 -
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Sistem yang

memaksimumkan pendekatan dalam sistem pendidikan yang berusaha untuk

keberhasilan murid mengoptimalkan pencapaian dan kejayaan pelajar dengan
it tuk di menggunakan sumber daya dan peruntukan kewangan yang

mdengl ut peruntukan sedia ada. Pelaksanaan perlu dijalankan secara lebih

ada. bertanggungjawab dan akan menekankan penggunaan bajet

yang diperuntukkan dengan lebih cekap dan berkesan bagi

Sebagai menyokong dan melengkapi Aspirasi Pendidikan Malaysia, Kumpulan Invincible3.0
berusaha:

Menyediakan persekitaran pembelajaran yang kondusif dengan mencipta persekitaran
pembelajaran yang kondusif dan inklusif di Kolej Matrikulasi Johor. Ini melibatkan
penyediaan kemudahan dan infrastruktur yang sesuai, seperti perpustakaan, makmal
dan peralatannya, dan ruang kelas.

Prosedur dan rekod ketidakhadiran pelajar
merupakan prosedur utama dalam MS ISO.

KOLEJ MATRIKULASI JOHOR
KEMENTERIAN PENDIDIKAN MALAYSIA
TAIUK PROSEDUR PENGURUSAN PENGENDALIAN PdP
MO. PROSEDUR [SOPROUTAMA/PAP-01
MNO. TERBITAN 01 NO. PINDAAN 0o
—Igﬁl'l[{l?UASA 09 Ogos 2020

40  RUJUKAN
41 (nY
42 oo
4.3 Jadual Waktu Pensvarah

50  TANGGUNGIAWAB

5.1 Pensyarah

6.0 CARTA ALIRAN

. Kenalpast tajuk berpandukan CCVCS

. Masuk ke kelas mengikut OO dan/atan Jadual Waktu

. Mereked ketidakhadiran pelajar
. Laksanakan aktiviti PdP

. Melenghkapkan refleksi

o006
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KOLEJ MATRIKULASI JOHOR
KEMENTERIAN PENDIDIKAN MALAYSIA
TAJUK PROSEDUR PENGURUSAN PENGENDALIAN PdP
NO. PROSEDUR ISO/PROUTAMA/PAP-01
NO. TERBITAN 01 NO. PINDAAN 00
;ﬁi{l{?{_}U ASA 09 Ogos 2020

7.0  PERINCIAN
7.1 Kenalpasti Tajuk Berpandukan CO

7.1.1 Pensyarah merujuk kepada C'O untuk mengenal pasti tajuk.

7.2 Masuk ke kelas mengikut CO dan/atau Jadual Waktu
7.2.1 Pensyarah masuk ke kelas mengikut CO dan / atau jadual waktu masing-

masing.

Merekod Ketidakhadiran Pelajar

7.3.1 Pensyarah merekodkan ketidakhadiran pelajar dalam sistem MIS.

7.4  Laksanakan Aktiviti PdP
7.4.1 Pensyarah melaksanakan PdP.

Skala
1 5
Item kurang 2 3 4 paling
penting penting

Memastikan keberadaan

pelajar tersebut (di

bilik/hospital) pada awal 1 - 4 6 31
kuliah/tutorial/makmal

Memastikan pelajar tersebut

mengesahkan status

THP/THB mereka di HEP 1 1 6 9 o5
(3 hari selepas mereka tidak

hadir)

Menunggu pelajar tersebut

untuk mesej pensyarah pada 2 - 3 10 27
awal kelas

Menyemak status THB/THP
yang disenaraikan pihak
HEP pada setiap
hari/minggu/bulan
Menunggu pelajar tersebut
untuk menghantar gambar 3 5 3 10 21
surat pengesahan

155



Perbincangan
secara
brainstorming
serta lakaran

Kumpulan Invincible3.0 a Ujicuba
menggunakan Design Thinking EMPATHIZE Projex ifﬁﬁfﬂi’ii?f‘.
sebagai kaedah penghasilan Senpsuna
projek.

Mendefinisi
masalah yang
dipilih

DEFINE PROTOYPE
Mewujudkan

Analisa data

daripada data team gerak
temubual dan kerja serta
modular

pemerhatian
untuk POV

komponen litar
mikroskop

Men(_eru5| PEMILIHAN PROJEK — MENGENALPASTI MASALAH
perbincangan

yang telah Tempat letak kereta tidak mencukupi

gﬂ?rl]?)ﬁir:: ! Perpustakaan yang kerapkali panas kerana penghawa dingin rosak Nur Deena
Invincible3.0 Tombol pintu pelajar kerap rosak Wan Amir
menggunakan Papan putih kerap kotor Nurul Hadiyati
beberapa tools Lif rosak Nor Irdawaty
untuk mencari Capaian internet yang perlahan Ainan
masalah yang Makanan di café yang mahal dan tidak sedap Rohayu
wujud untuk Prosedur pengurusan dokumen ketidakhadiran pelajar yang tidak sistematik Syuhadah
diselesaikan. Pensyarah keluar masuk tanpa kebenaran Wan Amir

Senarai masalah

telah dipilih dan sesi brainstorming digunakan untuk memilih masalah yang akan
diselesaikan.

Setelah selesai
sesi
percambahan
masalah, rajah
force ranking

1| Tt ek ke ook mencuipi | X | X | X |

DITOLAK

DOV o telah digunakan

T - v 4 4 DITERMA I8 untuk

Lif rosak X X X mengenalpasti

Capaian internet yang perlahan X v v tahap kritikal

Makanan di café yang mahal dan tidak sesuatu masalah
DITERIMA

e v v v | yang telah

8. |Prosedur pengurusan dokumen EE disenaraikan.

ketidakhadiran pelajar yang tidak sistematik v v v Hasil analisis

9. | Pensyarah keluar masuk tanpa kebenaran v v v m yang dijalankan,

terdapat 5 masalah yang telah diterima, manakala terdapat 4 masalah yang ditolak
disebabkan kekangan faktor yang telah dibincangkan.

Menerusi analisis rajah matriks, masalah yang telah dipilih, di analisa untuk
menentukan tahap keupayaan dan kritikal dan memastikan bahawa masalah
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tersebut
merupakan
masalah yang
paling penting
untuk
diselesaikan.

Rajah data
matriks telah
diplotkan dan

masalah kelapan

iaitu prosedur

pengurusan
dokumen

ketidakhadiran
pelajar yang
tidak sistematik
telah dipilih.

No | TAJUK MASALAH TAHAP TAHAP
KRITIKALISU | KEUPAYAAN
MENYELESAI (Y)

Tahap Kritikal

- ok s 3 . 5W 1H telah

» Ini menyukarkan proses pihak pengurusan dan pensyara .

mendapatkan data dengan cepat digunakan
untuk

mendefinisikan

« Sepanjang sesi 2022/2023

masalah yang

* Mewujudkan

semua warga kolej.

dipilih.

satu sistem setempat yang mudah di akses oleh

Penemuan oleh pasukan audit MS ISO juga mendapati kerapkali berlaku kesilapan semasa
merekodkan ketidakhadiran pelajar. Pensyarah menyatakan bahawa rekod tidak dapat
dibuat kerana dokumen dari Hal Ehwal Pelajar (HEP) lambat diterima. Berikut contoh

dapatan dari audit yang telah dijalankan (Lampiran 5).
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NCR 2 : PROSES 1 : PENGURUSAN PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN

{minor)

Penemuan Dokumen P&P Pensyarah Unit Kimia 1aitu Rekod Pengajaran . Rekod Kelas
Ganti, Rekod Kehadiran Pelajar dan Objektif Kualiti Individu tidak mengikut

(Klausa 7.5.2) format yang ditetapkan.

Bukti penemuan :

1) Kelas ganti pada minggu 14(7/10/2017) tidak dicatat dalam RP.

2) Cuti umum pada minggu 13(30/9/2017) dan minggu 17(26/10/2017) tidak
dinyatakan dalam RP dan ditulis RP seperti biasa.

3) Pelaksanaan kuiz tidak dinyatakan dalam RP manakala dalam RAMES
ada

4) Penulisan pencapaian objektif kualiti mingguan pada RP salah.(cth: RP
minggu 10 sepatutnya 3 jam tutoran dan 4 jam amali tetap: ditulis 4 jam
tutoran dan 10 jam amali.

5) RKP pada bulan 12 hingga 3 tidak disahkan oleh Ketua Unit(KU)

6) RKP bercampur pada bulan 12 dan | dan tidakm dihantar kepada KU
setiap bulan untuk disahkan.

T) Tiada notasi kehadiran pelajar pada RKP ( cth: RKP Muhammad Arif
Farhan( L1S1) pada 28/12/2017, 31/12/2017 dan 1/1/2018 dibiarkan
kosong tanpa notasi)

8) % ganti di dalam OKI tidak selari dengan %oganti di dalam RP pada
minggu 10, minggu 13, minggu 14, minggu 15 dan minggu 17
9) Templete RKG bertarikh kuatkuasa pada 12 Jun 2016

» Tiada sistem berpusat

‘=i=i0/=]/0|ag berkaitan dengan

ketidakhadiran pelajar

Oleh itu SASARAN kumpulan adalah /
untuk mewujudkan sistem berpusat * Membina sistem berpusat
yang mudah di akses oleh semua yang mudah di akses oleh

. semua (pihak pengurusan,
termasuklah pihak pengurusan, sensrarE, ot peneElE

pensyarah, pelajar, penyelia asrama, unit hal ehwal
asrama, unit hal ehwal pelajar dan pelajar dan pengawal
pengawal keselamatan. keselamatan)

3.0 TINDAKAN PENYELESAIAN & PEMBUKTIAN

Kumpulan Invincible3.0 telah menggunakan
beberapa tools semasa proses mencari
penyelesaian masalah yang telah dipilih.
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Proses mengenalpasti penyelesaian masalah yang
wajar dilakukan, kumpulan Invincible3.0 telah
menggunakan tools Extreme User Map. Analisa data
yang diperolehi dengan menemubual 3 orang
responden yang terdiri daripada pensyarah dan staf
Kolej Matrikulasi Johor secara rawak.

Engaging with Extreme Users

Pensyarah yang Pensyarah yang
perkhidmat kurang berkhidmat
daripada 5 tahun mielebihi 15 tahun

Average user

exireme users « » exireme users

PENGGUNA PENEMUAN

En. Bahar merupakan penyelia ssrama yang telsh berkhidmat hampir 20 Mereka berasa terkilam kerana prosedur rumit dan

tahun di Kiolej Matrikulasi Johor. Manakala Pn. Hanani dan Pn. Farha membebankan.

merupakan pensyarah Kanan di Kolej Matrikulasi Johor

Mereka telsh berkhidmat melebihi 15 tahun di KMJ Mereka menzshirkan kebimbingan kerana makluamt
ketidakhadiran pelsjar akan keciciran

En Bahar menyatakan bahawa proses pengurusan kelusr pelajar ke klinik Mereka bera=a terkilam kerana dokumen penting menajdi
-adalah rumit dan memerukan banyak dokumen. Penggunaan kertas yang lambat dan sukar di akses
banysk serta perlu di cetak berulang kali menyebabkan kos yang banyak.

Manakala Pn Hanani dan Fn Farha menystaken bahawsa proses Mereka merasa bimbang mendspat MCR semasa audit M5
mendapsatkan maklumat pelajar yang tidak hadir ke kelas adalah rumit. 152

Serta lambat mendapatkan makiumat tersebut. Ini menyebabkan proses key

in data pelsjar tidak hadir ke dalam sistem MIS menjadi lambat dan

mengganggu proses seterusnya yang berksitan.

En. Bahar merupakan penyelia yang telsh b
merupakan pensyarsh Kanan di Kolej Matrikulasi Johor
Mereka telsh berkhidmat melebihi 15 tahun di KM.J

‘hampir 20 tahun di Kolej Matrikulasi Johor. Manakala Pn. Hanani dan Pn. Farha

En Bahar m proses per keluar palsjar ke klinik adalsh rumit dan memerlukan banyak dokumen. Penggunaan kertas
yang banysk serta perlu di cetak berulang kali menyebabkan kos yang banyak.
Manskala Pn Hanani dan Pn Farha b proses menc pelajar yang tidak hadir ke kelas adalah rumit. Serda

lambat mendapatkan makiumat tersebut. Ini menyebabkan proses key in data pelajar tidak hadir ke dalam sisterm MIS menjzadi lambat dan
mMenggenggu proses seterusnya yang berkaitan.

Mereka berasa terkilan kerana prosedur rumit dan membebankan.

Mereka menzshirkan imbingan kerans i pelajar akan keciciran
Mereka merasa bimbang mendapat HCR semasa audit M5 150

Mereka berasa terkilan kerana dokumen penting menajdi lambsat dan sukar di skses

+ Punca masalah: Tiada sistem yang berpusat@ Bl

P‘?{fj?f:{,'g: . Cl?sra mengatasi: Membina sistem berpusat yang mudah di IDEATE
akses
Brainstorming - .
pencadang: B Punca masalah: Dokumen lambat di akse@ telah  dilaku kan
SRS . Cara mengatasi: Dokumen di email setiap hari ke untuk memilih

pensyarah

punca masalah
serta cara mengatasi yang

FErERChhe - Punca masalah: Prosedur yang tidak mesra pelanggan mungkin boleh d|p|||h
Ainan + Cara mengatasi: Mengubah sistem MIS sedia ada

* Punca masalah: Dokumen secara manual dan bercetak
Pencadang:

Nurul + Cara mengatasi: Membina sistem berbayar dari syarikat
luar

159



SUBSTITUTE: Menular prosedur COMBINE: Gabungan proses ke Te k n | k SC am p er

ketidakhadiran kaedah lama Klinik dan balik bermalam serta

o kepada sistem yang lebih outing khas .
Reverse s'smemalil‘: dan gAerpusatI d Uana untUk
mengembangkan
ADAPT: Menyesuaikan sistem MODIFY: Ubahsuai prosedur yang H

i iran dengan rumit dan fasa yang |dea agar dapat

sedia ada yang mudah dicapai banyak kepada prosedur yang

mudah

menyelesaikan
masalah yang telah
PUT TO OTHER USE: Prosedur ELIMINATE: Buang penggunaan

ketidakhadiran ke Klinik digunakan kertas yang banyak. d H I H h
sekaligus bersama dengan proses |p| | .
pelajar balik bermalam dan outing

khas.

SCAMPER

REVERSE: Hanya menggunakan
satu dokumen yang sama dan

digunakan oleh semua pihak yang
terlibat
. . . What? | | U f ‘
Akhir sekali, Rajah 3 , sisten ' ;
menunjukan cara kami

mendefinisikan pemilihan projek Why?
ini dengan menggunakan kaedah '

5H1W untuk mendefinikan projek ,
yang telah dipilih. V Where? £

v When?
' Who?

(o )
serta pemilihan projek, Invincible3.0

telah memulakan proses Q
pembangunan seperti carta alir yang =]

telah ditunjukkan (Lampiran 6).
Proses ujicuba 1 dan ujicuba 2 telah mendapat kelulusan Pengarah kolej. (Lampiran 7).

Pelajar, pihak pengurusan,
pensyarah,penyelia asrama, Hal ehwal

pelsjar, pemandu bas, pengawal
keselamatan, warden asrama

Berdasarkan hasil

3.2.1 Sebelum Pembinaan THPort.

Sebelum THPort diperkenalkan. pelajar yang sakit terpaksa pergi ke bilik penyelia asrama di
Blok E untuk menaip maklumat di komputer yang disediakan. Kemudian, mereka perlu
menunggu di pejabat penyelia sehingga jam 9.00 pagi atau 3.00 petang (waktu bas ke klinik).
Apabila bas sampai, pelajar perlu menulis sekali lagi nama pada borang yang diberikan untuk
semakan oleh pemandu bas dan pengawal keselamatan kolej. Penyelia asrama perlu
menyusun semula nama pelajar dan email kepada pensyarah sebanyak dua kali sehari.
Terlalu banyak email yang diterima oleh pensyarah. Kemudian pelajar akan menghantar sijil
sakit ke HEP.Sijil akan direkodkan di dalam excel. Pensyarah perlu menyemak semula sama
ada pelajar menghantar sijil sakit atau tidak ke HEP sebelum di key in di dalam sistem MIS.
Terlalu banyak fasa yang merumitkan dan melibatkan penggunaan kertas yang banyak.

160



KE KLINIK/IHOSPITAL

PENDAFTARAN

\  PELAJAR MENDAFTAR DI PEJABAT PENVYELIA
| ASRAMA. MENAIP MAKLUMAT YANG
/' DIPERLUKAN.

BENARAI PELAJAR KE KLINIK - HOSPITAL

S30AM
] 0 AT

el W_Q MAKLUMAN KEPADA PENSYARAH

N
R

gy

i o " PENYELIA ASRAMA AKAN EMEL MAKLUMAT
u.-_‘..,f . PELAJAR KE KLINIK 2 KALI SEHARI KEPADA

"PENSYARAH.

BORANG KE KLINIK

PELAJAR MENGISI MAKLUMAT PADA BORANG
SECARA MANUAL. BORANG AKAN DIGUNAKAN
OLEH PENYELIA, PEMANDU DAN PENGAWAL.

PELAJAR KELUAR KE KLINIK

PENYELIA MENYEMAK MAKLUMAT PELAJAR
YANG MENAIKI KENDERAAN. BORANG KE
KLINIK DISERAH KEPADA PENGAWAL UNTUK
MEREKOD WAKTU KELUAR.

PELAJAR BALIK DARI KLINIK

PENGAWAL AKAN MEREKOD WAKTU
KENDERAAN MASUK DAN BILANGAN
PELAJAR.

3 February 2023

Beb g56am

Apa link hep ketidakhadiran pelajar
8:56 am

Kjap g.54amw

Yg bulan april saya x jumpa failnya..

Assalaamualaikum.. Kak, nak tanya.. 2:02pm
Mana nak dapat folder THB student

ikut bulan yg HEP buat tu? 10:09 pm

Kat staff svr ada yg tahun 2021 je
10:09 pm

5_6064481057309197973.
pdf
10 pages - 25MB - PDF
9:55am W/
Haa dim pdftu o 55 .,

. '5’_«6064481 057309197973.

10 pages - 2.5 MB - PDF

jok MC pelajar 445 o

1016 pm &

WsIm 1616 pm

Dh lama xpakai stafserver.. huhu
1016 pm

Scan QRcodetujeye 5.4,

Math - Liza
Scan QR code tu je ye

Ni bukak link drp website kmj k?

Ooo.. Ni diorg bagi link lama ., ..,

Aah, msk drive hep tu 1517,

10
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pertama

MULA
PELAJAR ISI THport PEMANDU
PENYELIA ASRAMA MENYEDIAKAN
MENYEMAK & BAS/VAN
; : MENCETAK SENARAI
Pelajar scan QR coc_ie di Az | o w'v
mana-mana sahaja MENGIKUT SESI : PELAJAR TUNGGU
-~ BAS/VAN DI b -
PEIABAT ASRAMA \ N
e
b s PEMANDU
‘ MENYEMAK
PELAJAR YANG
MENAIKI BAS/VAN
PELAJAR NAIK
BAS/VAN PERGI
PEMANDU
MEMBAWA
PELAJAR PERGI
PELAIAR
MENDAPAT
| RAWATAN /
‘ MENGHADIRI
| TEMUJANA
1
? l
. PELAIAR NAIK
Info Rasmi KMJ 2022 x BAS/VAN PULANG
229 members, 30 online

I :=_ Pinned Message

= PEMANDU
Lantikan dan Mesyuarat Bi.1 MPPB 23-24.p.. **— MEMBAWA
Lo b PELAIAR PULANG
S ) S " e PELAJAR SERAHKAN
Augst-.z‘ S ‘ MC KE HEP
PENGURUSAN | 1EP SAHKAN STATUS
Z=== | KETIDAKHADIRAN.. | (THP PELAJAR DI THport ‘

.

= 2.4 MB PDF
, SELESAI

Salam semua,
Berikut ialah Pengurusan
Ketidakhadiran Pelajar ke PDP.

File sebelum ni ralat pada jam

Bahasa Inggeris & Kokurikulum. . . ‘
| 99 Cara menvemak ketidakhadiran pelajar:

Terima kasih.
1.
M
SEMAKAN KEPUTUSAN
PEPERIKSAAN SEMESTER
PROGRAM MATRIKULASI
il o i
..... Semester Il i pada:
T it o 1000 pogi
@  http//matrikulasi.moe.gov.my . . . . .
o Link untuk capaian ke THPort hanya diberikan melalui
- ‘ whatsapp atau telegram sahaja., Ini menyebabkan
SR - pensyarah selalu lupa dan tidak menjumpai link
PSR A= R & tersebut. Kerapkali pegawai HEP perlu memberikan
© Message 2 O semula link tersebut apabila diminta oleh pensyarah

3.2.3 Prototaip kedua

11
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Prosedur untuk prototaip pertama masih sama, namun kumpulan Invicible3.0 telah
menambahbaik dari aspek mudah dicapai. Hasil masalah yang berlaku semasa
pengujian prototaip pertama, maka capaian untuk mendapatkan rekod ketidakhadiran
pelajar diletakkan didalam menu utama di website kole;.

ure | kmj.matrikedu.my/info-hep 2 % W

LT
=

KEMENTERIAN PENDIDIKAN MALAYSIA
(52 info.kmj@kmj.matrik.edu.my 3 @kolejmatrikulasijohor (8§ 06-9781613

) ¢ @ KOLEJ MATRIKULASI JOHOR

KEMENTERIAN PENDIDIKAN
BAHAGIAN MATRIKULAS]  #/iessn

Utama Mengenai Kami Akademik Pentadbiran Inovasi ORC Hubungi Carian Muat Turun

Maklumat Hal Ehwal Pelajar

MAKLUMAT HAL EHWAL PELAJAR

Peraturan Kolej Kediaman
Garis Panduan Pengurusan dan Pengoperasian Institusi Pendidikan Kementerian Pendidikan Malaysia
Semakan Status Ketidakhadiran Pelajar

Permohonan Surat Pengesahan Tamat Pengajian / Sebag

DOEGLIGOCTORLIH®
BEE

My Drive > THB PELAJAR > SESI2022_ 2023 ~ &

Pelajar Program Matrikulasi KPM

|/ File type = \| |’ People = \| |/ Last modified = \l

Folders
B TeE
Files
El Belum Scan_inxlsx : E PENGURUSAMN KET..

PENGLRUSAM FONTENG
LUIMIT MAL EMWAL PELAAR
KOLE) MATRIKULAS! MOHOR

SES| BORE/PA2E

12
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~ > SESI2022_2023

> THB ~

[ File type ~ JI People ~ J

Last modified ~ ‘

Files Name A
u THB APRIL23.xlsx H n THB FEB23.xlsx THB JAN23.xIsx n THB MAC23.xlsx n THB MEI23.xIsx
| | n
- 154 a

B THBsemlilisesi2..

< C @ docs.google.com/spreadsheets/d/1W2A9 vOZISEDuZ0jjWuGdOYhboxDhjTY/edit#gid=1645458215 Qe * @ =
THB MEI23 wm e 0 - 2

B File Edit View Insert Format Date Tools Help °© 8 o

5 o & F w0o% v | £ 0 23 | caibi v | — [ +

ALA2 - | # BIL
A s c B 3 Clw T n T

! BIL NAMA NO. MATRIK PRAK. MEERL]

2 T 2] ERED 5 27 [ 8 50 [ 31

AINI SHAQURAH BINTI ANUSR

s

T |

AYU NURAQULA BINTI SA2ULI

ns2116174838| FPa

FAISZUL FARHAN BIN ZAINAL

ws2116175842| FPa

ws2116175773| FPa
7 KHAIRUNNISA BINTI RAMU 1522161105 FPL
- MUHAMMAD AMIRUN IRFAN BIN samst|wsazisiiossz| Fra

1
2
3

5 | 4 |IKMALNORHAKIM BIN NORHAZIMAN
5
5

MUHAMMAD DANIAL BIN AZMAN

ws2116175654|  FPa

o o | muaninia rang riom an wonp ol sszsezossza] ers
r 9 | NORAZALIEYA BINTI MD JAFE] MS2116175866| FP1

20 [ ‘2t e sawsso ozzaciraoss| s -
3 | 11 | NUR ERINA SHAFIAH BINTI A AZIZ W1522161105! FP1

12 s i T s P
5 13 | NUR SYAZWANI BINTI USRI IS 116111114 FP1

6 | 14 |NURAMIRA VANI BINTI ADDIE

ws2126174828| FPa

715 [vONGvEW SING wis2216105692| P2
| 16 |AHMAD MUKHRIZ BIN NOR ANUAR wis2216202888| Fri0
5 | 17 [AMIRUL ANIQ BIN JAMALUDDIN s22. a13| Fri0
20 | 18 | DANISH HILMI BIN AZMAN is2116117484| FF10
21 [ 13 |FATIN NAJIHA BINTI FADZLUDDIN 52216110623 FRL0
22 |20 [IFFAH SYAZWANI BINTI MOHD YUNUS | Ws2216110883| FR10
23 | 21 [IRNA SURYANA BINTI ABD RAHMAN 152116175026 FFL0

423 [WIOHAMAD SYAMER BIN MOHKSIN
23 | MUHAMMAD AIMAN HAQIM BIN AMINU]
24 | MUHAMMAD YUNUS BIN ZAMRI
27|25 [NAQIS NASRULLAH BIN MOHAMAD Niz4|
20|25 | NORSYAFIQAH SYAHIRAH BINTI KM

27 | NUR ALEZYA SYAQIRA BINTI AFAPNIZAM
28 | NUR AQULAH BINTI OTHMAN

|25 | NURSYUHAIDA HAZIRA BINTI 1ASNI Ws2216202542| FP10
|30 | ROHAIDATUL AISYAH BINTI MOHD REDZU| WS3116176048] FP10

31 [TEEQUING 52216109743 FP10

4 | 32 | MIZA HAZZIAT BINTI HISHAM 52216202878 FPLL

33 |MGHAMAD NAZIERUL HAKIM SIN MAZU | s2116174862 | FPiL
5| 34 |MOHAMMAD MUHAIMIN BIN ISHAMIN |Ws2116175a72] FPat

35 |MUHAMMAD AZIV BIN 880 RAHIM | Ws2116175738| FPaL
36 |MUHAMMAD DANISH QAYYIM BIN FAZLI | MS2216110200] FP1t
37 [MUHAMMAD HAFIQ BIN ARIS 152216110897 FP1L
+ = CATATAN =  SAINS HAYAT ~ SAINS FIZIKAL = SAINS KOMPUTER - PERAKAUNAN ~ SES ~

Kumpulan Invincible3.0 dalam proses
mendapatkan perakuan daripada pihak
bertauliah.

Projek ini dijalankan mengikut Gantt chart yang

telah disediakan (Lampiran 8). Ujicuba inovasi
telah dijalankan..
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4.0 KEBERHASILAN PROJEK (OUTCOME/IMPAK)

Berikut merupakan dapatan soal selidik yang
dijalankan setelah pelaksanaan uji lari THPort serta
maklumbalas daripada pensyarah yang telah
menggunakan THPort (Lampiran 9).

Selain itu juga, pelajar yang sakit, tidak perlu berulang alik dari asrama ke bilik
penyelia asrama hanya untuk menulis nama dan kemudian menunggu lama untuk
bas/van menghantar ke klinik. Mereka boleh mengimbas QR code di mana-mana
sahaja di kawasan kolej kediaman.

THPort ini secara tidak langsung menjimatkan
penggunaan kertas.

Penggunaan kertas
(senarai nama di cetak
yang diberi kpeda

minimum 10 helai (jika
pelajar tidak ramai)

2 sesi sehari x 5 = Tidak termasuk

penggunaan
dakwat pencetak

pemandu bas, dan sebagainya
pengawal 10 helai x 365 hari =

keselamatan, penyelia 3650 helai

asrama, warden Bermaksud lebih

asrama), senarai nama
di tulis oleh pelajar.

kurang 4 rim hanya
untuk senarai nama
pelajar

S0OSIAL

IMEJ

I

PERSEKITARAN

MORAL “

Meningkatkan mafivasi

pensyarah terutamanya

yang melibatkan Rakod
Kehadiran Pelgjar

Inavasi ini memberi imej\

yang proakf kepada KMJ
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5.0 POTENSI PENGEMBANGAN DAN INOVASI

THPort membantu melancarkan prosedur
ketidakhadiran pelajar. Satu dokumen
yang sama untuk dicapai oleh semua

pihak yang terlibat.

Sesual digunakan di sgmua peringkat
institusi Pendidikan di Malaysia

mampy memberi impak yang sangat tinggi
dari segi sosial, imej, persekifaran dan

Dengan terciptanya litar ini maka ia
moral.

THPort telah digunakan sepenuhnya di Kolej Matrikulasi
Johor. Penyeragaman telah dilakukan bermula pada
semester 2 sesi 2022/2023. Dengan kerjasama pihak
pengurusan serta semua warga kolej. inovasi ini telah
dapat digunakan dengan jayanya.

Penyebarluasan telah dijalankan bersama dengan
kolej matrikulasi (Lampiran 10 dan Lampiran 11)

[ 6.0 RUMUSAN

Kehadiran pelajar ke kelas adalah antara perkara utama yang perlu di ambil perhatian.
Semua rekod dan dokumen yang menunjukakan keberadaan pelajar menjadi salah satu
bahagian yang di masukkan di dalam keperluan MS ISO. Oleh itu, dokumen perlulah
sentiasa tersedia dan mudah dicapai oleh semua pihak yang terlibat. Selain itu juga, penting
untuk pihak kolej mengambil maklum segala pergerakan pelajar untuk memudahkan urusan
yang berkaitan sekiranya berlaku perkara yang tidak dijangka. THPort merupakan projek
yang sangat besar impak kepada Kolej Mtarikulasi Johor. la akan memastikan kualiti
perkhidmatan terbaik dapat disediakan oleh kolej terhadap semua pihak yang terlibat
secara langsug atau tidak langsung.
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LAMPIRAN 1

L KUMPULAN INVINCIBLE TEAM 3.0 :
s KOLE) MATRIKULAS! JOHOR,
KM JALAM PAYAMAS, 84900,

TANGHAK, JOHOR.

Ruj. Kami - KMJLA00-7I5MJILIDZ | 1)
Tankh : 2 September 2022

Pn. Nurul Hadiyati Binti Omosii Y unus,

Ketua Kumpulan Invincible Team 3.0,

Kolej Matrkulasi Johor,

Jalan Payamas,

84900 Tangkak,
JOHOR

Tuan,

PERMOHONAN MENUBUHKEAN KUMPULAN INOVATIF DAN KREATIF (KIK)

Dengan scgala hormatnya perkara di atas adalah dinjuk.

2 Sukacita dimaklumkan bahawa kami ingin memohon untuk menubuhkan Kumpulan Inovatif dan
Kreatf (KIK) yang dinamakan Invincible Team 3.0.

kX Dengan ini, kami berharap pihak kolej dapat memberi kebenaran dan memyokong segala usaha
untuk kajian dan pengumpulan data yang perlu bagi projek kumpulan KTE kami.

4. K.ami berharap pihak tuan dapat memberikan kelulusan bagi permohonan Kumpulan Inovatf dan
Kreatf (KIK) ini.

Sekian, terima kasih.
SMALAYSLA MADANIT
SEERKHIDMAT UNTUK NEGARA®

Saya yang menjalankan amanah,

INURU L?‘éADI YATI BINTI ONOS@ YUNUS)

Ketua Kumpulan Invincible Team 3.0

Rajah 1: Surat Permohonan dan Kelulusan Penubuhan Kumpulan KIK Invincible
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LAMPIRAN 2

Jobut

KOLEJ MATRIKULASI JOHOR i
KEMENTERIAN PENDIDIKAN MALAYSIA

84900 TANGKAK

JOHOR DARUL TA'ZIM KMJ
Telefon: 069781613 - P

Laman Web: www km) matrik. eduw.my

Ruj. Kami : KMJ.100-7/5/1 JILID2 ()
Tarikh  : _2-September 2022

Nurul Hadiyati Binti Onos/@Yunus
Ketua Kumpulan Invincible Team 3.0,
Kolej Matrikulasi Johor

Jalan Payamas

84900 Tangkak

Johor

Tuan,
UCAPAN PENGHARGAAN PENUBUHAN KUMPULAN KIK

Kolej Matrikulasi Johor merakamkan selinggi-tinggi penghargaan dan ucapan terima kasih di atas
komitmen tuan untuk menubuhkan kumpulan KIK di kolej ini.

2. Dengan ini, pihak kolej bersetuju untuk memberi kebenaran dan menyokong penubuhan
Kumpulan Invincible Team 3.0 serta segala usaha untuk menjalankan kajian dan pengumpulan
data-data yang perlu bagi pengurusan projek kumpulan ini nanti.

3 Pihak kolcj berbangga dengan sikap proaktif yang ditunjukkan dan berharap agar
|('umpulan [novatif dan Kreatif ini dapat menjalankan aktiviti pembudayaan dan pemerkasaan

: i dalam sektor awam dengan baik serta mematuhi etika berkumpulan demi meningkatkan
ﬁzt‘:ile;n dans'eunej jabatan secara amnya. Seterusnya menyumbang kepada kecemerlangan kolej

ini dan memperkasakan lagi program matrikulasi.

Sekian, terima kasih.
“MALAYSIA MADANI"
«BERKHIDMAT UNTUK NEGARA”

Saya yang menjalankan amanah,

e tr{kulnl Johor
z:::jenttrim Pendidikan Malaysia

s.k.- Fail

EX)
o AT L TERRRT

Rajah 2: Surat Kelulusan Penubuhan Kumpulan
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LAMPIRAN 3

CARTA
ORGANISASI

EN MUHAMMAD FARIQ BIN CHE MEE

PENGARAH KOLE) MATRIKULASI JOHOR

NURUL HADIYATI BINTI ONOS@YUNUS
KETUA KUMPULAN

\ &)\
J A AY
Y B\ o
NOR NURUL MOHAMAD WAN NUR DEENA ROHAYU BINTI

IRDAWATY SYUHADAH AINAN BIN MUHAMMAD BINTI KHALID YUSOF
BINTI ALIAS BINTI HASNAN MOHAMAD AMIR ASHRAF
€55 e e
CID

Rajah 3: Carta Organisasi Kumpulan

Jadual 1: Maklumat ahli kumpulan Invincible3.0

Ahli Kumpulan Nombor Kad Pengenalan Jawatan
NURUL HADIYATI BINTI 771217016106 PPP
ONOS@YUNUS
NOR IRDAWATY BINTI 800326045264 PPP
ALIAS
ROHAYU BINTI YUSOF 800626015462 PPP
NUR DEENA BINTI KHALID 890124015288 PPP
NURUL SYUHADAH BINTI 901114016106 PPP
HASNAN
WAN MUHAMMAD AMIR 890414105329 PPP
ASHRAF BIN W RAMLI
MOHAMAD AINAN BIN 880805145775 PPP
MOHAMAD ANUAL
18
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(“" KUMPULAN INVINCEBLE 3.0
KOLE) MATRIKULAS! JOHOR,
hB JALAN PAVAMAS, 84900,

s B B TANGHAK, JOHOR.

Rujukan Kami : KMJ100-7/51ILI02 ( 2)
Tankh : 17 Oksober 2022

Tuan Pengarah,
Jalan Payamas,
84900 Tangkak,
JOHOR.

Tuan,

PERMOHONAN MENJALANKAN AKTIVITI PROJEK KIK KETIGA

Dengan segala hormatrya perkara di atas adalah drujukc

2 Sukaata dmakiumkan bahawa kumgedan INVINCIBLE TEAM 3.0 Kolej Matnkudasi
Johor telah merancang untuk menjalankan satu projek KIK yang ketiga yang bertajuk
THPort: Pengurusan Dokumen Ketidakhadran Pelajar .

a Projek KIK ini adabh untuk memudahkan pensyarah untuk mengekses status
ketidaihadran pelajr ke kelas melaiu pautan Laman Web Koley Matikulaz Johor

4. Kumpuian INVINCIBLE TEAM 3.0 berharap permchonan inl dapat persmbangan
pihak tuan agar projek KIK karme akan berjalan lancar dan berkesan seterusrrya membanty

pihak pengurusan kolej.

Sekian, tenma kasih.

“MALAYSIA MADANI"
“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA"

Saya yang menurut perintah,

(.ﬁ HADIYATI BINTI ONOSE YUNUS)

Ketua Kumpuln INVINCIBLE TEAM 30
Kole| Matrikudasi Johor

sk
1. Fall
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LAMPIRAN 4

4 HLIMPULAN INVINCELE 1.6
HOLE] MATRIELILASI JOHOR,
KNl IALAM PAYAMAS, B4904,
il TAMOEAH, FIHOR.

Rujukan Kami : KML100-TSMJILIOZ | 2 )
Tarkh 1 17 Oifiober 2022

Tuan Pengarah,
Kalej Mavikuls= Jabar,
Jalan Fayamas,

BAD00 Tangkak,
JOHOR

Tuan,

PERMOHONAN MENJAL ANKAN AKTIVITI FPROJEK KIK KETHGA

Dengan segala homatrya perkara di alas adalah dirujuil

z Sukacita dmakiumkan bahasa kumpalan BANCIBLE TEAM 3.0 Kole] Matriioalasi

Johor ielah merancang untuk menjalankan satu projek KIK yang ketiga yang bertajuk
THPort: Pengunsan Dokumen Eetidakhadiran Pelajar .

a Projeik HIK ini adalah unbuk memudahkan pensyarah unhsk mengekses stafus
kelidakinadran pelajar ke kedas melalul pautan Laman Web Kok Mafmikulas Johor.

4. Kumpulan INAMCIBLE TEAM 2.0 berharap pesmohonan ini dapat perimbangan
pihak tuan agar projek KIK kami akan berjalan lancar dan berkesan seterusmya membansu

pihak pengunisan kolej.

Sekian, lenma kasih

“MALAYSLA MADANT
“BERMHIDMAT UNTIK NEGARA™

Saya yang menurul periniah,

:Wﬁﬁ HADNATI BINTI O%05E YITXLS)

Kehm Mumpulan BVINCIBLE TEAM 30
Kolej Matniouasi Jofor

Gk
1. Fail

Rajah 4: Surat Permohonan Menjalankan Projek
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LAMPIRAN 5

Unit/ Proses 1:Pengurusan Pengajaran Dan Pembelajaran

Bahagian

Auditee/ En Saiful Alimin Bin Alias/Pn. Azzura Binti Abd Aziz dan En. Shaz Wan Bin
Auditor Zuhaimi

Masalah/ Rekod Kehadiran Pelajar (RKP) bagi pensyarah kurang lengkap.
Kekurangan

Punca Kurang jelas mengenai prosedur pengurusan RKP

Masalah

Cadangan Ketua Unit memberi taklimat berkaitan dokumen P&P kepada semua ahli unit
Tindakan

Pembetulan

NCR 2 : Unit Fizik
{minor)

Penemuan

(Klausa 8.5.1)

Oganisasi hendaklah melaksanakan kawalan penyediaan pengeluaran dan
perkhidmatan kawalan yang berkaitan

Pensyarah tidak mengisi ketidakhadiran dalam MIS serta tidak mengeluarkan
surat amaran dan melaporkan pada HEP bagi pelajar ponteng

Bukti penemuan :

Ketidakhadiran 9 org pelajar M52 tidak direkodkan dalam MIS pada
25/10/2020 dan didapati sebanyak 8 surat amaran 1 tidak dikeluarkan dan
diberi pada pelajar yang ponteng

Punca Ketidakpatuhan

Kurang prihatin akan impak negatif yang akan berlaku kepada pelajar,
pensyarah dan pihak bertanggungjawab (HEP) hasil daripada tindakan tidak
melaporkan ketidakhadiran pelajar dalam sistem MIS serta tidak
mengeluarkan surat amaran bagi pelajar ponteng.

Pembetulan

Mengemaskini ketidakhadiran pelajar dalam sistem MIS dan mencetak surat
amaran | serta menyerahkannya kepada 8 orang pelajar berkenaan dan
memberi salinan surat kepada pthak HEP

Tindakan Pembetulan

Auditee mendapatkan nasihat daripada mentor berkaitan dengan keperluan
mengisi ketidakhadiran pelajar dalam sistem MIS

Tindakan Susulan

Auditee telah berjumpa dengan mentor berkaitan dengan keperluan mengisi
ketidakhadiran pelajar dan akan dimasukkan ke dal;am laporan peer
mentoring

Status NCR tutup
Auditee/ En Muhammad Amin Najwan Bin Muhamad Yusni / En Md Ishak bin Said
Auditor
Unit/ Proses |:Pengurusan Pengajaran Dan Pembelajaran
Bahagian
Auditee/ En Rohaizad Bin Mohd Zamn/Pn. Azzura Binti Abd Aziz dan En. Shaz Wan Bin
Auditor Zuhaimi
Masalah/ Rekod Kehadiran Pelajar (RKP) bagi pensyarah kurang lengkap.
Kekurangan
Punca Auditee terlepas pandang dengan menyangka RKP telah dihantar seperti bulan-
Masalah bulan yang lain

Rajah 5: Dapatan daripada Audit MS ISO

21

172



Unit/ Proses 1:Pengurusan Pengajaran Dan Pembelajaran

Bahagian

Auditee/ En Saiful Alimin Bin Alias/Pn. Azzura Binti Abd Aziz dan En. Shaz Wan Bin
Auditor Zuhaimi

Masalah/ Rekod Kehadiran Pelajar (RKP) bagi pensyarah kurang lengkap.
Kekurangan

Punca Kurang jelas mengenai prosedur pengurusan RKP

Masalah

Cadangan Ketua Unit memberi taklimat berkaitan dokumen P&P kepada semua ahli unit
Tindakan

Pembetulan

Unit/ Proses 1:Pengurusan Pengajaran Dan Pembelajaran

Bahagian

Auditee/ En Mohamad Nasib Bin Ahmad/ En Qayyum Mujib Bin Mohd Bohari dan En
Auditor Aminuddin Bin Md Shah

Masalah/ Rekod Kehadiran Pelajar (RKP) bagi pensyarah kurang lengkap.
Kekurangan

Punca Kurang jelas mengenai prosedur pengurusan RKP

Masalah

Cadangan Membuat senarai semak dokumen yang perlu disahkan oleh Ketua Unit untuk
Tindakan semakan RP dan RKP

Pembetulan

NCR 6 : PENGURUSAN PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN

{minor)

Penemuan Dokumen P&P Pensyarah iaitu Weekly Instructional Plan (WIP) dan Rekod
Kehadiran Pelajar tidak mengikut format yang ditetapkan oleh organisasi.

(Klausa 7.5)

Bukti penemuan :
*  WIP ditulis dalam bentuk jurnal
WIP tidak ditandatangani oleh KU

Borang kehadiran pelajar tidak mengikut format yang diberikan.
RKP pelajar tidak menggunakan notasi yang betul.

Tiada bukti kelas semasa cuti umum diganti secara F2F atau NF2F.

Punca Ketidakpatuhan | 1) Tidak jelas mengenai penulisan dokumen bagi Proses 1: Pengurusan

Pengajaran Dan Pembelajaran

bagi pegawal yang baharu ditempatkan semula ke kolej baharu

2) Tiada penerangan yang lengkapuntuk setiap tindakan di dalam prosedur

Pembetulan

dibetulkan mengikut format yang ditetapkan.

Pembetulan terhadap dokumen (WIP dan Rekod Kehadiran Pelajar) telah

Tindakan Pembetulan

WIP dan Rekod Kehadiran Pelajar

Taklimat berkaitan dokumen P&P telah diberikan oleh Unit dalam penulisan

Rajah 6: Dapatan daripada Audit MS ISO
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Unit/ Pengurusan Pengajaran Dan Pembelajaran
Bahagian
Auditee/ Zubir B Md Shariff/Norasheeda Binti Nawawi
Auditor
Masalah/ Dokumen Rekod Kehadiran Pensyarah (RKP) bagi pensyarah unit Sains Komputer
Kekurangan | kurang tepat.
Bukti Penemuan: Pensyarah mengunakan notasi TH dan tiada notasi kehadiran pada
ketidakhadiran pelajar
Punca 1) Pensyarah cuai dalam mengemaskini dokumen RKP
Masalah 2) Pensyarah kurang peka berkaitan notasi kehadiran
Cadangan Mengadakan jadual cross check di kalangan pesyarah bagi memastikan dokumen
Tindakan lengkap
Pembetulan
Unit/ Pengurusan Pengajaran Dan Pembelajaran
Bahagian
Auditee/ Yazid Bin Muhamad Yassin/Norasheeda Binti Nawawi
Auditor
Masalah/ Dokumen Rekod Kehadiran Pensyarah (RKP) bagi pensyarah unit Kokurikulum
Kekurangan | kurang tepat
Bukti Penemuan: Pensyarah mengunakan notasi TH pada ketidakhadiran pelajar
Punca Terlepas pandang sementara mendapat pengesahan dan pelajar vang tidak hadir
8
Masalah ponteng atau bersebab
Cadangan Mengadakan cross check di antara pensyarah di mana jadual crosscheck akan
Tindakan diwujudkan.
Pembetulan

Rajah 7: Dapatan daripada Audit MS ISO
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Unit/ Pengurusan Pengajaran Dan Pembelajaran
Bahagian
Auditee/ Azizan B Suhadi/SahmB Abu
Auditor
Masalah/ Dokumen Rekod Kehadiran Pensyarah (RKP) bagi pensyarah unit Pengurusan
Kekurangan | Perniagaan kurang tepat
Bukti Penemuan: Pensyarah mengunakan notasi TH pada ketidakhadiran pelajar
pada tarikh 12/11, 10/12, 15/12 dan 17/12.
Punca Menunggu surat ketakhadiran pelajar
Masalah
Cadangan Mengadakan cross check di antara pensyarah di mana jadual crosscheck akan
Tindakan diwujudkan.
Pembetulan
Unit/ Pengurusan Pengajaran Dan Pembelajaran
Bahagian
Auditee/ Elham B Ismail/Halimatul Saadiah Binti Hashim
Auditor
Masalah/ Dokumen Rekod Kehadiran Pensyarah (RKP) bagi pensyarah unit Biologi kurang
Kekurangan | tepat.
Bukti Penemuan: Pensyarah mengunakan notasi MC dan tiada notasi kehadiran
bagi kelas MS2 dan MS 21.
Punca 1) pensyarah cual dalam mengemaskini dokumen RKP
Masalah 2) Pensyarah kurang peka berkaitan notasi kehadiran
Cadangan Taklimat berkaitan Pengukuhan Penulisan Refleksi dalam RIH dan RKP akan
Tindakan dilaksanakan pada 22 Januari 2020
Pembetulan
Unit/ PROSES 1: PENGURUSAN PENGENDALIAN P&P
Bahagian
Auditee/ Wan Muhammad Amir Ashraf B Wan Ramli /
Auditor Azzura Bt Abd Aziz, Roz1 B Mohd Zain
Masalah/ Rekod kehadiran pelajar kelas tutoran tidak lengkap.
Kekurangan | P&P dilaksanakan tetapi kehadiran pelajar tidak direkodkan pada 23/11/2014,
28/12/2014 dan 30/12/2014.
Punca Kurang peka dalam pengendalian tutorial 1aitu merekod kehadiran pelajar sebelum
Masalah P&P bermula
Cadangan Menyimpan semua rekod kehadiran di dalam fail dan membawa fail tersebut ke
Tindakan setiap kelas
pembetulan

Rajah 8: Hasil dapatan daripada Audit MS ISO
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Tentukan masalah

Latarbelakang masalah

!

Nyatakan keperluan

!

penilaian dan
penyelesaian

Percambahan fikiran,

!

LAMPIRAN 6

T T T T T

Hasilkan inovasi THPort

Berdasarkan data, reka

= = o | bentuk diubah, hasilkan
modifikasi litar, diuji cuba
dan data dianalisis sekali
l lagi
Ujicuba THPort - ——
| | 1
|
THPort memenuhi THPort separa —_——
keperluan memenuhi keperluan
atau tidak

!

!

Perbincangan keputusan

Rajah 9: Carta alir proses
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LAMPIRAN 7

KOLEJ MATRIKULASI JOHOR
KEMENTERIAN PENDIDIKAN MALAYSIA
84900 TANGKAK

JOHOR DARUL TA'ZIM

Telefon: 069781613

Laman Web: www.kmj matrik edu my

Rujukan Kami : KMJ.100-7/5/1JILID 2( 5 )
Tarikh . 8APRIL 2023

Nurul Hadiyati Binti Onos @Yunus
Ketua Kumpulan INVINCIBLE 3.0,
Kolej Matrikulasi Johor,

Jalan Payamas,

84900 Tangkak,

Tuan,
KELULUSAN UNTUK MELAKSANAKAN UJI CUBA 1.0
Dengan segala hormatnya perkara di atas adalah dirujuk.

2. Sukacita dimaklumkan |
INVINCIBLE 3.0 untuk melaksana
D

3. Sehubungan itu, pihak kol
sokongan yang bersesuaian dalar

rima kasih. KOLEJ MATRIKULASI JOHOR
il KEMENTERIAN PENDIDIKAN MALAYSIA
“MALAYSIA MADANI" 84900 TANGKAK
JOHOR DARUL TA'ZIM
“BERKHIDMAT UNTUK NEGAR by
Laman Web: www.kmj matrik.edu.my
Saya yang menurut perintah,
Rujukan Kami : KMJ.100-7/5/1JILID 2( 5 )
Tarikh . 8 MEI 2023

(MU W INCHEWME Nurul Hadiyati Binti Onos @Yunus
Pengare Ketua Kumpulan INVINCIBLE 3.0,
Kolej Matrikulasi Johor Kolej Matrikulasi Johor,
ian F idik y Jalan Payamas,
84900 Tangkak,
JOHOR. [
sk
1. Fail Tuan,

KELULUSAN UNTUK MELAKSANAKAN UJI CUBA 2

Dengan segala hormatnya perkara di atas adalah dirujuk.

2. Sukacita dimaklumkan bahawa pihak kolej lulusk [
INVINCIBLE 3.0 untuk melaksanakan uji cuba 1.0 untuk menguiji keberkesanan projek THPORT: }
D Pelajar yang dijalankan.

3. Sehubungan itu, pihak kolej menyokong penuh dan akan memberikan apa jua bentuk ,
sokongan yang bersesuaian dalam usaha melaksanakan projek ini.

Sekian, terima kasih. ’
“MALAYSIA MADANI"
“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA"

Saya yang menurut perintah,

sk
1. Fail

CERTIFED T0 0 0001 3018
CERT N0 QB VT4

Rajah 10: Surat ujicuba SISForM (a) Ujicuba 1 (b) ujicuba 2
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LAMPIRAN 8
Jadual 2: Gantt chart pembinaan produk dan pelaporan

CARTA GANTT THPORT
- OKTOBER NOVEMBER—’V DISEMBER l ‘

KENAL PASTI
MASALAH
PEMILIHAN
MASALAH 4
N

MENGUMPUL .
ey 0000000 000000000000000000000
¥

ANALISIS

PENETAPAN
OBJEKTIF

CADANGAN
PENYELESAIAN

PERSEMBAHAN

&PERSETUJUAN Y
PIHAK

PENGURUSAN

] 00000000000000000000000000000000
PENILAIAN &
PEMANTAUAN
Y Y
s 00000000000000000000000000000000
@ €

LAMPIRAN 9

Jadual 3: Dapatan soal selidik kepuasan pensyarah

I Skala Likert I

1 2 3

(tidak setuju)  (setuju)  (sangat setuju)

THPort memudahkan tugas saya 0 1 26
mengendalikan Rekod Kehadiran Pelajar

THPort mengurangkan kebarangkalian 0 1 25
kelewatan untuk key in data pelajar di dalam

Iv”%\lota: Skala 1 (tidak setuju), 2 (setuju)_, 3 (sangat setuju)

THPort menggunakan satu dokumen yang 0 26
sama untuk mengelakkan kesilapan rekop
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@ Atikah Azira

Today

@ Messages and calls are end-to-end encrypted.
No one outside of this chat, not even WhatsApp,
can read or listen to them. Tap to learn more

Pada saya THport ni sangat mudah sebab
Today mudah nak akses dari website kolej sahaja.

THPort sangat memudahkan urusan saya untuk Lepas tu THport ni one stop centre untuk
kemaskini kedatangan pelajar dengan segera. hal berkenaan ketidakhadiran pelajar,
Kalau sebelum ni, nak kena tunggu pelajar yang selalu saya kena bebel dalam group "
berikan MC untuk kemaskini kedatangan pelajar. apasal tak cukup sorang?”, “mana pergi
Kadangkala sampai terlupa nak kemaskini dek dua orang ni?" barulah terhegeh-hegeh dia
kerana pelajar yang tak maklumkan MC atau mesej "Sir saya dekat klinik". Ada THport
tidak. ni, pergi je website kolej, tekan sahaja
Dengan THPort, klik je pada website kolej, saya pautan tu. Semua ada. Klinik ke, interview
boleh terus dapat maklumat ketidakhadiran ke semua saya tahu,

pelajar.

Jadi, boleh la update kedatangan dengan segera,
sama ada pelajar memang MC atau ponteng.

THport kelebihan dia saya perasan saya
hanya perlu guna akaun Gmail penjawat
awam yang sedia ada. Tak perlu sistem
, lain, website lain. Jenuh nak masuk login
Alhamdulillah dengan username baharu lagi.

Terima kasih atas

THport juga mengurangkan kekerapan
saya menghubungi pihak HEP tentang
status ponteng pelajar. Dah lepas pergi
klinik tu terus dah boleh tahu esok
lusanya.

- S 5 Alhamdulillah
2 g Dee Kimia Kmj Terima kasih yer atas feedback yang baik

1PM

Alhamdulillah.. THport sangat membantu
saya mengurus ketidakhadiran pelajar..
sebelum ni agak susah nak detect pelajar
tidak hadir bersebab or memang ponteng.
Dengan THport ni sangat mudahkan saya

untuk kenalpasti sebab pelajar tak hadir.
- m En Elham KMJ

Senang sangat nak capai .,
Terima kasih puan sediakan platform
mudah macam thport. saya dulu memang
setiap hari rasa tertekan nak isi
ketidakhadiran pelajar di dalam mis,
mostly sebab nak capai data tidak hadir tu
susah dan panjang. tapi sejak pn
Saya just perlu rujuk di THportje ..., perkenalkan thport ni, mudah saya isi
ponteng pelajar, nak capai maklumat
Alhamdulillah terlalu mudah. proses yang biasa ambil
Tnxs atas feedback yg positif 00 BKI 15-20 minit sekarang sekejap saja dah
selesai alhamdulillah

Boleh access melalui website kolej ... .,

Lagi satu, saya tak perlu lagi tertunggu2
slip ketidakhadiran/ MC daripada pelajar

Alhamdulillah

Moga ia dapat membantu tuan dalam
proses mendapatkan maklumat THB
pelajar. 51 PM

Terima kasih atas feedback

Rajah 11: Maklumbalas menggunakan aplikasi Whatsapp untuk mendapatkan
maklumat
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LAMPIRAN 10

KOLEJ MATRIKULASI JOHOR
KEMENTERIAN PENDIDIKAN MALAYSIA
84900 TANGKAK

JOHOR DARUL TA'ZIM

Tedefon: 06-97R1613

Laman Web www kmy msaerik edo my

Ruj. Kami : KMJL.I00-7/5/1 JILID2( )

Tarkh : 31 Mei 2023 Rajah 12: Surat dan proses
— penyebarluasan projek.
SEPERTI EDARAN

Tuan,

PERMOHONAN MENYEBARLUAS SISTEM PENGURUSAN THB PELAJAR
( THPort) KE KOLEJ-KOLEJ MATRIKULASI

Dengan segala hormatnya perkara di atas rujuk,

2. Sukacita dimaklumkan bahawa, Kumpulan INVINCIBLE 3.0 Kolej Matrikulasi
Johor{KMJ) telah membuat satu inovasi/KIK dalam peny ian sistem yang di kan THPort.

Sistem ini memudahkan pengurusan pelajar ke klinik atau hospital secara digital manakala

pensyarah dan pengurusan dapat mengawal selia dan mengakses maklumat ketidakhadiran pelajar
ke kelas.

< Y Schubungan dengan itu, kami memohon untuk membuat penyebarluasan sistem aplikasi
ini ke kolej tuan. Kami memohon jasa baik wan untuk memberi maklum balas dan cadangan
penambahbaikan (jika ada) kepada kami.

4. Sebarang pertanyaan, tuan boleh berhubung dengan ketua kumpulan kami Puan Nurul
Hadiyati Binti Onos@ Yunus di talian 0123141277, Perhatian dan kegjasama daripada pihak tuan
di dahului dengan ucapan terima kasih.

Sekian.

“MALAYSIA MADANI™

“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA™

Saya yang menjalankan amanah,

Kolej Matrikulasi Johor
Kementerian Pendidikan Malaysia
sk.- Fail

€ 3 C 8 meegosgcommi

£ NORAZIAN IDRIS is presenting

[PE— . x C

« C & skdinkinmenco

S

SYAHMUN BIN YAH...

SENARA PELAIAR KE KLNK HAR

sent

Oy s bt i 0 s N

Nor Afiza Aziz Pn. Amrizah

312 PM | htc-mxkx-nzf

Rajah 13 : Penyebarluasan projek

LAMPIRAN 14
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PENGURUSAN PONTENG
UNIT HAL EHWAL PELAJAR
KOLEJ MATRIKULASI JOHOR
SESI 2022/2023

SELALAR BIEMEAWS SURAT BERSERAE /) DORUMIEN
BSAL S SAET HE HAUNTER =EP

l oot ! G ikl wang

ditalaariban adal
SELELAR MEMGE] BORL NG dokiac/gakar

PEMIGESASAN TR RAO0R BERSEAAE Eerajaanivasia

Lo bemnbad sang

adVdairhkar alal HEF

faia;

# Lot davgana
fbbaga

® Seoian demos
dangada
g a L

PEMGETASAN [ COP HIP

1

PELALAR DegER
CERATAM PEMNGETASLN FEMEEANTARLN

1

PEMIGESASAN T8 PELALAR AEY
DOARLUAAE N EPADE FPENET ARG

CATATAN,

4. PEREARA 30 3.3, Nelovatam [ebib daripads sepuiub (T0) el doei Sorveulosig wakiy
Fuiiak, fufaean, seali bespbel skt beburiulus, peleier aban diking ddok hedir bag
ik, Huldran, amdall, dehs i dricerdeeluee hdridriddn.

b Pesglantaran dobumen ketidakhadizon perlu diunskan oleh pelojar selemae-lewracnoya tGes
(3] kari selepas oati | tidak hadic PAP di kaunter HEP. Dokumen yang disahkas akon diben
stanrs Tidek Hadir Bersebak [THE).

c. Jika pelajar GAGAL menguruskes dokumen ketidokhadenn pdp. Usmit HEF beshak
SMENERINMA C MENOLAK dolunsen berkenmn. Pelajer akan direbod sebagai Tidak Hadir
Pouteng (THF)

d Pelajar akon dikezakon tindakan disiplin (A 074} setelah Surat Amaran dikelusskon.

Rajah 14 : Pengurusan Ketidakhadiran pelajar
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PENGESAHAN TIDAK HADIR BERSEBAR

Berunpu-saen e dolsamgarknn  Swar Pamarizam © Savae bovobad
= LAESd" p BTG DRVATEN

* gy [Taren  mana) L=
Tandatangan Pemohon :
Naama -
Mo, Matnk Felas Pradotdos
hegumsas HEP;
Tidak Hadir Bersebab dan humgga
Catatag Pegawa: HEP, Tankh kevan

leotead & Mamma -

f

Pengesahan Penghantaran

Surar Alnan Rewaton /S0 Cund Sk ©
Fangalwan Sakdr 7 Sirar Pemeariizoan S

Swrar Berzebab o
[Ty e ——— Tankh wrahan ks Usic HEF

Il
Mo, Matrik -

Felas Prafctlonm :

Faralan sy pivio disysipds uriisk rgukan

Rajah 15: Pengesahan Tidak Hadir Bersebab
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APLIKASI VMORABI

PERMAINAN 0K - iorvive
TELEFON oy >
PINTAR BAGI \
SUBTOPIK
NILAI-NILAI
MURNI SUBJEK
PENDIDIKAN
MORAL

Qt#.  KIK PRIMER

( on i
% N PENYAMPAIAN PERKHIDMATAN
/4. PENAMBAHBAIKAN

Syahrul Waheeda | Aiza Mufida | NorHafizah | Haliza | Jamilah | Zafirah | Latifah | Afigah

KOLEJ MATRIKULASI JOHOR
KEMENTERIAN PENDIDIKAN MALAYSIA
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BIL

ISI KANDUNGAN

Bahagian A: Maklumat Organisasi, Kumpulan & Projek
Bahagian B: Ringkasan Eksekutif
Bahagian C: Laporan Projek

Latar Belakang Kumpulan dan Sokongan

1.a Sejarah Penubuhan Kumpulan
1.b Isu/ Masalah yang Dihadapi
1.c Penglibatan Pihak Pengurusan

Signifikan Pemilihan Projek

2.a Kaitan dengan Fungsi Utama Jabatan

2.b Memenuhi Kehendak Pelanggan dan ‘Stakeholder’
2.c Kaitan dengan Agenda dan Matlamat Nasional

2.d Kaitan dengan Keadaan dan Ekosistem Semasa

2.e Pembuktian Melalui Analisis dan Ujicuba

2.f Penetapan Sasaran Outcome (Jangka Masa Pendek)

Tindakan Penyelesaian dan Pembuktian

3.a Cadangan Penyelesaian dan Strategi Pelaksanaan

3.b Tindakan Penyelesaian (Ideate)
3.c Perakuan dari Pihak Bertauliah

3.d Pelaksanaan Inovasi
Keberhasilan Projek (Outcome/ Impak Projek)

4.a Outcome Projek (Dijangka Masa Pendek) dan Pembuktian
4.b Impak (Dijangka Masa Panjang) dan Pembuktian

4.c Impak Projek (Luar Jangka & Pembuktian)

Potensi Pengembangan dan Inovasi

5.a Tahap Ketersediaan Projek
5.b Tahap Replikasi / Pengkomersialan

Lampiran

MUKA SURAT

N

o g A A OO

6-10
11
11

11-12
13
14

15

15
16 - 17
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LATAR BELAKANG KUMPULAN

Nama kumpulan

Morvalue

Nama organisasi

Kolej Matrikulasi Johor

Alamat

Jalan Payamas, Ledang, 84900, Tangkak, Johor

No telefon dan faks

06-9781613 dan 06-9781672

E-mel

aneeq_ageel@yahoo.com

Tarikh kumpulan
ditubuhkan

2 Januari 2023

Nama projek

APLIKASI PERMAINAN TELEFON PINTAR BAGI SUBTOPIK NILAI-
NILAI MURNI SUBJEK PENDIDIKAN MORAL

Tarikh siap projek

Kategori HB KIK

(Sila tandakan (v) dalam kotak yang berkaitan)

Primer \/ Hibrid
Bidang Inovasi Sosial Penyampaian Perkhidmatan \/
Kategori Inovasi enciptaan enambahbaikan J

PEGAWAI BERTANGGUNGJAWAB

Fasilitator Kumpulan (Jika ada)

Nama

Aiza Mufida Binti Mozi

Gred dan Jawatan

DG 44 / Pensyarah

No. Telefon Pejabat/
Faks

06-9781613 dan 06-9781672

No. Telefon Bimbit

019 -657 7189

E-mel aizamozi88@gmail.com
Ketua Kumpulan
Nama Syahrul Waheeda Binti Mohd Ali

Gred dan Jawatan

DG 52 / Pensyarah

No. Telefon Pejabat/
Faks

06-9781613 dan 06-9781672

No. Telefon Bimbit

013 - 631 3037

E-mel

aneeq_ageel@yahoo.com

Senarai Nama Ahli Kumpulan

1. Zafirah Binti Mohd Adnan

2. Haliza Binti Hassan

3. Afigah Binti Mohamed

4. Jamilah Binti Mohd Halim
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5. Latifah Binti Zakaria

6. Nor Hafizah Binti Abdul Mujib

Gambar Kumpulan

Keterangan gambar (dari kiri):
Nor Hafizah, Jamilah, Latifah, Syahrul Waheeda, Afiqah, Aiza, Haliza dan Zafirah

PENGESAHAN KETUA JABATAN

Dengan ini adalah disahkan bahawa MorValue akan menyertai Hari Inovasi Kolej Matrikulasi Johor

tahun 2023 (HiIKMJ2023).

(Tan etua Jabatan
Nama MUHAMAD FARIQ BIN CHE MEE
Pengarah

Jawatan Kolej Matrikulasi Johor

Cop Jabatdf¢menterian Pendidikan Malaysia

Tarikh : 574,/%1}5
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RINGKASAN EKSEKUTIF

MAKLUMAT PROJEK

Kategori KIK Primer- Penyampaian Perkhidmatan Penciptaan

APLIKASI PERMAINAN TELEFON PINTAR BAGI SUBTOPIK NILAI-

Tajuk NILAI MURNI SUBJEK PENDIDIKAN MORAL

Nilai-nilai murni merupakan intipati dalam topik pembelajaran Pendidikan Moral. Rata-
rata soalan yang dibangunkan untuk menilai kefahaman pelajar terhadap pemahaman
situasi atau interpretasi terhadap beberapa situasi melalui proses pembentangan ataupun
pilihan-pilihan jawapan objektif. Proses penilaian dalam subjek Pendidikan Moral di Kolej
Matrikulasi adalah secara Penilaian Berterusan (PB) berasaskan pembentangan dan forum
(comunication & collaboration skill). Hasil tinjauan mendapati bahawa pelajar kerap kali
tersilap mentafsir situasi diberi yang akhirnya menyebabkan pelajar tersilap di dalam
membuat interpretasi terhadap maksud sebenar nilai murni yang dilihat terlalu umum dan
membawa maksud yang sama terhadap semua nilai-nilai yang ada di dalam subjek
Pendidikan Moral itu sendiri. Kajian ini dijalankan bagi mengukuhkan lagi kefahaman
mereka terhadap setiap nilai nilai murni yang ada. la merupakan kajian rintis yang
disasarkan kepada 23 orang pelajar moral dari Kuliah 1 SDS sesi 2022/2023 yang gagal
mendapat markah cemerlang dalam pembentangan Pendidikan Moral. Morabit Apps ini
digunakan sebagai alat pembelajaran di mana pelajar harus menjawab soalan situasi yang
disediakn di dalam apps tersebut. Dapatan ini menunjukkan bahawa kemampuan pelajar
untuk memahami semua nilai-nilai murni semakin meningkat. Kemampuan membuat
pembentangan didapati lebih baik setelah menggunakan Morabit Apps yang disediakan.
Dapatan juga menunjukkan penggunaan apps sangat membantu dan memberi motivasi
kepada pelajar untuk belajar dan memahami subjek Pendidikan Moral. Kajian ini juga
menunjukkan bahawa teknik belajar sambil bermain dalam Morabit Apps ini dapat
meningkatkan lagi kefahaman pelajar di dalam subjek Pendidikan Moral dengan lebih

cemerlang.
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1 (a) LATAR BELAKANG KUMPULAN MORVALUE >

- PRODUK : APLIKASI MORABIT
S ) -

LOGO KUMPULAN

Kumpulan hybrid MorValue dari Kolej Matrikulasi Johor terdiri dari seorang ketua, 6 orang
ahli dan 1 fasilitator. Kumpulan ini ditubuhkan pada 2 JANUARI 2023 (Lampiran 1) dengan
misi untuk menyelesaikan salah satu masalah yang dihadapi di Kolej Matrikulasi Johor (KMJ).

1 (b) PEMILIHAN MASALAH YANG INGIN DISELESAIKAN DAN ANALISIS >

» MorValue menggunakan kaedah
. Kesukaran merekod
BRAINSTROMING menyenaraikan ketidakhadiran pelajar
masalah-masalah di KM). Ty

o]
: > :
_Ke:a”ya!‘ka" pe'aJT’ o - &. Fasiliti lif di KM) tidak
tdok menjawabsodan ” g» T4 o
yang melibatkan esei . L “
dalam subjek Biologi. - ke 3‘ p.
{ 4 & Ketiadaan LCD
\ & ‘ oeemdL <{ di bilik tutorial.}
e L& P
=1L ,f .
Persekitaran yang - 4R

Kebanyakkan pelajar tidak
mendapat skor cemerlang
dalam subtopik nilai-nilai murni
dalam subjek Pendidikan Moral

terlampau panas
semasa menduduki
peperiksaan PSPM.

MORVALUE n
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MorValue menggunakan Analisis Data Matrik & Analisis Rajah Berkriteria untuk memilih

masalah yang mampu diselesaikan

Tah
Bil Senarai Masalah /Isu Pencadang  Tahap kritikal anap
Keupayaan
1 Kesukaran merekod ketidakhadiran pelajar dalam Hafizah 9 9
sistem MIS.
2 Fasiliti lif di KMJ tidak dapat digunakan. Latifah 7 6
3 Ketiadaan LCD di bilik tutorial Haliza 8 7
Kebanyakkan pelajar tidak mendapat skor cemerlang
4 dalam subtopik nilai-nilai murni dalam subjek Waheeda 7 7
Pendidikan Moral
Suasana yang terlampau panas semasa menduduki .
> peperiksaan PSPM Jamilah 8 8
//j‘ //—'/7( Tahap keupayaan -
/ L/'/ _- ~.
- v L e (LI
\ ’
‘\‘ o v/— — 7/ (5] I’
P A ' @ © 7
S e e, 1N & -7
~ 6‘39?"‘\’:5\ 5 o(%’b(\ S =" - .
Zj B N \‘i:;\\\"’ _ A . > S " - P = r 5 o Tahap kritikal

KRITIKAL Kurang kritkal Sederhana Sederhana Sederhana tinggi Sangat kritkal
rendah kritikal
KEUPAYAAN Kurang Sederhana Sederhana Sederhana tinggi Keupayaan tinggi
keupayaan rendah keupayaan
Rajah Data Matrik
Kriteria Jumlah
Kepuasan
Bil Masalah K Kek
| asala Pelanggan eupayaan ekerapan Kos (2) Tmej (1)
“ A3)
®)
Kesukaran merekod 7%2
. . . Xx2=
ketidakhadiran pelajar dalam 6x5=30 4x4=16 5x3=15 17 5x1=5 80
sistem MIS.
Fasiliti lif di KMJ tidak dapat 10x2=
o CSTRAA 1cak dapa 7x5=35 1x4=4 5x3=15 X 3x1=3 77
digunakan. 20
. . o 6x2= 83
Ketiadaan LCD di bilik tutorial 6x5=30 7x4=28 2x3=6 12 Tx1=7
Kebanyakkan pelajar tidak
mendapat skor cemerlang 10x2=
4  dalam subtopik nilai-nilai 10x5=50 8x4=32 5x3=15 20 6x1=6 123
murni dalam subjek Pendidikan
Moral
Suasana yang terlampau panas 70—
5  semasa menduduki peperiksaan 8x5=40 2x4=8 5x3=15 ); . 4x1=4 67

PSPM

MORVALUE
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1 (c) PENGLIBATAN PIHAK PENTADBIRAN :

KELULUSAN MELAKSANAKAN PROJEK / /

Surat kebenaran daripada Pengarah KMJ kepada kumpulan MorValue untuk
menjalankan projek telah diterima pada 2 Januari 2023 (Lampiran 2). Sokongan dan
komitmen berterusan daripada pihak pengurusan KMJ merupakan pemangkin untuk ahli
kumpulan MorValue untuk menyelesaikan isu yang dihadapi.

2(a) KAITAN DENGAN FUNGSI UTAMA JABATAN /

m UTAMA KORPORAT PENDIDIKAN E-PERKHIDMATAN HUBUNGI KAMI

KEMENTERIAN PENDIDIKAN

Falsafah Pendidikan Kebangsaan

FALSAFAH PENDIDIKAN KEBANGSAAN

Pendidikan di Malaysia adalah suatu usaha berterusan ke arah lebih memperkembangkan potensi individu secara menyeluruh dan bersepadu untuk mewujudkan insan yang seimbang dan harmonis dari segi
intelek, rohani, emosi dan jasmani, berdasarkan kepercayaan dan kepatuhan kepada Tuhan. Usaha ini adalah bagi melahirkan warganegara Malaysia yang berilmu pengetahuan, berketerampilan, berakhlak
mulia, bertanggungjawab dan berkeupayaan mencapai kesejahteraan diri, serta memberi sumbangan terhadap keharmonian dan kemakmuran keluarga, masyarakat dan negara.

Masalah yang dipilih untuk diselesaikan memenuhi kehendak dan keperluan jabatan. Projek KIK ini
akan memberi fokus kepada menyelesaikan masalah pelajar kurang berminat dalam kelas Pendidikan
Moral kerana mereka tidak tahu dan tidak dapat mengaplikasikan nilai murni dengan betul. Projek KIK
ini juga secara tidak langsung mendukung Falsafah Pendidikan Kebangsaan. Tanpa pelaksanaan projek
ini potensi individu tidak dapat dikembangkan secara seimbang bagi mewujudkan individu yang
harmonis khususnya dari segi rohani.

2(b) MEMEHUNI KEHENDAK PELANGGAN DAN PEMEGANG TARUH /

Komunikasi antara kementerian &
sekolah lebih cekap dan telus

Memberi penekanan kepada aspek '
karamah insaniah melalu
pembentukan adab, akh‘ak danintegriti

Kemiskinan berbilang dimensi B40:
malnutrisi, peranti & ruang belajar

Keciciran pe
masalah litera
rapatkan Kese

N 55 ;L.J;": 1 guUrl Sebagal teras)
osTh SananipeEnyanipaian

'_).J_Ju SUS oy Si
= (rH Jﬂli) SH d AT ritaTn s S a BT e
Srawalk

| —
MORVALUE n
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Penghasilan projek ini selari dengan dua Teras Utama KPM dalam menerajui sistem pendidikan
negara iaitu Teras ke-2 dan Teras ke-7. Pembangunan insaniah dan karamah insaniah telah dikenal
pasti sebagai panduan untuk melahirkan pelajar yang menyeluruh dari segi emosi, rohani, intelek,
jasmani dan sosial. Pembinaan dan pembangunan insan ini hendaklah berasaskan nilai-nilai murni
yang difahami, dihayati dan diamalkan oleh pelajar.

2(c) KAITAN DENGAN AGENDA NASIONAL

ORIGINAL ARTICLE

21ST CENTURY ONLINE LEARNING APPLICATIONS:
CHALLENGE OF MORAL EDUCATION

MJSSH  tikcumns

Nurul Azwani Mohd Idriki !
Tan Bee Piang *?

! Department of Moral, Civics and Character Education, Faculty of Human Sciences, Sultan
Idris Education University, Malaysia. Email: wanieyazwaniey0108@ gmail.com

2 Department of Moral, Civics and Character Education, Faculty of Human Sciences, Sultan
Idris Education University, Malaysia. Email: tanbeepiang @fsk.upsi.edu.my

*Corresponding author

[] APLIKASI PEMBELAJARAN ABAD KE-21 DALAM

[ jD TALIAN: CABARAN GURU PENDIDIKAN MORAL
)
0)7

Sorotan literatur \
bertarikh 2 Jan 2022

Rumusan: Pengintegrasian
teknologi dalam pembelajaran
Pendidikan Moral menawarkan
peluang kepada murid untuk
menguasai kemahiran abad-21 j

‘ DOI: https://doi.org/10.33306/mjssh/174

Pembelajaran secara maya gugat nilai murni pelajar
IPT

\_

( Keratan Akhbar Berita Harian
bertarikh 17 Feb 2022

Rumusan : Pihak universiti
berdepan cabaran yang besar dalam
menerapkan nilai-nilai murni dalam

kalangan pelajar universiti

Oleh Noor Syahida Md Soh - Februari 17, 2022 @ 11:00am
bhrencana@bh.com.my

PdP secara maya tuntut pelajar IPT lebih berdisiplin dan beretika untuk hadiri kuliah. Foto hiasan/Rohanis Shukri

2(d) KAITAN DENGAN KEADAAN DAN EKOSISTEM

Analisa soal selidik
dan temubual
mendapati
beberapa
kelemahan dan
permasalahan
semasa proses PdP
seperti berikut:

Mereka tidak tahu Pelajar lemah
akan kepentingan memahami subtopik
nilai murni dalam Tiada Hilan nilai murni
kehidupan motivasi — menyebabkan mereka
mengakibatkan Juinat hilang minat untuk
tiada motivasi untuk “belajar
belajar. -
— Pelajaran yang
Proses penilaian membosankan, aktiviti
secara tradisional | Kekangan Bosan dan dan bahan kurang
yang mem_akan semasa tindakbalas menarik serta persepsi
masa panjang penilaian pasif negatif pelajar
dan kurang terhadap
berkesan. L . Pendidikan Moral.
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Pelaksanaan projek KIK kami telah memenuhi kriteria berikut;

2(e) PEMBUKTIAN MELALUI AN ALISIS DAN UJICUBA

Mudah untuk digunakan, menjimatkan masa dan boleh
digunakan pada bila-bila masa, di mana szhaja.

Mencipta pengalaman dan keseronokan belzjar.

2

Kumpulan MorValue menggunakan Design Thinking bagi melaksanakan strategi penyelesiaan
melalui lima langkah berikut :

EMPATHIZE

”

Analisa data
deripada
termubual dan
mengenal pasti
satu sudut
pandangan
(POV)

DEFINE

X

Mengenal pasti

masalah
melalui
temubual
bersama
pensyarah
Pendidikan

Moral KMJ.

IDEATE

_/@\_

Membina
permainan
digital yang

boleh di
akses di
telefon pintar

PROTOTYPE TEST
i/l’
N

Melalui
brainstorming,
MoraValue
membina
prototaip
bersesuaian
dengan
cadangan
penyelesaian
(IDEATE)
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2(f) PENETAPAN SASARAN OUTCOME (JANGKA MASA PENDEK) //>

Sebelum Projek KIK Sasaran selepas
Projek KIK

15/23 pelajar mendapat 0 pelajar mendapat

skor rendah dalam skor rendah dalam
ujian melibatkan ujian melibatkan
subtopik nilai-nilai subtopik nilai-nilai
murni murni.
3(a) CADANGAN PENYELESAIAN DAN STRATEGI PELAKSANAAN />
EMPATHIZE EMPATHIZE
é 7 pelajar yang mendapat skor rendah dalam kuiz telah ditemubual dalam

mengenalpasti masalah-masalah yang dihadapi oleh pelajar dalam
memahami subtopik nilai-nilai murni dalam subjek Pendidikan Moral.

DEFINE DEFINE

@

« Kumpulan MorValue telah menganalisa data yang diperolehi daripada
langkah Emphatize dan telah menghasilkan satu sudut pandangan (POV)
seperti rajah di bawah:

KAMI JUMPA

Goh Si Meng dan Vyonne berasal dari Johor dan belajar Pendidikan Moral di sekolah
rendah dan menengah. Mereka mendapat markah rendah dalam kuiz nilai-nilai murni.
Mereka langsung tidak bersedia untuk menjawab kuiz tersebut.

KAMI KAGUM DENGAN PENEMUAN

Goh Si Meng dan Vyonne berpendapat pembelajaran subjek Pendidikan Moral adalah
tidak menarik dan membosankan.

Sofia pula merasakan subjek Pendidikan Moral kurang penting dan tidak perlu
dititikberatkan.

KAMI HENDAK BANTU

Menyediakan pedagogi PdP yang mampu menarik minat pelajar terhadap subtopik
nilai-nilai murni dalam subjek Pendidikan Moral.

POINT OF VALUE (POV)
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3(b) TINDAKAN PENYELESAIAN (IDEATE) /

IDEATE
IDEATE

- Brainstorming - menyenaraikan cadangan penyelesaian

PENCADANG: HAFIZAH

Mengadakan sesi soal jawab

PENCADANG: LATIFAH \a

\\\\\\\\\"'

Menjalinkan kerjasama bersama pihak
terbuka berkaitan nilai — nilai berkuasa setempat bagi menjalankan
murni kepada Pelajar Pendidikan aktiviti yang dapat menarik minat pelajar
Moral KMJ. . Pendidikan Moral KM1J.

W PENCADANG:
Y PENCADANG: JAMILAH

\\}
T WAHEEDA

PENCADANG: HALIZA

Mengadakan pertandingan debat
kepada kepada Pelajar Pendidikan
Moral menggalakan diskusi

berkaitan subtopik tersebut.

Merekabentuk gamifikasi
interaktif bagi membantu
mengukuhkan kefahaman

pelajar Pendidikan Moral

Mengadakan pertandingan
‘tiktok’ live bagi
menggalakan para pelajar
berkongsi kefahaman
mereka dalam subtopik
nilai-nilai murni.

SUMBER MANUSIA KOS (WANG)
(KEUPAYAAN AHLI)

KEUPAYAAN MASA

L

|
MorValue menggunakan |
Analisa Rajah Force I
Ranking bagi memilih .
cadangan penyelesaian |
yang terbaik. Gambar :
tangan menunjukkan I
cadangan tersebut I
mempunyai keupayaan -
daripada ahli. Gambar |
|

|

|

|

|

|

Mengadakan sesi soal jawab

O 1 . terbuka berkaitan nilai — DITOLAK
nilai murni kepada Pelajar
Pendidikan Moral KMJ.

Menjalinkan kerjasama

DITOLAK bersama pihak berkuasa -
setempat bagi menjalankan Y 4
@ aktiviti yang dapat menarik A N O 2
minat pelajar Pendidikan
Moral KMJ. '

Mengadakan pertandingan

debat kepada kepada DITOLAK
O 3 Pelajar Pendidikan Moral

menggalakan diskusi

berkaitan subtopik tersebut.

duit menunjukkan
kemampuan dari segi
wang. Gambar jam
menunjukkan
kemampuan dari segi
masa. Ketiga-tiga gambar
diperlukan bagi cadangan
tersebut di terima.

Merekabentuk gamifikasi

DITERIMA

interaktif bagi membantu

mengukuhkan kefahaman ‘ 04
% @ pelajar Pendidikan Moral

KMJ.

Mengadakan pertandingan
‘tiktok’ live bagi

O 5 menggalakan para pelajar
berkongsi kefahaman
mereka dalam subtopik
nilai-nilai murni.

DITOLAK
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Qe

Menyediakan

gamifikasi
interaktif Kumpulan
Sasaran : Pelajar
Pendidikan
Moral Sem 2
sesi 22/23

Sem 2

sesi 22/23

Mengukuhkan

MorValue menggunakan
SW+1H untuk perincian
cadangan penyelesaian.

kefahaman
dalam nilai-
nilai mumi

Kolej
Matrikulasi Menjalankan
Johor ujian pre dan
pos bagi
menguji
keberkesanan
gamifikasi

Carta perbatuan

BULAN Januari Februarl Mac | April | Mei
MINGGU
AKTIVITI 1 (234|123 |4 ]|1|2(3[4|1]|2(3[4]|1]|2|3]|4
Pembentukan kumpulan KIK

Perbincangan idea / masalah
serta cadangan penyelesaian

Pembinaan Prototaip 1

Ujicuba Prototaip 1

Analisa Prototaip 1

Pembinaan Prototaip 2

Ujicuba Prototaip 2

Analisa Prototaip 2

Ujicuba Prototaip 3

Analisa Prototaip 3

Pembinaan Prototaip 3

MORVALUE
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3(b) TINDAKAN PENYELESAIAN (PROTOTYPE & TEST)

>

PROTOTYPE TEST

PROTOTAIP 1

Nilai-Nilai Murni Yang
Terdapat Dalam Falsafah
Pendidikan Ke

© syahrul Al > plays = 10Qs

> Share Edit 0O save

Introducing new Paper mode
/ No student devices needed. Know more

Show Answers @D

See Preview >

= 1. Multiple-choice ® 30 seconds ®©1pt

Berapakah nilai-nilai murni yang boleh
terbentuk melalui penerapan FPK?

nswer choices

@® 10

Berdasarkan kepada brainstorming, MorValue telah
bercadang untuk membina satu permainan berbentuk
kuiz yang mudah di akses oleh pelajar pada bila-bila masa
serta dapat memahami nilai-nilai murni dengan lebih
mudah. MorValue telah memilih aplikasi Quizizz kerana
para pelajar sinonim dan biasa dengan aplikasi tersebut.
Surat kebenaran dalam LAMPIRAN 3.

Tempoh Ujicuba

+ 12-16 Febuari = 19 -20 Febuari
2023 2023

Dapatan dari ujicuba 1 (Responden : 23 orang)

Julat markah (0-30) mw

Julat 0-10
® s (0-33%)
@ 16 (lemah)
Julat 11-20 3 6
Nilai-Nilai Murni Yang (34-68%)
Terdapat Dalam Falsafah (sederhana)
Pendidikan Ke Julat 21-30 o 2
(>70%)
© st B plp -+ F 00y (Icemerlang)
r* Share Edit DSwve @
' Temubual bersama pelajar dijalankan bagi mengenalpasti
Masalah Cadangan Penambahbaikan

Jika hendak menjalankan live quizizz, perlu
menunggu semua pelajar untuk memulakan

permainan kuiz tersebut.

Cadangan membangunkan aplikasi mobile

Pensyarah perlu membayar sejumlah wang
kepada organisasi Quizizz untuk pastikan kod
kuiz boleh diguna pakai sepanjang masa

Perlukan alternatif aplikasi yang percuma
supaya pelajar boleh mengakses kuiz tersebut
pada bila-bila masa.

2 UJICUBA TIDAK BERJAYA
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PROTOTYPE /:;EST\ -~ PROTOTAIP 2
2, V( ]
g Berdasarkan kepada brainstorming selepas ujicuba 1,
- MorValue telah bercadang untuk menambahbaik kepada

bentuk permainan kuiz dengan menggunakan aplikasi di
telefon pintar. Prototaip 2 dibina dengan menggunakan
aplikasi AppGeyser. Prototaip 2 dibina dengan anggapan

[ e A dan harapan pelajar lebih bermotivasi kerana dapat belajar

Category 1 . . . L. .
secara lebih santai sambil dapat memahami nilai-nilai
= ) murni dengan lebih mudah. Aplikasi ini diberi nama
(= ?:22::;; = MORABIT. Surat kebenaran dalam LAMPIRAN 4.
+26 Febuari - 2 Mac 2023 *3 Mac - 9 Mac 2023 12 Mac - 16 Mac 2023
';wo’:nb«
7 00 we bws (] wm e [ Dapatan ujicuba 2 (Responden : 23 orang) ]
g - ”,-"“""“‘i“*‘;: Julat markah (0-30 Ujian Pre Ujian Pos
e}
g JEBRRSL Julat 0-10 15 10
‘X ’ (0-33%)
ay (lemah)
)\ Julat 11-20 4 6
mnn - 3052
- — (sederhana)
[ [p[4]) ] = | Julat 21-30 4 7
pooe ESEA (>70%)
(lcemerlang)
Temubual bersama pelajar dijalankan bagi mengenalpasti masalah prototaip 2.
Masalah Prototaip 2 (MORABIT) Cadangan Penambahbaikan
Pelajar mengambil masa yang singkat Perlu menambah bilangan bahagian dan kategori
untuk menjawab kerana soalan yang sedikit soalan.

Pelajar tidak dapat meneruskan ke soalan Perlu ubah tetapan agar dapat diteruskan ke soalan

seterusnya sekiranya jawapan yang seterusnya walaupun jawapan yang diberikan salah
diberikan tidak betul. agar pelajar tidak hilang motivasi.
Pelajar cepat bosan kerana ambil masa Cadangan menambahkan audio atau muzik latar
untuk menjawab semua soalan yang menarik ketika menjawab soalan

E UJICUBA TIDAK BERJAYA
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PROTOTYPE TEST
P PROTOTAIP 3
‘5;” A ;;5 ) ) B
S Q , Berdasarkan kepada brainstorming selepas ujicuba 2,
- MorValue telah mengubahsuai dan menambahbaik
aplikasi MORABIT kepada versi kedua dengan
~ mengubahsuai beberapa tetapan di dalam aplikasi tersebut

dan juga menambah soalan dan kategori seperti yang

Bahagian A i
ot dicadangkan. Surat kebanran dalam LAMPIRAN 4.
¢ I/ Baftaglang Tempoh Ujicuba Tempoh Analisa
) CATEGORY 2
wtat : .
* 19 Mac - 23 * 5 April - 9 April 2023 * 12 April - 16 April
; Mac 2023 2023
Bah
@ ahagian C
! CATEGORY 3
[ Dapatan dari ujicuba 2 (Responden : 23 orang) ]
i‘ Bahagian D
‘ D ‘ CATEGORY 4
EJ Julat markah (0-30)
Julat 0-10 8 0
(0-33%)

(lemah)
Julat 11-20 12 5
(34-68%)

(sederhana)
Julat 21-30 3 18
(>70%)
(Icemerlang)

Installs: Usages:
100+ 100+

Morabit

Analisa dapatan ]

))
K,
4
)

Scan
QR code

Daripada ujian pos yang dijalankan, terdapat peningkatan
peratus cemerlang dari segi penggunaan Morabit yang
lebih teratur di kalangan pelajar serta pelajar bersetuju
penggunaan Morabit dapat meningkatkan motivasi mereka
seterusnya dapat meningkatkan kefahaman mereka
terhadap nilai-nilai murni. Tiada pelajar yang dapat skor
lemah.

> UJICUBA BERJAYA
—_—
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3(c) PERAKUAN PIHAK BERTAULIAH

Aplikasi MORABIT mendapat perakuan dari pihak bertauliah iaitu ;

1. En Mujibuddin bin Haji Arshad, Guru Kanan Bidang Kemanusiaan

Sekolah Menengah Sains Muar.

2. Pn Rafidah Binti Haji Arshad, Guru Pendidikan Islam

Sekolah Menengah Sains Johor.

Surat permohonan penilaian dalam Lampiran 6.

KETUA KUMPULAN MORVALUE
Kolej Matrikulasi Johor,

Jalan Payamas,

84900, Tangkak,

Johor.

Tuan,
PENILAIAN DAN PERAKUAN TERHADAP PROJEK KIK - MORABIT APPS

Dengan segala hormatnya perkara di atas dirujuk
2. Setelah meneliti reka bentuk dan penggunaan aplikasi Morabit yang direkacipta oleh
kumpulan Morvalue, pihak saya dengan ini memperakui projek aplikasi permainan telefon
pintar bagi subtopik nilai nilai murni adalah praktikal dan sesuai digunakan dalam membantu
meningkatkan kefahaman pelajar dalam subjck pendidikan moral.

3. Antara kelebihan yang dikenalpasti dalam aplikasi ini ialah:
i.  mudah dikendalikan dan tidak memerlukan aturan yang sukar.
ii.  memenuhi kriteria dan objektif pembelajaran dan pengajaran nilai nilai murni.
iii.  sesuai untuk digunakan oleh semua peringkat (sekolah rendah, menengah dan
tinggi).
iv.  fleksibel dan digunakan di mana mana tempat tidak terhad di dalam bilik darjah
sahaja
v.  manual operasi mudah difahami dan diikuti.
4. Syabas dan tahniah diucapkan kepada kumpula Morvalue di atas hasil idea inovatif

ini. Pihak kami a sentiasa menyokong pihak tuan untuk membangunkan idea-idea kreatif
dan inovatif di masa akan datang

Sekian,terima kasih

“MALAYSIA MADANI"
“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA™

SM Sains Muar
Tanjung Agas
Tangkak, Johor

KETUA KUMPULAN MORVALUE
Kolej Matrikulasi Johor,

Jalan Payamas,

84900, Tangkak,

Johor.

Tuan,
PENILAIAN DAN PERAKUAN TERHADAP PROJEK KIK - MORABIT APPS

Dengan segala hormatnya perkara di atas dirujuk

2 Setelah meneliti reka bentuk dan penggunaan aplikasi Morabit yang direkacipta oleh

kumpulan Morvalue, pihak saya dengan ini memperakui projek aplikasi permainan telefon
pintar bagi subtopik nilai nilai murni adalah praktikal dan sesuai digunakan dalam membantu

meningkatkan kefahaman pelajar dalam subjek pendidikan moral.

Antara kelebihan yang dikenalpasti dalam aplikasi ini ialah:
i.  aplikasi yang menarik dan mudah digunakan.
ii.  mencapai objektif pembelajaran dan pengajaran nilai nilai murni
iii.  sesuai untuk digunakan oleh semua peringkat (sekolah rendah, menengah dan
tinggi).
iv.  sesuai digunakan di mana mana tempat
v.  membantu pelajar dalam memahami dengan lebih jelas subtopik ini.

4. Syabas dan tahniah diucapkan kepada kumpula Morvalue di atas hasil idea inovatif
ini. Pihak kami akan sentiasa menyokong pihak tuan untuk membangunkan idea-idea kreatif
dan inovatif di masa akan datang

Sekian,terima kasih.

“MALAYSIA MADANI”
“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA™

KM 1, Jalan Batu Pahat
86000, Kluang Johor

(

.

Berdasarkan surat diatas, pakar jelas bersetuju bahawa aplikasi
MORABIT adalah mesra pengguna kerana dilengkapi dengan
manual operasi dan sesuai digunakan untuk semua peringkat umur.
Paling utama adalah aplikasi MORABIT ini mencapai objektif
pembelajaran subtopik nilai — nilai murni

~N

J

MORVALUE
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4(a) OUTCOME PROJEK (JANGKA MASA PENDEK) & PEMBUKTIAAN //>

dalam PdP Pendidikan Moral sub-topik nilai-nilai murni

L OUTCOME 1 J
L Pengurangan 70% kos penggunaan kertas mahjong

@ R

ebelum ini, pensyarah dan
pelajar  Pendidikan ~ Moral
menggunakan kertas mahjong
untuk  melaksanakan PdP,
penggunaan kertas mahjong ini
melibatkan kos yang agak
besar kerana pakai buang.
Kos kertas mahjong :

12 pelajar x 5 kelas x 4 sesi =

QO helai (RM 240.00) /

(‘

Dengan penggunaan
aplikasi Morabit, kos
pembelian kertas mahjong
dapat dijimatkan kepada
100% kerana semua bahan
telah disediakan secara
digital.

Kos kertas mahjong : RM 0

'\

Pengurangan kos
melepasi sasaran
iaitu dari 70%
kepada 100%

OUTCOME 2
_] Penyediaan alat bantu / medium PdP Pendidikan

Moral dengan penggunaan teknologi digital yang menarik.

\

{ Peringkat awal pembangunan, l

kami menggunakan aplikasi
Quizziz dalam memudahcara
proses pdp topik ini. Namun
kekangan yang timbul ialah
perlunya talian internet untuk
mengakses dan kreativiti terbatas
kerana aplikasi ini kurang

' menarik ‘

Selepas uji  lari, kami
membangun aplikasi mudah
alih Morabit menggunakan
aplikasi telefon pintar yang
lebih menarik dan
\mernudahkan.

Installs:
100+ 100+

Morabit

Usages:

Berjaya
disediakan

OUTCOME 3

Tempoh penilaian subjek Pendidikan Moral bagi sub
topik nilai-nilai murni dikurangkan sebanyak 45%

/B%rdasarkan analisis data,\

sebelum ini pensyarah
Pendidikan Moral memerlukan
tempoh masa 4 minit per
pelajar bagi membuat
penilaian ke atas 23 pelajar
Pendidikan Moral. Maka masa
yang diperlukan untuk
penilaian ke atas 23 pelajar :

Q X 4 minit = 92 minit. /

’ Berdasarkan hasil Uji Cuba
Morabit, masa penilaian
yang diambil ke atas 23
pelajar adalah lebih singkat
iaitu 46 minit (2 minit per
pelajar) di mana berlaku
pengurangan tempoh masa
sebanyak 50%.

23 X 2 minit = 46 minit
92 minit - 46 minit x 100%

\ * 50% (penjimatan masa)

Pengurangan
tempoh masa
melebihi sasaran
sebanyak 50%
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4(a) OUTCOME LUAR JANGKA MASA & PEMBUKTIAAN

Pembelajaran kendiri secara dinamik dan fleksibel J

2

Penyediaan Morabit sebagai satu medium penggunaan teknologi digital yang boleh dicapai dan
digunakan dengan mudah tanpa mengira masa dan lokasi. Berdasarkan dapatan soal selidik kepuasan
pelajar, penggunaan Morabit ini sekaligus dapat meningkatkan pemahaman dan penghayatan nilai-nilai
murni pelajar KMJ kerana pelajar boleh mengawal pembelajaran kendiri disebabkan tahap fleksibiliti
teknologi mudah alih adalah tinggi.

Selain itu, pembangunan Morabit adalah bersifat dinamik dan fleksibel di mana ia boleh
ditambah baik dan diubah suai dari masa ke semasa berdasarkan keperluan pengguna dan sesuai
digunakan untuk semua peringkat umur

Jadual 4: Dapatan soal selidik kepuasan pelajar
Bil | Soalan Skala
ATS TS S AS
Bilangan Bilangan Bilangan Bilangan
(Peratus (Peratus (Peratus (Peratus
%) %) %) %)
1 Penggunaan Morabit Apps sesuai 1 1 7 14
digunakan dalam PdP @ @ GD (61)
2 Penggunaan ;\{orabit Apps membantu 1 0 14 8
Pnessica techadap silai- milai momni | @ © CON D)
3 Pglaksanaan penggunaan AMorabit Apps 1 0 19 3
e aargan terawrdalam |, © 83) (3)
4 Penggunaan '.Morabit Apps sesuai 1 3 1 18
dengan pengajaran abad ke-21 @ (13) @ 79)
5 Morabit Apps membantu dan memberi 1 2 S 11
motivasi pelajar untuk mendalami mata
pelajaran Pendidikan Moral ® ® (39) (44)

Selain itu, pembangunan Morabit adalah bersifat dinamik dan fleksibel di mana ia boleh
ditambah baik dan diubah suai dari masa ke semasa berdasarkan keperluan pengguna dan sesuai
digunakan untuk semua peringkat umur

MORVALUE

201



4(b) IMPAK (DIJANGKA MASA PANJANG) & PEMBUKTIAN >

IMPAK 1: SOSIAL

Penggunaan aplikasi Morabit telah memberi impak yang baik
dalam memupuk hubungan silaturahim yang akrab sesama
pelajar subjek Pendidikan Moral merentasi pelbagai aliran, di
samping bersama pensyarah.

IMPAK 2: IMEJ ORAGANISASI

Memberikan impak yang positif kepada imej organisasi
o KMJ atas perkongsian berkenaan aplikasi Morabit telah
eEnray dilakukan bersama Sekolah Menengah Sains Muar dan
Kolej Matrikulasi Kejuruteraan Johor.

KOLEJ MATRIKULASI JOHOR

/IMPAK 3: ALAM SEKITAR

Dapatan hasil temubual pensyarah Pendidikan Moral menyokong
pengurangan penggunaan kertas memberikan impak kepada
persekitaran. Apabila kertas kurang digunakan dalam PdP, maka
persekitaran yang baik dapat dijaga. Sekali gus mendukung kempen
Q OM JIMAT KERTAS di KMJ

*NILAI TAMBAH aplikasi Morabit dalam Lampiran 7

4(b) IMPAK LUAR JANGKA(DIJANGKA MASA PANJANG) &

PEMBUKTIAN

—————————————————————————————————— 1
Impak Luar Jangka 1 L Impak Luar Jangka 2 J \
Menarik minat pelajar lain, walaupun KOMUNITI SETEMPAT .
tidak mengambil subjek Pendidikan Lampiran tangkap layar mglalul lgmag
Moral. Telegram pelajar muslim juga AppGeyser bagi pembuktian aplikasi
merasakan penggunaan aplikasi ini Morabit boleh diakses oleh masyarakat

Kmernberi manfaat. awam. Aplikasi ini telah berjaya dimuat

/ kturun lebih dari 100 kali. /
# Nadia Kms
online 12:05

morabit ni mudh digunakan... sesuai utk semua lapisan ‘ 'Gﬁ S
masyarakat .... bukn shj untuk pelajar pendidikan moral.... ‘ sebagai pegawai yang bekerja di
06:37 PM bank... saya telah dowload dan
- gunakan aplikasi morabit kpd anak
saya.... ternyata aplikasi ini sesuai
untuk semua

—Tre— T ——r—— Sl i —— S

Ayuni Exkmj
last seen recently

6:41 PM

best guna morabit ni walaupn saya tk belajar pendidikan moral ...
banyak yg saya belajar tentang nilai-nilai murni..... sernok dpt
berbincg dgn rakan utk dpatkn jwpn yg betul

06:44 PM
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5(a) Tahap Kesediaan Projek

>

Morabit apps telah digunapakai oleh pensyarah-pensyarah Unit Pendidikan Islam dan
Moral Kolej Matrikulasi Johor. Ia juga telah disebarluas semasa sesi perkongsian bersama
Sekolah Sains Muar dan Kolej Matrikulasi Kejuruteraan Johor (KMKJ) dan digunapakai oleh

pensyarah KMKJ.

Pada Peringkat Kebangsaan, inovasi ini telah dibentangkan di Seminar DarulAman
(SeDAR’21) dan Citra Pendidik 2020 dalam Pertandingan Horizon Inovasi & Showcase
Amalan Terbaik TS 25 anjuran IPGK Tun Hussien Onn. Terkini inovasi ini telah memenangi
saguhati dalam Konvensyen Penyelidikan, Komuniti Pembelajaran Profesional(PLC) dan
Inovasi Pendidikan Bahagian Matrikulasi, Kementerian Pendidikan Malaysia kali ke-3 pada 13

Ogos 2023.

4 laia
'3 :n:’s%r‘:v‘ﬁ:mmmimll

7 KAMPUS TUN HUSSEIN ONN

; QEjjil Renyertaan

:J;i_:;’!et‘beoeo ANUGERAH GANGSA
Wy, X &

Q/Q\:% 1,

Dengan ini disahkan bahawa
SYAHRUL WAHEEDA BINTI MOHD ALl
PENGGUNAAN APPS MORAL VALUE
(MORVALUE) DALAM MENINGKATKAN

SUBJEK PENDIDIKAN MORAL
telah menyertai dan menjayakan

)
z
4
E CITRA PENDIDIK 2020
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Pertandingan Horizon Inovasi &
Showcase Amalan Terbaik TS 25
pada 12 OKTOBER 2020
BERTEMPAT DI:
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IPG KAMPUS TUN HUSSEIN ONN
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yasi Perintiy Transformasi

KEFAHAMAN NILAI-NILAI MURNI DALAM

Pertandingan Horizon Inovasi &
Showcase Amalan Terbaik
Peringkat Kebangsaan
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5(b) Tahap Replikasi / Pengkomersilan

N )
Negerikedan I ™ "

SIJIL_PEMBENTANG

NILAI MURNI DALAM SUBJEK PENDIDIKAN MORAL

NILA-

DARUL (SeDAR’21]
)

26 Oktober 2021
IPG KAMPUS DARULAMAN

Seminar DarulAman (SeDAR’21)
Peringkat Kebangsaan

Doongan sukacitnya diucsplan seinggi-tinggt poghasgaon kipada
MORVALUE
Gilsh momenangt
SAGU HATI
Lltas pongestaan dafans balegai
ik
TAJUK APLIKASI PERMAINAN TELEFON PINTAR BAGI MENINGKATKAN
MINAT DALAM SUBTOPIK NILALNILAI MURNI
Sonpoa

"
o o Fogem Mot Kemartaion Fendidiian Maieysia

Fuda
151500082028
Gyaran
BAHAGIAN MATRIKULASI DAN
KOLE MATRIKULASI NEGERI SEMBILAN

Dr. Hojoh Shariffah SeBranJomila binti Syed Imam
Timbalon
Bahogian Matrikulasi

KonPPI -3
Bahagian Matrikulasi, KPM

>

Morabit apps adalah dalam proses untuk didaftarkan di bawah Intellectual Property
Corporation of Malaysia (MyIPO) di bawah Akta Hak Cipta 1987. Kos pembinaan yang
berpatutan, kos penggunaan yang rendah berbanding kaedah konvensional adalah kelebihan
inovasi ini. Proses replikasi membolehkan produk ini berpotensi untuk dikomersialkan di
semua institusi pendidikan atau agensi swasta.

Akhir kata, kumpulan kami, MorValue berharap melalui ciptaan Morabit apps ini
dapat memberikan manfaat kepada setiap warga pendidik dan pelajar dalam Pembelajaran
Abad Ke-21 (PAK 21) yang lebih bermakna melalui aktiviti PAP dan penilaian meningkatkan
motivasi dan minat pelajar dalam mempelajari subjek Moral.

MORVALUE
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LAMPIRAN LAPORAN KIK MORVALUE

LAMPIRAN 1
FASILITATOR KETUA KUMPULAN

KOLEJ] MATRIKULASI JOHOR
EMEN] X PENDIDIKAN MALAYSIA

KOLEJ MATRIKULASI JOHOR
ENTERIAN PENDIDIKAN MALAYSIA

CRAK 1900 TANCKAK
84900 TANGKAK ,
JOHOR DARUL TAKZIM JOHOR DARUL TAKZIM

Telefon: 06.978161
Laman Web: www.kunj.matrik cdumy

man Wty wwm Am) sair.ec my

Ruj. Kami : KMJ.100-7/5/1( ) Rul. Kami - KMJ.100-7/5/1( )

Tarkh  :2 Januari 2023 Takn -2 Januan 2023
SYAHRUL WAHEEDA BINTI MOHD ALI
AIZA MUFIDA BINTI MOZI (770719016072)
(890808015158) Unit Pendidikan Islam dan Moral
Unit Kimia
Tuan,
Tuan, PERLANTIKAN SEBAGAI AHLI KIK, KUMPULAN MORVALUE

PERLANTIKAN SEBAGAI FASILITATOR KIK, KUMPULAN MORVALUE
Dengan segala hormatnya perkara di atas adalah dirujuk.
Dengan segala hormatnya perkara di atas adalah dirujuk.
2. Sukacita dimakiumkan Kolj Matrkulasi Johor, Kementerian Penddikan Malaysia
2 Sukacita dimaklumkan Kolej Matrikulasi Johor, Kementerian Pendidikan Malaysia dengan ini bersetuju atas perlantican tuan/puan sebagai ahli kumpulan Morvalue.

dengan ini bersetuju atas perlantikan tuan/puan sebagai ahli kumpulan Morvalue.
3. Piak kokj mengucapkan tahniah & atas perlantikan ini dan berharap agar tuanipuan
3 Pihak kolej mengucapkan tahniah di atas perlantikan ini dan berharap agar tuan/puan dapat menjalankan tugas dengan penuh amanah dan bertanggungjawab.

dapat menjalankan tugas dengan penuh amanah dan bertanggungjawab.
Sekian, terima kasih.
Sekian, terima kasih.
“MALAYSIA MADANI™
“MALAYSIA MADANI" “BERKHIDMAT UNTUK NEGARA™
“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA"
Saya yang menurus perintah,

Saya yang menurut perintah,

2
MUHEMAD FAR(Q BIN CHE MEE)

2
(MUHAMAD F, [Q BIN CHE MEE) Pengarah
P h Kolej Matrikulasi Johor
. Kementerian Pendidikan Malaysia

Kolej Matrikulasi Johor
Kementerian Pendidikan Malaysia

AHLI KUMPULAN

KOLES MATRIKULASIJOHOR s KOLE MATRIKULASI JOHOR -
KEMENTERIAN PENDIDIKAN MALAVSIA ¥ KEMENTERIAN PENDIDIKAN MALAVSIA
e Fios0 TANGRAK K ]

JONOK DARUL TAKZIN KMT JOHOR DARUL TAKZIM KMT

KEMENTERIAN

ADIDIKAN MALAYSIA P
51900 TANGRAK K 7}
JOHOR DARUL TAKZIM KMJ

Ruj Kami £ KMJ1007/511( ) Rl Kami < KMLI007/51( )
Tath 2t 2023 Ful Kami - KA 10071501( ) Tarkh 2 danuari 2023
Tarkh :2 Januan 2023
ZAFIRAH BINTI MOHD ADNAN AFIQAH BINTI MOHAMED
(831107015294) HALIZA BINTI HASSAN (88102001527
Unit Sains Komputer (800726015566) Unit Bilogi
Unit Biologi

Tuan, Tuan,
PERLANTIKAN SEBAGAI AHLI KIK, KUMPULAN MORVALUE Tuan, PERLANTIKAN SEBAGAI AHLI KIK, KUMPULAN MORVALUE
PERLANTIKAN SEBAGAI AHLI KIK, KUMPULAN MORVALUE
Dengan segala homatnya perkara di atas adalah dirujuk Dengan segala hormalnya perkara di tas adalah diujuk.
Dengan segala hormatnya perkara di atas adalah dinujuk.

2 Sukacta dimaklumkan Kolej Matrkulasi Johor, Kementerian Pendidikan Malaysia 2. Sukacita dmakiumkan Kolej Malrkulasi Johor, Kementerian Pendikan Malaysia
dengan ini bersetuju atas perlantian tuan/puan sebagai aii umpulan Morvalue. 2 Sukacta dimakiumkan Kolej Matriulasi Johor, Kementerian Pendidikan Malaysia
dengan ini berset bagal ahi kumpulan Morvalue.
3 Phak kole] mengucapkan tahnish di atas perankan inl dan berharap agar tuan/puan 3. Pinak kole] mengucapkan tahniah di atas perantkan in dan berharap agar tanipuan
3. Pihak kolej mengucapkan tahniah di atas periantkan ini dan berharap agar twan/puan

Sekian, terima kash.

tugas dengan penuh
‘Sekian, terima kasih
“MALAYSIA MADANI"

Seklan, terima kasih.
“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA™

"MALAYSIA MADANI"
“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA™ “MALAYSIA MADANI"

Saya yang menurut perintah,
“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA" va yang P

5
s " Kolej Matrikulasi Johor

Pengarah Kementerian Pendidian Malaysia
Kolej Matrikulasi Johor Pengarah
Kementerian Pendidikan Malaysia Kolej Matrikulasi Johor

Kementerian Pendidikan Malaysia

KOLEI MATRIKULASI JOHOR et
KEMENTERIAN PENDIDIKAN MALAYSIA >

4900 TANGKAK

JOHOR DARUL TAKZ KMT

KOLEJ MATRIKULASI JOHOR
KEMENTERIAN PENDIDIKAN MALAYSIA

KOLEI MATRIKULASI 40}
PENDIDI

or

PrpR =
ot 10751 [P —
po
AL BT OO HAL o NoR KRBT D MLE
o0 e e
Unit Sains Komputer Tuan, bk Matomat
- PERLANTICAN SEBABAL AL KIK, KIMPULAN MORVALLE
N 'PERLANTIKAN SEBAGAI AHLI KIK, KUMPULAN MORVALUE

PERLANTIKAN SEBAGAI AHLI KIK, KUMPULAN MORVALUE
Dengan segala homatnya perkara d atas adaiah dinjuk
Dengan segaia homatnya perkara di atas adalah dirujuk
Dengan segala hormatnya perkara di atas adalah dirujuk
2. Sukacta dimaklumkan Kolej Matrkulasi Johor, Kementerian Pendidkan Malaysia

dengan 2 Sukacta dmakiumkan Kole] Matrkulasi Johor, Kementerian Pendidkan Malaysia

2 Sukacla dimaklumkan Kolej Matrikulasi Johor, Kementerian Pendidikan Malaysia
sebagal ahil 5

Pihak kolej mengucapkan tahniah di atas perlantkan i dan berharap agar twan/puan
3. Pihak kole] mengucapkan tahniah di atas perantian ini dan berharap agar tan/puan

3. Pihak kolej mengucapkan tahniah di atas periankan ini dan beharap agar tuan/puan

Sekian, terima kasih.
Sekan, terima kasih.

‘Sekian, terima kasih. “MALAYSIA MADANI"

“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA" ‘MALAYSIA MADANI" .
“MALAYSIA MADANI" “BERKHIDMAT UNTUK NEGARA
“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA" ‘Saya yang menurut perntah,

Saya yang menurut peintah,

P
WA £ B e )
M AD EAs B e )

> Pengarah
MUHEMAD FARIQ BIN CHE MEE) Kolej Matrikulasi Johor
Kementerian Pendidikan Malaysia

Saya yang menurut perintah,

Pengarah
Kolej Matrkulasi Johor
Pengarah Kementerian Pendidikan Malaysia
Kolej Matrkulasi Johor

Kementerian Pendidikan Malaysia

MORVALUE ¥
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LAMPIRAN 2

Syahrul Waheeda Binti Mohd Ali
Unit Pendidikan Islam dan Moral
Kolej Matrikulasi Johor,

Jalan Payamas,

84900, Tangkak,

Johor Darul Takzim.

KOLEJ MATRIKULASIJOHOR
KEMENTERIAN PENDIDIKAN MALAYSIA
84900 TANGKAK

JOHOR DARUL TAKZIM

Telefon: 069781613

Laman Web: www ey matnik edu sy

Kevimwan Menpane Jatadin

Pengarsh, Ruj. Kami: KMJ100-7/51( )
Kolej Matrikulasi Johor, Tarkh 4 Januar 2023
Jalan Payamas,
84900, Tangkak, KETUA KUMPULAN MORVALUE
JOHOR Tarikh : 2 Januari 2023 Kolej Matrikulasi Johor,
Tuan, Jalan Payamas,

84900, Tangkak,
PERMOHONAN KELULUSAN MELAKSANAKAN PROJEK KIK Joh

0f..

Dengan segala hormatnya perkara di atas adalah dirujuk.

Tuan,

UCAPAN PENGHARGAAN PENUBUHAN KUMPULAN KIK DAN KEBENARAN
2. ita di telah ditubuhkan dan merancang untuk MENJALANKAN PROJEK
menjalankan satu projek KIK.
3. Sehubungan dengan itu, pihak kami ingin memohon kebenaran dan kelulusan Kolej Matrikulasi Johor merakamkan setinggi-tinggi PE"QMQ_“" dan ucapan terima kasih di
daripada pihak pengurusan KMJ untuk membenarkan kami melaksanakan projek KIK atas komitmen tuan untuk menubuhkan kumpulan KIK di kolej ini.
tersebut. 2. Dengan ini, pihak kolej bersetuju untuk dan yokong p
4. Diharapkan agar pihak tuan dapat mempertimbangkan dengan sewajarya dan kumpulan MORVALUE serta segala usaha untuk menjalankan kajian ini.

memberi kelulusan kepada kumpulan Morvalue untuk terus melaksanakan projek dengan

Joyanya. 3 Pihak kolej berbangga dengan sikap proaktif yang ditunjukkan dan berharap agar

Kumpulan KIK ini dapat i aktiviti Py y dan P Inovasi dalam

Sektor Awam dengan baik serta mematuhi etika berkumpulan demi meningkatkan mutu kerja

dan imej jabatan secara amnya. S y Y g kepada k gan kole] ini dan
Sekian, terima kasih. kan lagi prog

“MALAYSIA MADANI”

Sekian, terima kasih.
“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA”

AN -
Saya yang menurut perintah, O\ \Q@m e~ MALAYSIA MADANF
) = “BERKHIDMAT UNTUK NEGARA"
UIRYS) 7~ >
y A Saya yang menurut perintah,
(SYAHRUL WAHEEDA BINTI MOHD ALI) . o ~

Ketua Kumpulan Morvalue . . aysa N
Kolej Matrikulasi Johor
. N -

Pendiikan Maays — 7

S
(MUHAMAD FARIQ BIN CHE MEE)
Pengarah
Kolej Matrikulasi Johor
P Malay
sk 1.Fal
SURAT PERMOHONAN MENJALANKAN PROJEK KIK SURAT PENUBUHAN KUMPULAN DAN KEBENARAN

MENJALANKAN PROJEK KIK

MORVALUE &)
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LAMPIRAN 3

GAMBAR UJICUBA 1

No Rujukan; KP(KMJ)100-6/3/464Id-3(3)
Tarikh: 8 Egbruari 2023

Pn Syahrul, Waheeda binti Mohd Ali
Ketua Kumpulan Morvalus

Tuan,

KELULUSAN PERMOHONAN MENJALANKAN UJICUBA 1

Dengan hormatnya, perkara di atas adalah, dinijuk,

2. Sukacita dimaklumkan, bahawa pihak Kolej Matukulasi Johor menyokong, dan
meluluskan permehenan, ujicuba, 1 Kumpulan MorValug, sepeti yang telah dirancang
pada 12 — 16 Fghuari 2023.

3. Rihak kelel menyokong, penub. usaha ahlizahli Kumpulan MorValue dan
mengharapkan agar budaya inovasi inidapat member nspirasi kepada warga KMJ yang

lain.
Segala keriasama darl pibak tuan amatiah kami hargal

Sekian,
"MALAYSIA MADANI"
"BERKHIDMAT UNTUK NEGARA"

Saya yang menur. perintan,

(EN MUHAMAD FARIQ BIN CHE MEE)

Pengarah
Kolej Matrikulasi Johor

SURAT KELULUSAN MENJALANKAN
UJICUBA 1

LAMPIRAN 4

GAMBAR UJICUBA 2

MORVALUE
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No Rujukan; KP(KMJ)100-6/3/46J1d-3(15)
Tarikh: 1 Mac 2023

Pn Syahiul Waheeda binti Mohd Ali
Kelua Kumpulan MorValue

Tuan,

KELULUSAN PERMOHONAN MENJALANKAN UJICUBA 2

Dengan homatnya petkara di atas. adalah itk

2. Sukacita dimaklumkan bahawa pinak Kolej Matukulasi Jonor menyokong dan

meluluskan yjicba. 2 Kumpulan Morvalue, sepetti yang telah ditancang
pada 5 — 9 Mac 2023.

3. Piak kolel menxokong penud. usaha. ahliahi Kumpuian MoValue dan
mengharapkan agar budaya inovasi ini.dapat member inspirasi kepada warga KMJ yang
lain.

Seoala keriasama dari pinak tuan amatiah kami hargai,

Sekian,
"MALAYSIA MADANI"
"BERKHIDMAT UNTUK NEGARA"

Saya yang menurut. perntan,
D
—
(EN MUHAMAD FARIQ BIN CHE MEE)

Pengarah
Kolgj Matrikulasi Jonor

SURAT KELULUSAN MENJALANKAN
UJICUBA 2

MORVALUE
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LAMPIRAN 5

GAMBAR UJICUBA 3

No Rujukan: KP(KMJ)100-6/3/46J1d-3(25)
Tarikh: 22 Mac 2023

Pn Syahsul Waheeda binti Mohd Ali
Ketua Kumpulan Morvalug

Tuan,

KELULUSAN PERMOHONAN MENJALANKAN UJICUBA 3

Dengan hermainya perkara di atas adalah, dinijuk,

2. Sukacifa dimaklumkan bahawa pihak Kolel Matukulasi Johor menyokeng, dan
meluluskan permeohonan, vjiciba, 3 Kumpulan Morvalug, seperi vang telah dirancang
pada 5 — 9 April 2023.

3. Pibak kolel menyokong penub. usaha. ahliahli Kumpulan orvalug dan
mengharapkan agar budaya inovas inidapat menberi inspirasi kepada warga.KMJ yang

lain.
Segala kerjasama dari pihak tuan amatiah kami hargai

Sekian,
"MALAY SIA MADANI"
"BERKHIDMAT UNTUK NEGARA"

Saya yang menurul perntan,

< -
(EN MUHAMAD FARIQ BIN CHE MEE)

Pengarah
Kolej Matrikulasi Johor

SURAT KELULUSAN MENJALANKAN UJICUBA 3

LAMPIRAN 6

Syahrul Waheeda binti Mohd Ali,
Ketua Kumpulan Morvalue,

Kolej Matrikulasi Johor,
Kementerian Pendidikan Malaysia
86900, Tangkak, Johor

Rafidah Binti Hj Arshad
SM Sains Johor

KM 1, Jalan Batu Pahat
86000, Kluang

JOHOR 3 Februari 2023

Tuan/Puan,
PERMOHONAN KHIDMAT NASIHAT PEN
PR IORABIT APPS

AIAN D,

PERAKUAN TERHADAP

Perkara di atas dengan segala hormatnya dirujuk
2. Dimaklumkan, kumpulan Inovatif dan Kreatif Kolej Matrikulasi Johor (Morvalue)
ingin memohon bantuan khidmat nasihat tuan berkaitan projek yang kami usahakan.

3. Maklumat, khidmat nasihat dan penilaian ini hanya akan digunakan untuk projek KIK
Morvalue dan tidak akan didedahkan untuk tujuan lain.

4. Kerjasama daripada pihak tuan/puan amat diharapkan dan didahului dengan ucapan

terima Kasih.

Sekian.

“MALAYSIA MADANI™
“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA™

Kolej Matrikulasi Johor,
Kementerian Pendidikan Malaysia.

SURAT PERMOHONAN PENILAIAN SM SAINS MUAR

Syahrul Waheeda binti Mohd Ali,
Ketua Kumpulan Morvalue,

Kolej Matrikulasi Johor,
Kementerian Pendidikan Malaysia
86900, Tangkak, Johor

Mujibuddin bin Haji Arshad
Guru Kanan Bidang Kemanusiaan
SM Sains Muar

84009, Tanjung Agas, Tangkak,
IOHOR

3 Februani 2023

Tuan/Puan,

Perkara di atas dengan segala hormatnya dirujuk

2. Dimaklumkan, kumpulan Inovatif dan Kreatif Kolej Matrikulasi Johor (Morvalue)
ingin memohon bantuan khidmat nasihat tuan berkaitan projek yang kami usahakan.

3. Maklumat, khidmat nasihat dan penilaian ini hanya akan digunakan untuk projek KIK
Morvalue dan tidak akan didedahkan untuk tujuan lain.

4. Kerjasama daripada pihak tuan/puan amat diharapkan dan didahului dengan ucapan

terima kasih.

Sekian.

“MALAYSIA MADANI™
“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA™

Saya yang megjalanan amanah,

(SYAHRULWAHEEDA BINTI MOHD ALI)
Ketua Kumpulan Morvalue,

Kolej Matrikulasi Johor,

Kementerian Pendidikan Malaysia.

SURAT PERMOHONAN PENILAIAN
SM SAINS JOHOR

MORVALUE )3

208



LAMPIRAN 7
NILAI TAMBAH APLIKASI MORABIT
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Simple lllumination
System

for Microscope
(SISForM)

Kumpulan Com'Ex

Mulyani | Elham | Rohayu | Rozita | Norfirzana |
Noor Aini | Mohd Husni | Nurulhuda

Kolej Matrikulasi Johor
Kementerian Pendidikan Malaysia
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PENGHARGAAN

Bersyukur kehadrat Allah s.w.t dengan limpah rahmat dan inayahNya dapat kami membentuk
Kumpulan Inovatif & Kreatif (KIK) Kumpulan Com Ex dan menghasilkan satu produk litar
alternatif SISForM yang mesra alam dan mudah digunakan. Selain itu juga kami bersyukur
kerana dapat melengkapkan buku laporan KIK bagi Pertandingan Hari Inovasi Kolej Matrikulasi
Johor, HIKMJ 2023.

Ribuan terima kasih juga diucapkan kepada Pengarah En. Muhamad Fariq Bin Che Mee, Ketua
Jabatan Sains, En Mazlan Bin Asrar serta jawatankuasa KIK bagi Kolej Matrikulasi Johor, yang
memberikan kami sokongan penuh sepanjang proses menghasilkan litar alternatif SISForM ini
disamping memberi ruang serta peluang untuk mengasah bakat ahli kumpulan Com’Ex dalam

bidang inovasi dan kreatif.

Akhir kata, sekalung penghargaan buat semua ahli kumpulan Com’Ex atas kerjasama serta
komitmen yang diberikan sepanjang proses pembinaan litar alternatif SISForM dan proses
melengkapkan laporan ini. Jasa baik semua akan sentiasa dikenang. Akhir kata adalah menjadi
harapan kami supaya kita bersama melakukan transformasi minda dan bergerak ke arah
pemikiran kreatif dan inovatif demi menyediakan pendidikan tersedia masa hadapan dalam

memperkasakan Pembangunan Modal Insan.
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ISI KANDUNGAN

Bil

Isi Kandungan

Bahagian A: Maklumat Organisasi, Kumpulan & Projek

Bahagian B: Ringkasan Eksekkutif

Bahagian C: Laporan Projek

Latar Belakang Kumpulan dan Sokongan

1.1 Sejarah Penubuhan Kumpulan 1
1.2 Isu/Masalah Yang Dihadapi 1
1.3 Penglibatan Pihak Pengurusan 1
Signifikan Pemilihan Projek

2.1 Kaitan dengan Fungsi Utama Jabatan 2
2.2 Memenuhi Kehendak Pelanggan dan ‘Stakeholder’ 2
2.3 Sejajar dengan Agenda dan Matlamat Nasional 3
2.4 Kaitan dengan Keadaan dan Ekosistem Semasa 3
2.5 Kaedah Pemilihan Projek Dan Analisis 4
2.6 Pernyataan Sasaran Outcome dan Impak 6
Tindakan Penyelesaian dan Pembuktian

3.1 Strategi Penyelesaian Kreatif Termasuk Aplikasi Penggunaan | 6
Tools

3.2 Penghasilan dan Pengujian Prototaip 7
3.3 Perakuan dari Pihak Bertauliah 12
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BAHAGIAN B : RINGKASAN EKSEKUTIF

Kumpulan KIK Com’Ex ditubuhkan secara rasmi pada 2 April 2019. Kumpulan
Com’Ex terdiri daripada 8 orang pensyarah Jabatan Sains Kolej Matrikulasi Johor. Moto
kami adalah Care, Cooperate & Committed dimana ia merujuk kepada keprihatinan
kepada alam semulajadi, kerjasama di antara ahli unit dan tekad dalam menyelesaikan
sesuatu masalah. Kumpulan Com’Ex telah memilih KIK Primer dalam bidang Inovasi
Penyampaian Perkhidmatan kategori Inovasi Penambahbaikan untuk menghasilkan
projek kumpulan. Inovasi penciptaan kami adalah di bawah tema Pengajaran dan
Pembelajaran (PdP). Mikroskop cahaya adalah alat yang penting dalam amali subjek
Biologi. Mikroskop cahaya adalah salah satu jenis mikroskop yang sering digunakan
oleh warga pendidik dan pelajar untuk melakukan pemerhatian dan pembesaran objek
mikroskopik seperti sel atau tisu pada haiwan dan tumbuhan. Fungsi mikroskop cahaya
adalah untuk mendapatkan gambaran secara lebih besar dan terperinci untuk objek-
objek kecil yang tidak dapat terlihat oleh mata manusia secara langsung. Fungsi
mikroskop cahaya ini begitu signifikan pada jenis lampu dan jumlah cahaya yang
digunakan semasa proses pemerhatian slaid spesimen. Disebabkan oleh kos yang
tinggi untuk menyelenggara litar pencahayaan dan penukaran mentol pada mikroskop
sedia ada atau pun memperbaharui mikroskop model yang baru, maka kebanyakan
mikroskop yang sedia ada di sekolah atau kolej matrikulasi menjadi kurang berkesan
dalam pemerhatian slaid. Ini berlaku kerana mentol yang digunakan mulai malap
selepas 5 tahun penggunaan. Selain daripada itu, litar pintas yang berlaku di dalam litar
sedia ada juga menyebabkan mentol tidak dapat berfungsi. Justeru itu, kumpulan kami
telah mencipta satu litar yang lebih mudah dibina dan diselenggara dengan
menggunakan mentol LED putih. Litar ini dikenali sebagai SISFORM (Simple
lllumination System for Microscope). Antara kebaikan SISFoRM ini, ianya mampu
menggunakan 2 mod penggunaan sumber elektrik iaitu sumber elektrik secara terus di
palam ataupun menggunakan bateri 3A atau sumber powerbank. Selain itu, litar ini juga
menggunakan kos yang murah iaitu hanya RM18 berbanding RM600 kos
penyelenggaraan oleh syarikat swasta. Oleh disebabkan itu, litar SISForM ini sangat
sesuai untuk memudahkan dan melancarkan PdP amali yang berkaitan dengan
mikroskop.
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1. LATAR BELAKANG KUMPULAN DAN SOKONGAN

1.1 Sejarah penubuhan kumpulan

Kumpulan KIK Com’Ex ditubuhkan secara rasmi pada 2 April 2019 .E
(Lampiran 1) dan mendapat kebenaran menjalankan projek KIK OM x
daripada pihak pengurusan KMJ (Lampiran 2). Kumpulan COm’EX e, cooperate and Commitment.”

terdiri daripada 8 orang pensyarah Jabatan Sains Kolej Matrikulasi
Johor.

Maklumat kumpulan adalah dilampirkan di Rajah 3 dan Jadual [ &%
(Lampiran 3). Moto kami adalah Care, Cooperate & '
Committed, yang merujuk kepada keprihatinan kepada /
alam semulajadi, kerjasama di antara ahli unit dan tekad dalam =&
menyelesaikan sesuatu masalah. Kumpulan Com’Ex memilih |
KIK bidang Inovasi Penyampaian Perkhidmatan kategori ,7)‘%;‘\\ L
Inovasi Penciptaan.

1.3 Penglibatan Pihak Pengurusan

Surat kebenaran menjalankan projek diterima daripada pihak pengurusan KMJ — Lampiran 2

2. SIGNIFIKAN PEMILIHAN PROJEK

2.1 Kaitan dengan Fungsi Utama Jabatan

Selaras dengan Dasar Kualiti Kolej Matrikulasi Johor (KMJ) iaitu memberikan perkhidmatan
berkualiti dalam pengurusan hal ehwal akademik untuk memastikan kualiti pembelajaran dan
pencapaian akademik pelajar. Fasiliti dan alatan yang digunakan bagi pengajaran dan
pembelajaran di Kolej Matrikulasi Johor (KMJ) adalah sangat penting dalam memastikan pelajar
mendapat pengalaman pembelajaran yang berkualiti. Dengan menyediakan kemudahan yang
lengkap dan alatan pembelajaran yang baik, ia dapat mencipta persekitaran yang kondusif untuk
pembelajaran yang efektif.

2.2 Memenuhi Kehendak Pelanggan dan ‘Stakeholder’

Dasar Kualiti
Kolej Matrikulasi Johor Beriltizam Memberi Perkhidmatan Berkualiti Dalam
Pengurusan Hal Ehwal Akademik, Pelajar Dan Pembangunan Staf Bagi Memastikan
Pelanggan Mendapat Manfaat Terbaik Melalui Perlaksanaan Sistem Pengurusan
Berkualiti Yang Berkesan Secara Berterusan

Piagam pelanggan Kolej Matrikulasi Johor (KMJ) adalah dokumen yang merangkumi komitmen
dan janji yang diberikan oleh KMJ kepada pelanggan (pelajar). Projek kami sangat bertepatan
dengan dua perkara yang terkandung dalam Piagam Pelanggan KMJ dimana aktiviti akademik
(PdP) perlu dirancang, dilaksanakan bagi memenuhi keperluan pelajar dengan memastikan
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kemudahan akademik adalah kondusif dan selamat.

PIAGAM PELANGGAN - e Merancang dh

Kami warga Kolej Matrikulasi Johor , dengan penuh tekad dan melaksanakan akt|V|t|
iltizam, benkrar dan berjanji menumpukan seluruh tenaga dan .
usaha kami bagi akademik dan
« Memastkan semua pelajar mencapal syarat layak kemasukan pem bangunan insaniah yang
program ijazah pertama di institute pengajian tinggi; 3
+ Meruncang don melakonnaican oiwit skndermii dz ! menyeluruh serta memenuhi
pembangunan Insaniah yang menye /
keperluan pelanggan; keperluan pelanggan.

« Menyediakan kemudahan akademik dan persekitaran kolej

yang kondusif dan selamat bagi gajaran dan perr 5 (] Menyed ia.ka.n kem udahan

serta semua akliviti kolej;

« Memastikan maklum balas yang diberi jelas dan tepat dalam akademlk dan persekltaran
tempoh S minit serta memberi perkhidmatan yang mesra . .
- kolej yang kondusif dan

PG oo,
« Menyediakan s1af yang berpengetahuan dan berkemahiran

datam bidang masing-masing; selamat bagi pengajaran
« Memastkan kebajk: lajar da: 14 dibe r .

e ieen sevaferr B dan pembelajaran serta
= Menerima pandangan, cadangan dan teguran membina el .

daripada semua phak demi u\cmporh:gk‘::lkun prestasi seémua aktIVItI k0|ej.

perkhidmatan dan kecemerlangan pendidikan,

2.3 Sejajar dengan agenda dan matlamat nasional

A ” - < x s
S eJ aJ a r d e n g a n 7’ u‘ r [ ? 100% enrolmen merentas semua peringkat pendidikan

. . . d \ 2 k =y oM daripada prasekolah hingga menengah atas menjelang
aspirasi sistem i B ) '

pendidikan
Malaysia dalam

X359 2 5
e - ¢ - 50% pengurangan dalam jurang pencapaian
Pelan Laporan Awal (bandar-luar bandar, sosioekonomi, gender)
apora a y

Negara dalam kelompok sepertiga teratas dalam
pentaksiran antarabangsa seperti TIMSS dan PISA

menjelang tahun 2020

Pembangunan Pelan Pembangunan .
Pendidikan Pendidikan Ranak karak Gengan menonargel kepobagain
Malaysia 2013- Malaysia : Gookapa) S
2025. Sistem yang 2013-2025 A

memaksimumkan
keberhasilan murid mengikut peruntukan sedia ada merujuk kepada;

pendekatan dalam sistem pendidikan yang berusaha untuk mengoptimalkan
pencapaian dan kejayaan pelajar dengan menggunakan sumber daya dan peruntukan
kewangan yang ada. Pelaksanaan perlu dijalankan secara lebih bertanggungjawab dan
akan menekankan penggunaan bajet yang diperuntukkan dengan lebih cekap dan
berkesan bagi memaksimumkan keberhasilan murid.

Sebagai menyokong dan melengkapi Aspirasi Pendidikan Malaysia, Kumpulan Com’ex berusaha;

Menyediakan persekitaran pembelajaran yang kondusif dengan mencipta persekitaran \
pembelajaran yang kondusif dan inklusif di Kolej Matrikulasi Johor. Ini melibatkan penyediaan
kemudahan dan infrastruktur yang sesuai, seperti perpustakaan, makmal dan peralatannya,
dan ruang kelas.

2.4 Kaitan dengan keadaan dan ekosistem

Amali merupakan eleman yang dikira dalam Penilaian Berterusan (PB) pelajar.
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KMJ/P&P-01
o5

th"‘
BIOLOGY UNIT 8 %
DEPARTMENT OF SCIENCE o oo 5Eq
JOHORE MATRICULATION COLLEGE, MINISTRY OF EDUCATION MALAYSIA A\ >3
Yeimes Mo i 84900 TANGKAK, JOHOR DARUL TAKZIM Wagmmt
OVERALL COURSE OUTLINE
CONSTRUCTIVE ALIGNMENT (CA) FOR SB015 BIOLOGY 1
EMESTER I SESSION 202: PENJAJARAN KONSTRUKTIF)
Programme
Learning Outcome SLT SLT .
. PLO) Fixed
Course Learning Outcome (CLO) 7 “Assessment e
3|8 | 8| & | Teaching and =g o, B g Weightage (%)
Sl == 5E|1E |~ B E|E |~
|2 |E|& | Learning 2|Z|e 2 |Z |&
1. CLO 1 - Explain the basic concepts and
theories in cells, biomolecules, inheritance, Summative
genetics and biological development, v Lecture 18 [ 18 | 36 | 20 | AssessmentTest | 1.5 | 45 | 6 | 24 20
(C2,PLO 1, MQF LOC i) (ups)
2. CLO 2 - Solve problems related to cells, Tutorial (Exam) 44 |44 | 88 | 49 | Examination 2|6 | 8 |32 40
biomolecules, inheritance, genetics and
biological development. 7 Tutorial (Assignment | 1o | 10 | 0 | 11 | Assignment o3 |3 |n 15

(C4, PLO 2, MQF LOC ii) Topic 1 & 2)

(Lab Discussion)

3. CLO 3 - Conduct biology labojlory work on
microscopy, biological moleculd
and genetics information by applling v Practical 2ol 12
‘manipulative skills.

(P3, PLO 3, MQF LOC iii a)

- CLO 4 Use basic digital and technOI0gy.

Practical Test 05| 15 - 8 10

applications to prepare a laboratory report. | Tutorial
(A2, PLO 6, MQF LOC iii d) (e-Report) eReport 0121218 5
SAT (UPS)
OVERALL Lecture Examination
= e v|v v v
Tutorial 96 | 84| 180 | 100 l’,‘::c'f"c";?;‘és‘ 5 |20 |25 | 100 100
Practical
Lab Report
eReport

Masnita/24-07-2022

Pemantauan Microscope Bermasalah

01 Pemiﬁrmh@ﬁfd@lpovaﬁf: mpu 1 o

€] 1Y
1

Objectives 40x  Objectives 100x  Lighting knob : :

Rohayu MB1 5 0 4
Elham MB2 4 2 3
Muyani  MB3 3 3 5 0 2 Penggunaan
ulyani s e
Amiy Ve . ) . bahan, alatan dan sumber yang relevan, terkini, dan
berkualiti tinggi.
R‘nzlta MBS ) 0 )
Firzana
Memenuhi Pekeliling
TOTAL 18 7 18

Perbendaharaan Malaysia melalui Garis Panduan
Perbelanjaan secara Berhemah bagi Mengawal
Perbelanjaan Awam PB3.1/2013 mengikut Perkara 3.5.1
iaitu bagi aset sedia ada, pengginaan hendaklah secara
optimum supaya dapat mengurangkan kos perbelanjaan
dalam tempoh jangka masa akan datang.

Pelaksanaan projek inovasi kami telah memenuhi kriteria berikut:

2.5 Kaedah Pemilihan Projek dan Analisis

Menerusi perbincangan yang telah dijalankan, kumpulan Com’Ex menggunakan beberapa tools
untuk mencari

6  Papan putih di bilik tutoran dan dewan kuliah yang kotor DITERIMA

diselesaikan.
7 Makanan di cafeteria yang tidak sedap dan tiada
kepelbagaian

8  Pembaziran fasiliti di kolej kediaman yang tinggi

DITOLAK

DITOLAK

9  Lif tidak berfungsi DITOLAK

10 Perebutan pelajar semasa aktiviti kecemerlangan pelajar DITERIMA

masalah yang wujud RAJAH FORCE RANKING
untuk diselesaikan TAJUK MASALAH SUMBER JANGKA KEPUTUSAN
. MANUSIA MASA
Senarai masalah telah N Ay o TAHUN)
d | p| I | h d an se Si 17 22:2 )r;lir::iﬁzpd:‘h;)::atﬂ Makmal Biologi KMJ mempunyai
1 1 2 Tandas di b: tute kotor dan tidak dij leh

bralnstormlng p::g;zn; angunan tutoran yang kotor dan tidak dijaga ole

d Ig unakan untuk 3 Penghawa dingin di bangunan pentadbiran yang sering rosak

memilih satu masalah 4 Pengurusan bahan buangan yang tidak efisyen di kafeteria

yang akan 5 Internet lambat
| oTERA_g
E»
EEX»

AKX KX AKX X
AX XK AKX X <
AKX AKX X
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SENARAI MASALAH

w PENYATAAN MASALAH PENCADANG I

Setelah itu rajah force
ranking telah digunakan
untuk mengenalpasti tahap

- 90% mikroskop cahaya di Makmal Biologi KMJ mempunyai cahaya kuning dan malap Rohayu

- Tandas di bangunan tutoran yang kotor dan tidak dijaga oleh pengguna Rozita krltlkal Sesuatu masalah
- Penghawa dingin di bangunan pentadbiran yang sering rosak Mulyani yang telah disenaraikan .
- Pengurusan bahan buangan yang tidak efisyen di kafeteria Noor aini H aSil anaIiSiS yang
- Internet lambat Nurul huda
- Papan putih di bilik tutoran dan dewan kuliah yang kotor Rozita dijalankan, tel’dapat 4
- Makanan di cafeteria yang tidak sedap dan tiada kepelbagaian Elham masalah yang telah
- Pembaziran fasiliti di kolej kediaman yang tinggi Husni . .
[0 Litidak berfungsi Norfirzana diterima, manakala
. Perebutan pelajar semasa aktiviti kecemerlangan pelajar Mulyani terdapat 6 masalah yang
ditolak disebabkan

kekangan faktor yang telah dibincangkan.

Menerusi analisis ANALISIS RAJAH MATRIK

rajah (1E1( (Gl NO |PENYATAAN MASALAH Tahap kritikal Tahap

masalah yang telah
dipilih, di analisa untuk

masalah (Y)

keupayaan
menyelesai

masalah (X)

menentukan tahap ,  90% mikroskop cahaya di Makmal Biologi KMJ mempunyai 8 8
keupayaan dan kritikal cahaya kuning dan malap , B
dan memastikn 4  Pengurusan bahan buangan yang tidak efisyen di kafeteria 6 5
bahawa masalah 6  Papan putih di bilik tutoran dan dewan kuliah yang kotor 5
tersebut meru pakan 10 Rekod ketidakhadiran pelajar yang tidak sistematik 7
masalah yang paling
penting untuk diselesaikan.
RAJAH DATA MATRIK Npen Rajah data
——— pet aeh . T matriks
I verd2Co diplotkan dan
a0
0 77 veuw¥g masalah
s ({ © 7 °?“:Y°“g ertama iaitu
’ (6 ) 20 90% mikroskop
e < 0‘93\'\\595 N
(4] y Tahap cahaya di
t 2 3 &4 S e 7 8 8 1 Kewaan  NMakmal Biologi
3 KMJ
2 mempunyai
0+ 0| cahaya kuning
LU 12 | 3e | 56 | 78 [ s1w0 | D
KRITIKAL Kurang kritikal dsh S kritikal tinggi Sangsat kritikal danmala telah
KEUPAYAAN g dsh ;u tinggi upayssn tinggi dlpl|lh.
paysan

2.6 Penyataan Sasaran Outcome dan Impak

Oleh itu SASARAN kumpulan
adalah untuk memastikan semua
mikroskop cahaya di makmal

25 mikroskop sahaja
yang mempunyai lampu
berwarna putih dan
terang. Manakala 75
mikroskop malap dan
mempunyai lampu
berwarna kuning.

Biologi KMJ dapat ditukarkan
kepada litar yang baru dan juga_
mempunyai lampu berwarna
putih dan pencahayaan yang

lebih jelas.

100% litar dan lampu

mikroskop cahaya di

Makmal Biologi KMJ
telah ditukar
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3.0 TINDAKAN PENYELESAIAN & PEMBUKTIAN

3.1 Strategi penyelesaian kreatif termasuk aplikasi penggunaan tools

Kumpulan Com’Ex menggunakan Design Thinking sebagai kaedah penghasilan projek.

Perbincangan

Mendefinisi secara
masalah yang brainstorming
dipilih serta lakaran Ujicuba

projek - prototaip serta

makluman dari
pengguna

EMPATHIZE

DEFINE PROTOYPE
Mewujudkan
team gerak

Analisa data
daripada data

temubual dan kerja serta
pemerhatian modular

untuk POV komponen litar
mikroskop

3.1.1 Strategi Penyelesaian

. Kos penggantian i

Semasa fasa emphaty, tools Extreme

user Map (Lampiran 4) dipilih untuk °;r§%§!ff“k” e Lampu oren litar dan 1
mendapatkan ~ maklumat  daripada dengan jelas yang malap. ReQVelznssaman |
pengguna tentang keperluan masalah 17 ) 7“
yang telah dipilih. Penyelidik mengambil \/

kira pandangan pengguna ekstrem ini

berbanding pengguna biasa kerana diyakini sebagai kelompok yang mengetahui inti
permasalahan sebenar. Kemudian penyelidik menemubual 4 sampel daripada Extreme Users
untuk mendapatkan maklumbalas tentang permasalahan sebenar dengan menggunakan
kaedah Point of View (Lampiran 5).

Semasa fasa define, Rajah pokok melintang menunjukan proses penggantian sistem
litar cahaya mikroskop di Kolej Matrikulasi Johor (Lampiran 6). Penggantian boleh dilaksanakan
oleh kontraktor luar dan secara dalaman dengan pembantu makmal. Walau bagaimanapun,
terdapat beberapa masalah yang akan dihadapi untuk pelaksanaan projek ini. Kumpulan kami
telah mengadakan brainstorming untuk mencari alternatif penyelesaian semasa fasa ideate.

Selepas kumpulan kami mengadakan sesi brainstroming dalam fasa ideate, kami telah
menerima cadangan untuk memberi lebih perhatian pada penggantian sistem litar pencahayaan
dengan meringkaskan pembinaan sistem litar dengan menggunakan komponen yang lebih
ringkas dan mudah untuk dipasang. Kami juga menggunakan menjalani Teknik Scamper
(Lampiran 6) untuk kembangan idea dan juga mendapatkan cadangan ketepatan pemilihan
rekabentuk prototaip yang sesuai. Setelah itu, kumpulan telah mengubahsuai sistem litar
pencahayaan mikroskop dengan mengubah lampu oren dengan lampu putih sekaligus
menggabungkan dengan sumber elektik mudah alih melalui proses mengikut carta alir di
Lampiran 7. Akhir sekali, Rajah 3 menunjukan cara kami mendefinisikan pemilihan projek ini
dengan menggunakan kaedah 5H1W (Lampiran 8) untuk mendefinikan projek yang telah
dipilih.

220



Dapatan daripada : . Mrik'i';srlr(ébrrjlama (sejak 2002) dan uzur
T 4 g digunakan di makmal biologi KM) . Imej

mikroskop yang tidak jelas dilihat oleh pelajar

mengenai inovasi yang ' y .
akan dijalankan adalah &} \ay ™ Menggantikan sistem pencahayaan mikroskop
. . \ N ’ "\ 3 dengan sistem yang baharu
seperti berikut; 3 v‘ =
| Sistem pencahayaan ditukar berserta litar baru
I S\ bagi mikroskop.

Penambahbaikan

Membuat modifikasi sistem elektronik litar
pencahayaan bagi mendapatkan imej berwarna
putih

perbincangan, rumusan |

' 3.2 Penghasilan dan pengujian prototaip

Berdasarkan reka bentuk produk yang telah dipilih, Com’Ex telah memulakan proses
pembangunan SISForM iaitu Simple lllumination System for Microscope yang merupakan
inovasi modifikasi sistem litar pencahayaan yang telah dijalankan terhadap mikroskop cahaya
bagi mendapatkan imej yang jelas. Pembinaan SISForM menerusi beberapa langkah seperti
dalam Rajah 9. Uji-cuba inovasi ini juga telah di jalankan sebanyak 4 kali untuk setiap litar
SisForm yang dibina seperti yang dilampirkan di Rajah 10. Surat permohonan ujicuba di
Lampiran 9.

3.2.1 Spesifikasi dan bahan penghasilan SisForm
Rajah 11 menunjukkan komponen inovasi SISForm yang dihasilkan menggunakan bahan

elektronik antaranya ialah Variable resistant, COB LED bulat, USB Female, klip penyambung,
pita pelekat dan 3 slot AAA Holder.

O O

Rajah 11: Komponen elektronik yang digunakan bagi inovasi SISForM

Rajah 12 (Lampiran 10) menunjukkan paparan yang jelas yang terdapat pada litar asal tersedia
dalam mikroskop dengan litar inovasi modifikasi SISForM. Deskripsi perbandingan litar tersedia
dengan litar inovasi SISForM ditunjukkan dalam Jadual 3

3.2.2 Pembangunan Sistem Litar Pencahayaan SISForM
Berikut Berikut adalah manual pembinaan SISForM:

7
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1. Pembinaan litar (Lampiran 11)
a) Pematerian litar elektrik.
b) Bateri disambungkan kepada kapasitor boleh laras.
c) Kemudian disambungkan kepada led.

N

Ujian keberkesanan litar
a) Tujuan untuk menguji pencahayaan litar dan juga sambungan elektrik dan
elektronik supaya berfungsi dengan baik.
3. Proses mengosongkan chasis mikroskop dan mengeluarkan komponen asal
a) Proses ini bertujuan untuk mengeluarkan semua komponen litar elektrik yang telah
rosak dari mikroskop lama.
b) Kemudian komponen lain seperti penapis biru mentol dari diaphragm mikroskop
juga dikeluarkan dari mikroskop yang rosak.
Melekapkan litar baharu di dalam mikroskop
a) Litar yang telah dibina akan dilekatkan dibahagian chasis dengan teratur
menggunakan pita pelekat industri.
b) Kemudian, lubang-lubang yang terdapat pada chasis mikroskop yang telah di
tanggalkan komponen ditutup dengan plastik tebal supaya kelihayan lebih kemas.
Menguiji keberkesanan litar untuk kualiti pencahayaan
a) Keberkesanan litar yang telah di inovasi di uji dengan menggunakan slaid sebenar
dengan melakukan perbandingan dengan SISForM bagi melihat hasil imej bagi
kedua-dua mikroskop.

»

o

3.2.3 Kos Penghasilan Sistem Litar Pencahayaan SISForM

Inovasi litar SISForm ini hanya memerlukan modal antara RM12.50 sehingga RM20
sahaja berbanding bayaran kepada kontraktor penyelenggaran mikroskop yang mencecah
RM600 (Lampiran 12). Ini dapat menjimatkan sebanyak 97% wang penyelenggaraan untuk
satu mikroskop. Selain daripada itu penyelenggaraan litar ini juga hanya mengambil masa
selama 1 jam sahaja berbanding kontraktor luar yang memerlukan selama lebih kurang
seminggu. Ini dapat mengurang kekurangan mikroskop dalam setiap bilik amali dalam jangka
masa yang lama.

3.2.4 Kos Penyelenggaraan Mikroskop Cahaya oleh Kontraktor

Berikut adalah invois harga penyelenggaraan mikroskop cahaya oleh salah satu
kontraktor (Lampiran 13). Perbandingan dibuat antara kos penyelenggaraan berbanding
inovasi Sistem Litar Cahaya SISForM menunjukkan terdapat jurang harga yang besar.
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3.2.5 Pembangunan Prototaip

Jadual 4: Perbandingan beberapa prototaip inovasi bermula dari prototaip1 sehingga 4

PROTOTAIP
JENIS KONVENSIO Prototaip 1 Prototaip 2 Prototaip 3 Prototaip

NAL 4
GAMBARAN
PRODUK
UBAHSUAI Tidak Ya Ya Ya Ya
LAMPU Oren Putih Putih Putih Putih
LED
PUNCA Soket Soket Bateri Punat laras cahaya
ELEKTRIK
PUNAT Tiada Ada
LARAS
CAHAYA
USB SLOT Tidak Tidak Tidak Ya
KOS RM600 RM12.50 RM15.50 RM16.45 RM 18
KOTAK Tiada Ada

3.2.6 Ujicuba Rekabentuk Beberapa Prototaip Sistem Litar Cahaya SISForM

SISForM telah menjalani 1 | | l ]
ujicuba semasa kelas amali | ‘ . '
pelajar yang melibatkan
penggunaan mikroskop.
Kebolehgunaan inovasi
modifikasi litar SISForM ini
dapat membantu para
pensyarah dan

Rajah 15: Ujicuba Sistem Litar Cahaya SISForM

pelajar mendapatkan imej slaid dengan lebih jelas (Rajah 15). lanya juga mampu menjimatkan masa
serta dapat membantu mengurangkan kos pembelian lampu mikroskop oleh pihak pengurusan bagi
menggantikan lampu yang telah terbakar. Selain itu juga, ianya dapat menggalakkan kreativiti
pensyarah dalam inovasi alat yang boleh membantu dan memudahkan pengajaran dan
pembelajaran.Prototaip 1 yang dihasilkan adalah seperti berikut:
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Ujian alpha telah dijalankan terhadap prototaip 1. Maklumbalas ahli terhadap kekuatan dan
kelemahan telah dikenalpasti dan di analisis. Oleh itu, Kumpulan Com’ex telah menghasilkan prototaip
2.

PROTOTAIP 1 UJICUBA PROTOTAIP 1

i. Berdasarkan kepada

masalah yang dihadapi,
prototaip | telah dihasilkan.

ii. Prototaip | menggunakan
lampu LED putih.

Imej mikroskop konvensional vs SISForM

Maklumbalas ahli terhadap ujicuba penggunaan SISForM Prototaip 1

Kekuatan Prototaip 1 Analisis
- Menghasilkan imej yang jelas menggunakan
LED putih Berjaya
Kelemahan Prototaip 1 Analisis

elektrik  dari
pergerakan mikroskop

- Punca soket Perlu penambahbaikan

menghadkan

¥

Cadangan Penambahbaikan:
Membuat modifikasi terhadap punca elektrik

PROTOTAIP 2

UJICUBA PROTOTAIP 2

i. Berdasarkan kepada
kelemahan yang
dikenalpasti pada prototaip
1, prototaip 2 telah
dihasilkan.

ii. Prototaip 2 menggunakan
lampu LED putih,
mempunyai punat laras
cahaya dan bateri sebagai
sumber elektrik

Modifikasi penggantian soket dengan bateri 3AA

Maklumbalas ahli terhadap ujicuba penggunaan SISForM Prototaip 2

Kekuatan Prototaip 2
- Menghasilkan imej yang jelas menggunakan

LED putih

- Mempunyai punat laras cahaya Dbagi
memudahkan  pelajar menambah  atau
mengurangkan tahap cahaya putih yang

bersesuaian.

- Menggunakan bateri sebagai sumber kuasa
elaktrik

Analisis

Berjaya /

10
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Kelemahan Prototaip 2 Analisis
- Punca elektrik dari bateri tidak bertahan lama Perlu penambahbaikan
untuk eksperimen yang memerlukan
penggunaan mikroskop yang lama.

¥

Cadangan Penambahbaikan:

Membuat penambahbaikan sumber tenaga elektrik dengan modifikasi
kepada penggunaan power bank sebagai salah satu sumber elektrik.
Modifikasi yang dilakukan ialah menggunakan USB slot untuk disesuaikan
dengan power bank.

Ujian alpha prototaip 2 telah dijalankan. Hasil perbincangan bersama ahli kumpulan terdapat sedikit
modifikasi perlu dilakukan terhadap sumber elektrik dengan menambah USB slot untuk disesuaikan

dengan power bank. Oleh itu, ujian alpha untuk prototaip 3 telah dijalankan.

UjiCU ba terha dap PROTOTAIP 3 UJICUBA PROTOTAIP 3
prototaip 3 iée ]lserdasalkan kepada Modifikasi USB slot
; emahan yang
I'T] enunjukkan dikenalpasti pada prototaip
tiada masalah 2, prototaip 3 telah
yang besar. il :
. il. Prototaip 3 masih

Namun sedikit mengekalkan semua
modifikasi e e gl

. S m i dengan
dicadangkan menambah USB slot
supaya
SISForm lebih Maklumbalas ahli terhadap ujicuba penggunaan SISForM Prototaip 3
versatil Kekuatan Prototaip 3 Analisis

Menggunakan USB slot sebagai alternatif
sumber elektrik.

dan mudah alih.
Maka prototaip . ,
Kelemahan Prototaip 3

k? 4 telah - USB slot tergantung dan mengganggu
dijalankan. pergerakan mikroskop. [Kurang kekemasan]

Analisis
Perlu penambahbaikan

¥

Cadangan Penambahbaikan:
Membuat penambahbaikan dengan meletakkan SISForm dalam kotak
lutsinar dan supaya nampak lebih menarik

Prototaip ke 4 menunjukkan hasil seperti yang disasarkan oleh ahli kumpulan. Oleh itu,
prototaip ke 4 SISForM dipilih sebagai hasil inovasi. Secara keseluruhan, SISForM adalah
inovasi modifikasi sistem litar pencahayaan terhadap sistem cahaya mikroskop untuk
mendapatkan imej yang jelas. Manfaat inovasi ini untuk membantu pelajar dalam pengajaran
dan pembelajaran mod amali dari aspek kemahiran penggunaan mikroskop.

Ujian Beta telah dijalankan terhadap pengguna. Dapatan yang diperolehi menunjukkan
SISForM adalah litar pencahayaan alternatif yang wajar digunakan kerana cahaya imej
spesimen apabila dilihat di bawah mikroskop adalah sangat terang dan jelas. Pelajar juga
menyatakan bahawa proses pengecaman imej spesimen slaid menjadi mudah. Bukan sahaja
itu, didapati pelajar boleh menggunakan mikroskop ini ke merata kawasan makmal kerana
adanya USB slot yang boleh disambungkan dengan powerbank.

11
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Inovasi ini telah

PROTOTAIP 4 UJICUBA PROTOTAIP 4 .
disebarluas dan dalam
i. Sedikit modifikasi telah Modifikasi dilakukan . .
dilakkai terhadap | = | proses replikasi kepada
v totaip 3 d . . .
Teletakkan SISForM ke mikroskop di makmal sains
dalam kotak kecil . .
el i sekolah di sekitar Tangkak.
& | digunakan semasa kerja : H H
| leoangan Justeru, inovasi ini
merupakan alternatif yang
mudabh, cepat dan

Maklumbalas ahli terhadap ujicuba penggunaan SISForM Prototaip 4 .
menjimatkan untuk semua
Kekuatan Prototai Aﬂ’ﬂlSlS

Litar SISForM lebih kemas dan tersusun institusi pendidikan yang
ol etk kecil, Be”aya menggunakan mikroskop
Mudah dikendalikan dan mudah alih

Kelemahan Prototaip 4 ~ Anpalisis | dalam pengajaran dan

Tiada kelemahan dikenalpasti dalam f
prototaip 4 menjadikan prototaip 4 sebagai Berjaya / pembelajaran '

produk akhir SISForM

¥

Kesimpulan
1. Prototaip 4 telah mencapai sasaran 100% bagi mendapatkan imej mikroskop
yang jelas.
2. Sebagai salah satu bentuk inovasi yang dapat membantu pihak pengurusan
mengurangkan kos pembelian lampu mikroskop.
3. Penjimatan berganda

3.3 Perakuan daripada pihak bertauliah/pihak berkuasa

SISForM telah melalui beberapa penelitian dan penilaian oleh beberapa orang barisan pensyarah
kanan daripada Jabatan Biologi, UPM yang diketuai oleh Dr Shahrizim Bin Zulkifli (lampiran 14)

3.4 Pelaksanaan tindakan penyelesaian

Projek ini dijalankan mengikut Gantt chart yang telah disediakan seperti Jadual 5 (lampiran 15).
Ujicuba produk dijalankan pada satu makmal biologi iaitu Makmal Biologi 4 Kolej Matrikulasi Johor
melibatkan satu unit SisForm. Pelajar diberi peluang untuk membandingkan mikroskop asal makmal
dan mikroskop terpakai yang telah dinaiktaraf menggunakan SisForm. Pelajar kemudian diminta
untuk memberi maklumbalas terhadap penggunaan SisForm.

4.0 KEBERHASILAN PROJEK (OUTCOME/IMPAK) I

Membantu melancarkan proses pengajaran dan pembelajaran di dalam makmal yang
memerlukan penggunaan mikroskop bagi setiap individu pada waktu yang sama

Membantu mendapatkan imej slaid yang lebih jelas dengan cepat
Menjimatkan masa pemerhatian bagi satu slaid spesimen semasa sesi pdp dijalankan

Membantu mengurangkan kos pembelian lampu mikroskop oleh pihak pengurusan bagi
menggantikan lampu yang telah terbakar ataupun keperluan untuk membeli mikroskop yang
baru

Memberikan nilai tambah kepada mikroskop sedia ada untuk digunakan diluar bilik darjah
untuk kerja lapangan seperti hutan atau air terjun bagi memerhati spesimen segar di habitat
asal.

12
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4.1 Kesan Jangka Pendek dan Pembuktian

Berikut merupakan dapatan soal selidik yang dijalankan setelah pelaksanaan uji lari SISForM
oleh 26 pensyarah Biologi Kolej Matrikulasi Johor. Hasil dapatan soal selidik mendapati:

1. Imej spesimen yang dilihat adalah 2. Pencarian spesifik tisu tertentu dalam

sangat jelas berbanding dengan slaid spesimen dapat dijumpai dengan jelas

mikroskop lama ((ampiran 16) dalam jangka masa yang singkat (lampiran
16).

Berikut ialah graf perbandingan kos diantara penukaran litar LED yang ditawarkan agensi luar
dengan SISForM.

Agensi Luar SISForM
Kos sistem litar mikroskop ialah RM600 Kos sistem litar ringkas SISForM RM18
per mikroskop (lampiran 17) per mikroskop

Perbandingan kos Litar LED Agensi
luar dengag SISForM per mikroskop.

Sistem litar SISForM Ii RM18

RMO RM100RM200RM300RM400RM500RM600RM700
M Kos (RM) per...

Berikut ialah kelebihan SISForM berbanding khidmat agensi luar:

SISForM Litar Agensi Luar
Harga yang lebih ekonomi. Pengurangan kos Harga yang tinggi
sebanyak RM582 (kos dapat dikurangkan sebanyak (RM600) (Rajah 18
lebih kurang 97% berbanding kos litar oleh agensi luar) lampiran 17)
Nilai tambah dengan mewujudkan dwi mod iaitu mod Penggunaan elektrik
menggunakan eletrik secara terus atau mod secara terus dan tidak
menggunakan power bank sebagai sumber letak boleh fleksibel.

alih (Rajah 19 lampiran 18).

4.2 Impak Projek (Luar Jangka & Pembuktian)

Litar SISForM ini juga secara tidak langsung mampu untuk mengurangkan kos
perbelanjaan bagi penyelenggaraan mikroskop pada setiap tahun.

13
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Kos penyelenggaraan mikroskop
asal/lama

RM130 per mikroskop untuk membaiki
litar serta mentol

/
Ny
/
\, RM13, 000 diperlukan pada setiap
tahun untuk penyelenggaraan 100
mikroskop yang berada di makmal
Biologi KMJ (Rajah 20)

Projek ini mampu
memberikan impak dari
aspek sosial di mana ia
dapat diperluaskan ke

institusi pendidikan yang Uﬂ}V Vi
lain melalui sesi
perkongsian secara

SOSIAL

langsung (lampiran 19).
Sekaligus imej
pensyarah KMJ yang
kreatif dan inovatif juga
dapat dijadikan sebagai
contoh.  SisForM ini

Memperluaskan idea
ciptaan inovasi ke institusi
Pendidikan melalui sesi
perkongsian secara
langsung

Kos penyelenggaraan SISForM

C Penyelenggaraan minimal iaitu
penukaran mentol LED sahaja pada
setiap mikroskop yang berharga
RM2.00.

Keseluruhan penyelenggaraan 100
mikroskop di makmal Biologi KMJ
hanya memerlukan RM2000 setahun

Penjimatan kos penyelenggaraan
sebanyak RM11, 000

NILAI TAMBAH PROJEK

—

IME] PERSEKITARAN MORAL

Penciptaan ini
menunjukkan imej
pensyarah KMJ yang
kreatif dan inovatif dalam
mencari kaedah alternatif
untuk mengurangkan kos
penyelenggaraan
mikroskop

Mesra alam kerana
kerana pengurangan
penggunaan letrik
kerana menggunakan
mentol LED

Meningkatkan motivasi
pensyarah semasa proses
PdP yang menggunakan

mikroskop dijalankan

adalah mesra alam kerana penggunaan mentol LED yang digunakan adalah yang menjimatkan
elektrik. Dari aspek moral pula, projek ini mampu meningkatkan motivasi pensyarah semasa
proses PdP kerana pelajar lebih cekap mendapatkan imej yang dikehendaki. Selain itu, proses
pdp berjalan lancar pada waktu yang digazetkan.

~ Kolej Matrikulasi

5.0 POTENSI PENGEMBANGAN DAN INOVASI I

Pertandingan inovasi

14
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5.1 Ketersediaan dan Penyeragaman

SISForM telah digunakan hampir sepenuhnya di Kolej Matrikulasi Johor. Kebanyakan
mikroskop telah pun dilengkapi dengan litar ini bagi memudahkan pensyarah dan juga pelajar
menjalani proses PdP (lampiran 20). Dengan kerjasama pihak pengurusan dan pembantu
makmal kolej, SISForM dapat diaplikasikan penggunaannya secara menyeluruh. Beberapa
pertandingan dan pameran telah disertai oleh kumpulan kami (Com’EX) serta beberapa

anugerah telah diperolehi antaranya adalah seperti di (lampiran 21).

5.2 Penyebarluasan dan Replikasi

Antara institusi pendidikan yang telah disebarluas (lampiran 19) adalah seperti :
1) SMK Seri Tangkak, Tangkak, Johor

2) Sekolah Menegah Sains Muar, Muar, Johor

3) International Medical University, Bukit Jalil, Kuala Lumpur

4) Jabatan Biologi UPM, Serdang, Selangor

5) Kolej Matrikulasi Selangor, Banting, Selangor

6) Kolej Matrikulasi Negeri Sembilan, Kuala Pilah, Negeri Sembilan.

Terdapat beberapa Institusi tersebut yang telah mula memasang litar SISForM pada mikroskop
mereka. Ini kerana mereka mendapati litar SISForM ini sangat mudah dibina. Selain itu ia
melibatkan kos yang murah. Dengan ada nya sijil Perbadanan Harta Intelek (MyIPO)
(Lampiran 22), SISForM ini mudah untuk dikomersialkan kepada umum dan memberi impak
yang baik terhadap sosial.

6.0 RUMUSAN

SISForM adalah satu modifikasi litar yang dicipta untuk melengkapi mikroskop bagi
membantu melancarkan proses PdP di dalam makmal dengan slaid yang lebih jelas dan
terang. Penjimatan dalam penyelenggaraan mikroskop juga merupakan impak yang tinggi
apabila menggunakan modifikasi litar ini. Kerja di lapangan juga menjadi mudah dan nilai
tambah apabila mikroskop dilengkapi dengan modifikasi litar SISForM ini. Maka tidak dapat
disangkal lagi bahawa ciptaan ini memberi impak yang besar walaupun strukturnya ringkas.

15
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LAMPIRAN 1

KOLEJ MATRIKULASI JOHOR
KEMENTERIAN PENDIDIKAN MALAYSIA Telefow - 06-9781613
84300 TANGKAK, LEDANG Far  -06-0781672
JOHOR DARUL TA™ZIM 06-9781395

Rujukan: KMJ.100-7/5/1 ( J
Tarkh  :2 Apeii 201

Kumputan Com'Ex,
¥olel Matrikulas! Johor,

Jalan Payamas,
84900 Tangkak,
JOHOR

Tuan,
KELULUS AN MENUBUHKAN KUMPULAN INOVATIF DAN KREATIF (KIK)

De sukacita amakiumkan, n pihak Tuan untuk menubuhkan Kumpuan
lmvﬂmmmn KremKlK) yang dmmngmﬁwl ComEx teiah DILULUSKAN pada 9 April
2018.

3. Pihak pengurusan Ingin mengucapkan tahniah dan terima kash atas usaha muml Tuan

dalam menubuhkan KIX Inl. Dengan ubuhan KIK Inf diharapkan dapat membdantu
pengurusan Kole| Matrikulas! Johor nakan visl, misl dan dasar kualt jabatan. Pihak

pengurusan me bentuk Inovas! dbangunkan sekiranya la
membawa mm% p;lm warga dan %&ll‘ll kepuasan pelanggan.

Seklan, terima kasih.

"BERKHIDMAT UNTUK NEGARA"™
Saya yang menjalankan amanah,

sk
1. Fall

Tal: +606.078 1815 Fubox «00E-0TE 1672, +408000 1532 srewy Wk N Swwse br wiiE odu my

i

Rajah 1: Surat Kelulusan penubuhan Kumpulan KIK Com’Ex
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LAMPIRAN 2

AOLES MATRIAULASE JOHOR

™
KEMENTERIAN PELAJARAN MALAYSIA, Tel. : D5-978161] iy
84900 TANGRAK, (Hunting Linc)
JOHOR DARUL TA'ZIM Faks: 069781595

069781672 il mmt Vhy

Ru.Kami :KMJ100-781C ()
Tarkh -2 Apri 2019

Mulyani Binti Muhamad Effendi,

Ahli Kumpulan Com'ex,
Kolej Matrikulasi Johor,

Jalan Payamas,
54000 Tangkak,
JOHOR

Tuan,

UCAPAN PENGHARGAAN PENUBUHAN KUMPULAN KIK DAN KEBENARAN
MENJALANKAN PROJEK KIK

Kolej Matrikulasi Johor merakamkan setingg-tinggl penghargaan dan ucapan terma kash di atas
mmnmmmnkmmmdﬁkolqm

2 Dengan ni, pihak kole] memberi kebenaran dan menyokong segala usaha untuk
menalankan k3jan dan pengumpulan data-data yang periu bagi pengurusan projek kumpulan ni
nanti.

3. Pihak kolej berbangga dan yakin dengan sikap proaktif yang ditunjukkan. Besarah
hzq)mpih&kmkde]agxsegalausd\amammmudtz\hasi

. Seterusnya menyumbang kepada kecemerangan kolg ni dan
memperkasakan lagi program matrikulasi.

Sekian, terima kash.

"SEHATI SEJIWA"
"BERKHIDMAT UNTUK NEGARA™

Saya yang menjalanitan amanah,

Rajah 2: Surat kebenaran menjalankan projek
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LAMPIRAN 3

Rajah 3: Carta Organisasi Kumpulan Com’Ex

Jadual 1: Maklumat ahli kumpulan Com’Ex

LAMPIRAN 4

[ Semasa proses mengenalpasti penyelesaian \
masalah yang wajar dilakukan, kumpulan
Com’EX telah menggunakan Extreme User Map.
Aanalisa data yang diperolehi dengan
menemubual 4 orang responden yang terdiri
daripada pensyarah Unit Biologi KMJ dan

pembantu makmal secara rawak. )

Engaging with Extreme Users

[ PensyamBiologi J [Penbaﬂtu MalumlJ

Rajah 4: Extreme user Map

Average user
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LAMPIRAN 5

PENGGUNA MAKLUM.AT MENARIK PENEMUAN

Azlna Ruhsani/ Pensyarah
Kenangan Jais/ Pensyarsh
Kanan

Roslan Shshsdan/Ketus
Pembantu Makmal

Ramizsh Sebah/Pembantu
Makmal p

Rajah 5: Point of view
LAMPIRAN 6

Melalui laman
sesawang

Emel pembekal

Merujuk komponen
sistem litar yang lama

«

Memilih mikroskop
yang masih berfungsi
dan melupuskan yang

rosak

b

Hantar ke kursus
kemahiran

Rajah 6: Proses penggantian Sistem litar Pencahayaan Mikroskop
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LAMPIRAN 6

Tukar lampu oren

dengan lampu putih Menyesuaikan komponen litar
dengan rangka mikroskop
yang sediada

Ubah suai komponen litar
pencahayan lama dengan
lebih ringkas

SCAMPER Kegunaan altenatif

Techniq ues punca eletrik dengan
menggunakan bateri

Combine
Gabungan lampu putih

dengan sumber elekrik
Eliminate mudah alih

Meringkaskan sistem
litar yang kompleks

Penghapusan sistem litar
yang asal

Rajah 7: Cadangan ketepatan pemilihan rekabentuk prototaip sistem litar pencahayan
mikroskop

LAMPIRAN 7

Jadual 2: Alternatif penyelesaian penggantian Sistem litar Pencahayaan Mikroskop

Kenalpasti syarikat pembekal terhad ~ Mencari syarikat pembekal diluar

di Malaysia negara Al Biicidi
RS pgngg_antlan olohikensisklorluar Meninggikan budget Rozita Ditolak
yang tinggi
K_omporjnen sistem pencahayaan Menggunakan komponen sistem litar Elham Diterima
sistem litar lama terlalu rumit yang ringkas
- Mengguna semula komponen

M'krOSKOP Emahanresasiclan mikroskop lama untuk yang masih Rohayu Ditolak
dilupuskan :

boleh diubah
Pembantu makmal kurang kemahiran
untuk menggantikan sistem litar e Enan S s e ke Mulyani Ditolak

mikroskop kursus latihan
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* 90% mikroskop cahaya di Makmal Biologi KMJ mempunyai
cahaya kuning dan malap

* Ini menyukarkan proses P&P dan menyebabkan pelajar tidak
dapat menjalankan amali dengan baik dan berkesan

* Di Kolej Matrikulasi Johor

» Sepanjang sesi 2022/2023

» Mikroskop yang telah berusia 20 tahun. Kekangan kewangan
untuk pembelian mikroskop yang baharu

» Menukarkan litar di mikroskop sedia ada kepada litar SISForm
yang bersifat ‘modular design’ serta menggunakan lampu

berwarna putih.

Rajah 8: Kaedah SW1H

Tentukan masalah

n

Latarbelakang |
magihlah

N kan k rluan

!

Percambahan = = = =
fikiran, penilaian

|

o
I
I

Hasilkan inovasi || m = w =l

.

_Uiicuba SISForM_|[€ ===~

!

!

Berdasarkan data,
reka bentuk diubah,
hasilkan modifikasi
litar, diuji cuba dan
data dianalisis
sekali lagi

SISForM memenubhi
keperluan

!

SisForm separa
memenuhi
keperluan atau tidak

T

Perbincangan keputusan |

-----J

Rajah 8: Carta alir untuk penghasilan SisForM
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(b)

Membina litar mikroskop yang L4

Untuk manaiktaraf cahaya
mikroskop agar meningkatkan —

)
mudah dibina dengan .

LAMPIRAN 8

. Pembantu makmal dan

- m pensyarah biologi

komponen yang murah How _\ / Who
N 59

mutu PdPc Why

Makmal Biologi Kolej eﬁ
Matrikulasi Johor Where

Penggantian sistem
pencahayan litar mikroskop

5W + 1 H What dengan lampu putih

Sebelum bermulanya sesi
pengajian yang baru

When

Rajah 9: Definisikan pemilihan projek menggunakan kaedah 5SH1W

Pengarah,
Kolej Matrikulasi Johor,
Kementerian Pendidikan Malaysia,
Jalan Payamas,

84900, Tangkak,

Johor.

Tuan,
PERMOHONAN UNTUK MENJALANKAN UJICUBA 1
Dengan hormatnya merujuk perkara diatas.

2. Kami dari kumpulan KIK Com’Ex ingin memohon kebenaran dari pihak tuan bagi menjalankan
ujicuba untuk menguji keberkesanan litar SISForM (prototaip 1) yang dibina. Alat ini mampu menyediakan
satu sistem litar pencahayaan alternatif yang mudah dan murah untuk di selenggara jika mengalami
kerosakan dengan mengaplikasi reka bentuk modular di mana komponen boleh ditukar ganti satu-persatu
sekiranya mengalami kerosakan tanpa perlu menukar keseluruhan litar. Ujicuba akan dijalankan pada
ketetapan berikut:

Tarikh +4 Ogos 2022
Masa 2.30 - 3.30 petang
Tempat : Makmal Biologi 4
3 Besarlah harapan kami agar pihak tuan dapat memberi kelulusan serta menyokong usaha kami

dalam menjalankan projek ini serta kebenaran menggunakan segala bentuk data dan maklumat yang
diperlukan sepanjang pelaksanaan projek KIK ini.

Sekian.

BERKHIDMAT UNTUK NEGARA

Saya yang menjalankan amanah,

&

(MULYANI BINTI MUHAMAD EFFENDI)
Ketua Kumpulan KIK Com’Ex

Unit Biologi

Kolej Matrikulasi Johor

s.k Fail

Pengarah,
Kolej Matrikulasi Johor,
Kementerian Pendidikan Malaysia,
Jalan Payamas,

84900, Tangkak,

Johor,

Tuan,
PERMOHONAN UNTUK MENJALANKAN UJICUBA 3

Dengan hormatnya merujuk perkara diatas.

2. Kami dari kumpulan KIK Com’Ex ingin memohon kebenaran dari pihak tuan bagi menjalankan
ujicuba untuk menguji keberkesanan litar SISForM (prototaip 3) yang dibina. Alat ini mampu menyediakan
satu sistem litar pencahayaan alternatif yang mudah dan murah untuk di selenggara jika me
kerosakan dengan mengaplikasi reka bentuk modular di mana komponen boleh ditukar ganti
sekiranya mengalami kerosakan tanpa perlu menukar keseluruhan litar dengan penambahan dwi mod
sumber elektrik. Ujicuba akan dijalankan pada ketetapan berikut:

Tarikh <6 Oktober 2022
Masa 2.30 - 3.30 petang
Tempat : Makmal Biologi 4
3. Besarlah harapan kami agar pihak tuan dapat memberi kelulusan serta menyokong usaha kami

dalam menjalankan projek ini serta kebenaran menggunakan segala bentuk data dan maklumat yang
diperlukan sepanjang pelaksanaan projek KIK ini.

Sekian.
BERKHIDMAT UNTUK NEGARA

A\ Wwslen

Saya yang menjalankan amanah,

e Mati
e Pofiian Maersa
(MULYANI BINTI MUHAMAD EFFENDI) ’ .
Ketua Kumpulan KIK Com’Ex 2 [1012692
Unit Biologi
Kolej Matrikulasi Johor

sk Fail

LAMPIRAN 9

Pengarah,

Kolej Matrikulasi Johor,
Kementerian Pendidikan Malaysia,
Jalan Payamas,

84900, Tangkak,

Johor.

Tuan,
PERMOHONAN UNTUK MENJALANKAN UJICUBA 2
Dengan hormatnya merujuk perkara diatas.

2 Kami dari kumpulan KIK Com’Ex ingin memohon kebenaran dari pihak tuan bagi menjalankan
ujicuba untuk menguji keberkesanan litar SISForM (prototaip 2) yang dibina. Alat ini mampu menyediakan
satu sistem litar pencahayaan alternatif yang mudah dan murah untuk di selenggara jika mengalami
kerosakan dengan mengaplikasi reka bentuk modular di mana komponen boleh ditukar ganti satu-persatu
sekiranya mengalami kerosakan tanpa perlu menukar keseluruhan litar dengan komponen yang berbeza
daripada prototaip 1. Ujicuba akan dijalankan pada ketetapan berikut:

Tarikh : 1 September2022
Masa 230 - 3.30 petang
Tempat : Makmal Biologi 4
3. Besarlah harapan kami agar pihak tuan dapat memberi kelulusan serta menyokong usaha kami

dalam menjalankan projek ini serta kebenaran menggunakan segala bentuk data dan maklumat yang
diperlukan sepanjang pelaksanaan projek KIK ini

Sekian.

BERKHIDMAT UNTUK NEGARA

Saya yang menjalankan amanah,

(MULYANI BINTI MUHAMAD EFFENDI)
Ketua Kumpulan KIK Com’Ex

Unit Biologi

Kolej Matrikulasi Johor

sk Fail

(a) (b)
(©)

Rajah 10: Surat ujicuba SISForM (a) Ujicuba 1
ujicuba 2 (c) Ujicuba 3
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LAMPIRAN 10

Rajah 11: Sistem litar asal dan litar modifikasi inovasi SISForM

Jadual 3: Deskripsi inovasi

Sedia ada (sebelum
inovasi)

Inovasi

Kandungan Litar sistem
pencahayaan berwarna

Menghasilkan litar modifikasi terhadap
sistem pencahayaan dengan menukar

oren lampu oren ke lampu putih bagi
memudahkan pelajar menjalankan amali
dan dapat melihat imej dengan mudah
dan jelas.

Strategi Menggunakan Membuat modifikasi sistem elektronik litar
mikroskop yang rosak pencahayaan bagi mendapatkan imej
sistem litar berwarna putih

Kos Mikroskop yang rosak Variable resistant, COB LED bulat, USB

yang akan dihapuskira

Female, Klip penyambung, pita pelekat, 3
slot AAA Holder

Rajah 12:

LAMPIRAN 11

Pembinaan litar SISForM
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LAMPIRAN 12

Jadual 4: Anggaran kos penghasilan Sistem Litar Pencahayaan SISForM

Protsrtaip Prototaip2 Prototaip 3 Prototaip 4

Bahan Kuantit Kos (RM)
i
1. COB LED 1 2.50 2.50 2.50 -
2. Potentiometer 1 Kitar Kitar semula 0.95 0.95
semula
3. Electronic wire 1 1.50 1.50 1.50 -
cable
4. 2 pin micro USB 1 8.00 8.00 8.00 -
female
5. Connecting wire 1 0.50 0.50 0.50 0.50
6. USB 5V LED 1 - - - 2.00
7. Adjustable Speed 1 - 3.00 3.00 4.25
Control Switch
8. 2 Pin Micro USB 1 - - - 5.30
2.0 Female jack
Connector
Extension Cable
Power Wire
9. 2 Pins Electrical 2 - - - 2x0.50
Cable Connector
10. Twin Flat Cable 1 - - - 2.00
(Wayar
Berkembar) 24
AWG
11. Transparent 1 - - - 2.00
Casing
Jumlah keseluruhan RM12.50 RM15.50 RM16.45 18.00
24
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Berpengalaman selama 40 tahun dalam bidang ini
No. Sijil Kewangan : K221579749

Head Office : 23, Jalan SCI 3/4, Garden Villa, Sunway City Ipoh,31150 Ulu Kinta,Perak.

MSEWR  Branches  :32A, Jalan Bunga Kemboja 4, Taman Muda, 56100 Cheras,Kuala Lumpur
: 23, Jalan 5B, Vista Kirana, 75450 Ayer Keroh, Melaka.
Contact : 016-5442112 (BC Yap) email : scopeservices33@gmail.com
BIOLOGICAL MONO MICROSCOPE-ILLUMINANT
|PACKAGE B - Upgrading to MSAR LED Circuit System |
Price is 1|Installation
of when of spare parts)
3|Service
4|Eyepiece W/F 18mm 10X
5|Pick-up and delivery FREE OF CHARGE .
6|Workshop "HOW TO USE AND MAINTAIN MICROSCOPE" (Upgrading 10 Units and
above)
1to 2 UNITS RM 600.00 per unit Nett
3to 5 UNITS RM 560.00 per unit Nett (1 pc Smart Click included)
6to7 UNITS RM 520.00 per unit Nett (2 pcs Smart Clicks + 1 MSAR Cleansing Kit included)
8to9 UNITS RM 450.00 per unit Nett (3 pcs Smart Clicks + 1 MSAR Cleansing Kit
+4 pcs Dust Covers included)
10 UNITS RM 440.00PER unit Nett (4 pcs Smart Clicks + 1 MSAR Cleansing kit + 10pcs Dust
and above Covers included and Workshop on™ HOW TO USE AND

MAINTAIN MICROSCOPE"

LAMPIRAN 13

KOS

PENYELENGGARA

AGENSI LUAR

RM 600

Rajah 13: Invois harga penyelenggaraan mikroskop cahaya
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LAMPIRAN 14

T o o e mo
" T -

FAKULTI SAINS
FACULTY OF SCIENCE

el S
Tarikh: 08 Julai 2023

Mulyani Binti Muhamad Effendi,
Ketua Kumpulan Com'Ex

Kolej Matrikulasi Johor,

84900 Tangkak

Johor

Tuan/Puan,

PENGESAHAN PENILAIAN TERHADAP PROJEK KIK SISForM (Simple
umil Sy for Mi pe)

Adalah saya dengan hormatnya merujuk kepada perkara di atas.

2. Sukacita dimaklumkan bahawa saya | Dr. Shahrizim bin Zulkifly dari Jabatan
Biologi, Universiti Putra Malay gt ) dan perakukan bahawa projek
KIK SISForM (Simple lllumination S for Mi pe) ini adalah projek yang
menghasaltan litar pencahayaan ahemahf yang baik untuk mikroskop cahaya di
makmal sains.

3. Projek litar SISForM ini mempunyai beberapa ciri-ciri tertentu yang sangat
pmklikal untuk digunakan. Antara ciri-ciri tersebut adalah:
Litar yang dlgunakan adalah selamat dan mudah diselenggara.

n. Litar ini meng d p ‘modular design’ yang dlmana
komponennya mudah ditukar sekiranya mer
iii. Litar ini ggunakan k ponen ik yang murah dan mudah untuk

dicari dan ditukarganti.

Semoga dengan perakuan ini, prqek Iltar SISForM dapat diperluaskan idea
ciptaannya dan digunakan oleh p p g itusi Pendidikan di negara ini.

“MALAYSIA MADANI"

“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA"
Saya yang menjalankan amanah,

(
(SHAHRIZIM BIN ZULKIFLY)
Pensyarah Kanan
Jabatan Biologi, Universiti Putra Malaysia

3 Pejabat Dekan, Fakulti Sains, Universiti Putra Malaysia, 43400 UPM Serdang, Selangor Darul Ehsan, Malaysia
@ 603-9769 6601 /3171 & hitp//iwww.science.upm.edu.my

Rajah 15 : Surat permohonan untuk S A s e

l()lmnn\nm TAZIM b

menjalankan kajian rintis

Rujukan: KMJ100-7/51 ( J
arkh 21 Oktober 201

g —

Jalan Payamas,
84300 Tangkak.
JOHOR

Tuan,

PERMOHONAN UNTUK MENJALANKAN KAJIAN RINTIS
Dengan homatnya merujuk perkara d atas

2. Kami dani Kumpulan KIK Com'Ex Ingin memohon kelulusan dan pinak tuan bagl
menjaankan k3jan s LTI mengy| kebertieEanan 33t B3=03-K yang abia pemanaing

g kompos 3J
nasnan etml lom 06 berasaskan bahan organk.
wm&aﬁ azn mlan pega Ketatapan per ot e

Tarikn - 23 Okiober 2019

Mas3 :1600- 1700

Tempat :Taman Sains, KMJ

3. Besariah harapan kami agar pﬂm tuan dapat memdert klulusan serta menyokong

usana kam| dalam kit Inl seria jua bentuk sokongan
galam usaha projek inl. 2 i

Sekian, terima kasih.

“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA"

Saya yang menjalankan amanah, v
v
‘
(MULY | MUHAMMAD EFFENDI) A
KETUA KLWSZULAN COMEX

KOLEJ MATRKULASI JOHOR

5K
1. Fall

i)

26
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LAMPIRAN 15

a) Mikroskop asal b) Inovasi litar SISForM

Imej oren kurang jelas

Lampu led putih Imej putih yang jelas

Rajah 16: Imej dari a) mikroskop asal dengan b) inovasi litar SISForM

Jadual 5: Gantt chart pembinaan produk dan pelaporan

No. | Agenda Disember Januari Februari Mac
WIW[W[W|[W[WI[WI[WI[WI[WI[WI W/ W] [Ww
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2

1 Brainstorming

2 Menyediakan bahan

projek

3 Membangunkan projek

4 borang soal selidik

5 Pengujian projek

6 Penganalisian data

7 Penyeragaman

8 Pelaporan

9 Persiapan akhir

LAMPIRAN 16

Jadual 6: Frekuensi kekerapan respon pensyarah menggunakan SISForM

Skala Likert
1 2 3
(tidak setuju)  (setuju) (sangat setuju)
SISForM memberikan pencahayaan yang baik 0 1 26
SISForM menyebabkan imej spesimen lebih 0 1 25
jelas.
JSISForM membantu  mendapatkan imej 0 0 26

specimen dengan lebih cepat

Nota : Skala 1(tidak setuju), 2 (setuju), 3 (sangat setuju)

27
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LAMPIRAN 17

( No. Sijil Kewangan : K221579749
Head Office : 23, Jalan SCI 3/4, Garden Villa, Sunway City Ipoh,31150 Ulu Kinta,Perak.

MSAIR  Branches  : 324, Jalan Bunga Kemboja 4, Taman Muda, 56100 Cheras,Kuala Lumpur
:23, Jalan 5B, Vista Kirana, 75450 Ayer Keroh, Melaka.
Contact : 016-5442112 (BC Yap) _email : scopeservices33@gmail.com

BIOLOGICAL MONO MICROSCOPE-ILLUMINANT

Prototaip 4
Bahan Kuantiti Kos (RM)
1. Potentiometer 1 0.95
_ - 2. Connecting wire I 0.50
[PACKAGE B - Upgrading to MSAR LED Circuit System |
Price is 1|installation 3. USB5VLED 1 2.00
inclusive of 2|Repairs when neccesary(Exclusive of spare parts)
3/service — —
4|Eyepiece W/F 18mm 10X 4 édJ‘:“*l'bsl'" %pﬁ“d ! 425
5|pick-up and delivery FREE OF CHARGE ontrol Switc
"HOW TO USE. E" (Upgrading. its and 5. 2 Pin Micro USB 2.0 1 530
above) Female jack
Connector Extension
1to2UNITS RM 600.00 per unit Nett Cable Power Wire
6. 2 Pins Electrical Cable| 2 2x0.50
3to 5 UNITS RM 560.00 per unit Nett (1 pc Smart Click included) Connector
6t07 UNITS RM 520.00 per unit Nett (2 pes Smart Clicks + 1 MSAR Cleansing Kit included) 7. Twin Flat Cable 1 2.00
(Wayar Berkembar)
8to9 UNITS RM 450.00 per unit Nett (3 pcs Smart Clicks +1 MSAR Cleansing Kit 24 AWG
+4 pes Dust Covers included) 8. Transparent Casing 1 2.00
10 UNITS RM 440.00PER unit Nett (4 pcs Smart Clicks + 1 MSAR Cleansing kit + 10pcs Dust
and above Covers included and Workshop on” HOW TO USE AND Jumlah keseluruhan 18.00
MAINTAIN MICROSCOPE"

(a) (b)
Rajah 17: Sebut Harga penukaran litar lama kepada litar LED (a) oleh agensi luar (b)
SISForM

Rajah 18: Litar SISForM (a) asas yang belum dipatrikan ke bawah mikroskop (b) yang telah
dipatrikan dan digunakan semasa sesi perkongsian

LAMPIRAN 18

IA“ P_-_-m.—t‘“.hln

; . MMM‘ (IR

|
g Menyelenggara mikroskop cahaya perlu bagi
e p tersebut berfungsi semula
dengﬂn baik dan memsnjangkan jangka hayat
|mikroskop tersebut. Eks 1,24, 7 SDS. Bks
‘2 & tt“f .8, ]1 SES. Skop kerja adalah seperti
beri
; duem scmﬂes bbdy

| Checiall

Check Coarsh and‘\ﬂne focusing

B @EWME:M nical stage
000 09 cwawmquzl n condenser
1€

: 1 mﬂ ‘”“‘ ‘U\ and bgnmern(ﬂ necessary)
i, ‘ de objectlve with clunlng solution
lean eyepiece with cléanmg solutlon

1A to ensure both obj
5
viece are clean i
k oars‘eandﬂn‘ f 5ing once again
0 slipping ; |
3 eservice) =
 setiap unit yang

m‘sﬂenggara bershrm dengnn LO dan invoice

Rajah 19 Perancangan perbelanjaan penyelenggaraan m|kroskop

28
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LAMPIRAN 19

Rajah 20: Sesi perluasan idea SISForM ke institusi pendidikan yang berbeza (a) SMK
Seri Tangkak (b) International Medical University (c) Sekolah Menengah Sains Muar

kat dim lab ms expt yg microscop tu..
1212

© You deleted this message 1212
© You deleted this message 1,.,5

Boleh bg feedback penggunaan sisform
1213/

© You deleted this message 12413

Ye boleh, dengan menggunakan SISForM
ni pelajar tak bergantung sgt pada
pensyarah masa lab berjalan..dieorg
boleh cari sendiri n nampak jelas dan
terang imej bwh mikroskop yang dieorg
cari..senang utk dieorg label dan lukis..

12:14
Student nampak lebih konfiden masa
observe spesimen 12415
Takdela asyik panggil kita je sebab
gambar tak jelas imej blur..&2 115

Kadang ada juga student komplen sbb
lampu oren tu buat mata dieorg sakit..
1215
So overall sisform ni bagus la utk di apply
kat dim lab ms expt yg microscop tu..
12:15

Tq ye sbb sharing sisform dgn kami..&>
12:15

LAMPIRAN 20

0L 1,

KMJ_INSPIRE_BRIDGT

il EST_LAPORAN_KONP..
18 pages * 1.8 MB - PDF

11:55

Boleh bg feedback penggunaan sisform
1217

bg kat wasap? ;.
Ye btul ;549

3 Unread Messages

saya dah guna mikroskop ni. bestnya.
terang betul la cahaya. Amali sebelum ni,
guna mikroskop cahaya kuning, macam
nampak tak nampak jekbila tengok
spesimen. Lepas tu pewarnaannya pun
dah tak clear. Bila mmadam kata, tu kan
ada sel yang awak nak tengok. Saya
macam blur sebab saya x nampak clear.
12:21

tapi bila guna mikroskop yang dah tukar
litar ni, rasa macam terang penglihatan
saya. sel pun nampak lebih clear. tak de

la saya berdebar-debar setiap kali nak
tangok mikriskop sebab takut kena marah
sebab tak nampak sel dengan jelas |,

best la madam, lepas ni saya nk pakai
mikroskop yang macam ni tau 12:22

Rajah 21 : Sesi temubual bersama pensyarah Biologi KMJ menggunakan aplikasi
whatsapp

29
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LAMPIRAN 21

ANUGERAH INOVASI

- PENSYARAH

SISFORM . AVGRRN! "I}

MULYANI BINTI MUHAMAD . PLATINUM

Hari Inovasi KMJ

SISFORM ©

MULYANI BINTI:MUHAMAD EEFENDI (3

D vomo

KEMENTERIAN PENDIDIKAN
BAHAGIAN MATRIKULASI

Dengan sukacitanya diucapkan setinggi-tinggi
penghargaan kepada

MULYANI BINTI MUHAMAD EFFENDI
telah mendapat

SAGUHATI
atas penyertaan dalam kategori W
INOVASI PENDIDIKAN
Simple lllumination System for Microscope (SISforM) SEKALUNG ‘
TAHNIAH KEPADA
@ dal
f— G2 MULYANI BINTI MUHAMAD EFFENDI (K)
NOOR AINI BINTI KAMIN

aaaaaa f (PL
o} Inovagsi Pesatam otagsia

DPl-2

/ PENYELIDIKAN / PLC / INOVASI / Kik / 2022

NURFIRZANA BINTI NORJOHARUDDEEN
ELHAM BIN ISMAIL
NURULHUDA BINTI RAJA NORDIN
ROHAYU BINTI YUSOF

atas pencapaian

PLATINUM

bagi inovasi yang bertajuk

pada

27-29 September 2022
anjuran Bahagian Matrikulasi
bersama Kolej Matrikulasi Perak

B

SIMPLE ILLUMINATION SYSTEM FOR MICROSCOPE (SISforM)

sempena

Dr. Hajah Rosnarizat: binti Abdul Halim
HARI INOVASI KMJ 2022 (HiKMJ 2022) /

engaral
Bahagian Matrikulasi
// . 3NOVEMBER 2022
/ j) .

Kategori Inovasi KonPPI-2 2022 Muhamad Fariq bin Che Mee o

Pengarah

} ! Kolej Matrikulasi Johor E

Kategori Inovasi Hari Inovasi
KM1J 2022
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APS Proceedings

APS Pro

Chapter in Book

Sistem Litar Pencahayaan untuk Mikroskop (SISForM)

Mulyani Muhamad Effendi**, Noor Aini Kamin®, Rohayu Yusof’, Elham Ismailt, Rozita Idris’, and
Nurfirzana Norjoharuddeen*

[omom

b 12530moe dLedu.my
bm13020moe dLedumy
b 12460moedLedu.my
bm13080moe dLedu.my
bm12756moc-dLedu.my
bm-1406emoe-dLedu.my
Correspondence: bm-1253mae-dl edu.my; 0172477435

Abstrak: Mikroskop cahaya adalah alat yang penting dalam amali subjek Biologi. Mikroskop cahaya adalah salah
Satu jenis mikroskap yang sering digunakan oleh warga pendidik dan pelajar untuk melakukan pemerhatian dan
perbesaran objek mikroskopik seperti sel atau tisu pada haitoan dan tumbuhan. Fungsi mikroskop cahaya adalah
terperinci terliha olch
igsung. Fungsi h it sig ‘pada jenis lampu dan jumlah cahaya

proses pe vang tinggi
P ‘mentol pad vang
baru, maka kebanyakan mikroskop yans sedia ada di sckolah atau kolej matrikulasi menjads kuran berkesan dalam
‘pemerhatian slaid. Ini berlaku kerana mentol yang digunakan mulai malap selepas 5 tahun penggunaan. Sclain
daripada itu, litar pintas yang berlaku di dalant litar sedia ada juga menyebabkan mentol tidak dapat berfungsi.
Justeru itu, kumpulan kami telah mencipta satu litar yang lebili mudah dibina dan disclenggara dengan
menggunakan mentol LED. Litar elektronik ini dikenali sebagai SISForM. Antara kebaikan SISForM ini, ianya.

K Bisone. B

CERTIFICATE

OF ACHIEVEMENT

This is to certify that
MULYANI BINTI MUHAMAD EFFENDI
NOOR AINI BINTI KAMIN
ROHAYU BINTI YUSOF
ELHAM BIN ISMAIL
ROZITA BINTI IDRIS
NURFIRZANA BINTI NORJOHARUDDEEN
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< O v

¢ MTSF Portal Notification 3:56 PM

To: Mulyani39@yahoo.com >

SCIENCE EDUCATION AWARD
Register Successful

Dear MULYANI BINTI MUHAMAD EFFENDI,

Thank you for your registration for the
SCIENCE EDUCATION AWARD program.

Your receipt no. is 230524SEA0016. Please
keep it for future reference.

Thank you,
MTSF Secretariat

Please do not reply to this message. Should
you have any question/inquiry, please
contact mtsf.tml.mb®@mail.toray or
+604-3854 151.

Rajah 22: Pencapaian dan Anugerah yang pernah diperolehi

31

245



© LAMPIRAN 22

COPYRIGHT ACT 1987
COPYRIGHT (VOLUNTARY NOTIFICATION) REGULATIONS 2012

CERTIFICATE OF COPYRIGHT NOTIFICATION
[Subregulation &2))

Netifcatcn Number @ CRLY2022M04278

Titke of Work : SISFORM (SIMPLE ILLUMINATION SYSTEM FOR
MICROSCOPE)

CalegoryofWork @ LITERARY

Date of Appication  : 30 SEPTEMBER 2022

This & 1o canifly, under ®w Copyright Act 1987 [Act 332) and the Copyright
{Vokntary Notifcaticn] Reguatons 2012 that the oopynghiad work bearing the
Notficaton No. above for ®8 appicart. MULYANI BINTI MUHAMAD EFFENDI
(861015565974), ROHAYU BINTI YUSOF (800525015452), NOOR AINI BINTI
KAMIN (860816566460), ROZITA BINTI IDRIS (780624015340), NURFIRZANA
BINTI NORJOHARUDOEEN  (940105105012), ELHAM BIN ISMAIL
(810612025511), NURULHUDA BINTI RAJA NORDIN (840214015078), MOHAMAD
HUSNI BIN MOHD HAJALI (B10301085277), AZIZAN BIN SUHADI (751014015025)
85 ?he OWNERS and MULYANI BINTI MUHAMAD EFFENDI (861015565974),
ROHAYU BINTI YUSOF (BOD626015462), NOOR AINI BINTI KAMIN
(250516566460), ROZITA BINTI IDRIS (7B0624018340), NURFIRZANA BINTI
NORJOHARUDDEEN (940106105012), ELHAM BIN ISMAIL (310612025511),

(Aga=al o bawah Kemesterian Perdagangsn Dalem Neger dan Hal Etwa
EEI=9
R g el NURULHUDA BINTI RAJA NORDIN (840214016078), MOHAMAD HUSNI BIN
MOHD MAJALI (B10301085277), AZIZAN BIN SUMADI (751014015025) as
AUTHORS hawve bean recorded in the Register of Copyright, In accordance with
secton 268 of the Copyright Act 1967 jAct 332)

ABDUL HARIS BIN HAJI LAKAR
CONTROLLER OF COPYRIGHT
MALAYSIA

Mubasurat 272

14920513 Bawah Kemerierin Parcagangan Dalam Nager don Ha Erval Pargguna)

32

246



HARI INOVASI
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PENGHARGAAN

Bersyukur kehadrat Allah s.w.t dengan limpah rahmat dan inayahNya dapatlah kami
membentuk Kumpulan Inovatif & Kreatif (KIK) Kumpulan Aureus dan menghasilkan
satu produk i-slide yang bermanfaat dan mudah digunakan semua golongan pelajar
bagi yang baru mengeksplorasi mikroskop. Juga rasa bersyukur kerana dapat
melengkapkan buku laporan KIK bagi Hari Inovasi Kolej Matrikulasi Johor Tahun 2023
(HIKMJ 2023).

Setinggi- tinggi penghargaan diucapkan kepada Pengarah, En. Muhamad Fariq Bin
Che Mee, Ketua Jabatan Sains, En Mazlan Bin Asrar serta penyelaras KIK bagi Kolej
Matrikulasi Johor, Pn. Shahrul Waheeda Binti Mohd. Ali yang memberikan kami
sokongan penuh sepanjang proses menghasilkan i-slide ini disamping memberi
ruang serta peluang untuk mengasah bakat ahli kumpulan Aureus dalam bidang
inovasi dan kreatif.

Ucapan terima kasih yang tidak terhingga dan sekalung penghargaan buat semua
ahli kumpulan atas kerjasama dan komitmen yang diberikan sepanjang proses
pembinaan i-slide dan proses melengkapkan laporan ini. Semoga segala usaha dan
idea yang dicurahkan memberi semangat dan impak bagi memartabatkan pendidikan
di negara kita. Akhir kata adalah menjadi harapan kami supaya kita bersama
melakukan transformasi minda danbergerak ke arah pemikiran Kreatif dan Inovatif.
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LAMPIRAN A
BORANG PENYERTAAN

BAHAGIAN A : MAKLUMAT ORGANISASI, KUMPULAN DAN PROJEK

Nama Organisasi

KOLEJ MATRIKULASI JOHOR

Alamat Organisasi

JALAN PAYAMAS, 84900, TANGKAK, JOHOR

Nama Kumpulan

Aureus

Tajuk

i-slide (Integrated Prepared Slide)

Tarikh Mula Projek

21 Julai 2020

Tempoh
Pelaksanaan Projek

1 tahun 7 bulan

KIK

(Sila tandakan (/) pada kotak yang berkaitan)

/ Primer Hibrid

Kategori Inovasi

(Sila tandakan (/) pada kotak yang berkaitan)

Penciptaan| / Penambahbaikan
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PEGAWAI BERTANGGUNGJAWAB

FASILITATOR KUMPULAN (JIKA ADA)

Nama ROHAYU BINTI YUSOF
Gred & Jawatan DG 54 (KUP)
No. Telefon Pejabat 06-9781613

No. Telefon Bimbit

012-3753917

Alamat e-mel bm-1246@moe-dl.edu.my
KETUA KUMPULAN

Nama NOOR AINI BINTI KAMIN

Gred & Jawatan DG 44

No. Telefon Pejabat 06-9781613

No. Telefon Bimbit

016-2037160

Alamat e-mel

bm-1302@moe-dl.edu.my

Senarai Nama Ahli

1) MULYANI BINTI MUHAMAD EFFENDI

2) RAHIMAH BINTI RAHMAT

3) ROHAYA BINTI CHE SAB

4) EZAENA BINTI SHAHAROM

5) W M ASHRAF BIN WAN RAMLI

6) NURUL SHAFINI BINTI LUKMAN

7) KHAIRUL BARIAH BINTI SULAIMAN
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GAMBAR KUMPULAN

Berdiri Dari Kiri :
NOOR AINI BINTI KAMIN, ROHAYA BINTI CHE SAB,
KHAIRUL BARIAH BINTI SULAIMAN, EZAENA BINTI
SHAHAROM, WAN MUHAMMAD AMIR ASHRAF BIN
WAN RAMLI, MULYANI BINTI MUHAMAD EFFENDI,
RAHIMAH BINTI RAHMAT , NURUL SHAFINI BINTI
LUQMAN

PENGESAHAN KETUA JABATAN

Dengan ini adalah disahkan bahawa Mulyani Binti Muhamad Effendi, Noor Aini Binti
Kamin, Rahimah Binti Rahmat, Rohaya Binti Che Sab, Ezaena Binti Shaharom, Khairul
Bariah Binti Sulaiman, Wan Muhammad Amir Ashraf Bin Wan Ramli dan Nurul Shafini
Binti Lugman dari Kolej Matrikulasi Johor, Kementerian Pendidikan Malaysia akan
menyertai Hari inovasi Kolej Matrikulasi Johor Tahun 2023 (HIKMJ 2023).

MUHAMAD FARIQ BIN CHE MEE
Pengarah
Kolej Matrikulasi Johor
ementeian Pendian Malaysia
Jawatan : Kementerian Pendidikan Malaysia

Tarikh : “/'5/9"2 3
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BAHAGIAN B: RINGKASAN EKSEKUTIF

Dalam menerokai era globalisasi kini, teknologi dan inovasi memainkan peranan
penting dalam aspek kehidupan mahupun pembelajaran. Kreativiti juga adalah satu bentuk
proses pemikiran yang mendorong mengeneralisasikan idea baru. Daripada kreativiti dan
inovasi ini maka tertubuhnya Kumpulan Aureus pada 21 Julai 2020. Kumpulan Aureus terdiri
daripada 8 orang pensyarah biologi dari Kolej Matrikulasi Johor. Projek kumpulan kami bagi
penyertaan Hari inovasi Kolej Matrikulasi Johor Tahun 2023 (HiIKMJ 2023) kali ini adalah di
bawah subtema pengajaran dan pembelajaran dalam bidang inovasi penyampaian
perkhidmatan kategori penambahbaikan.

Eksperimen sains adalah penting dalam silibus matrikulasi. Kebanyakkan eksperimen
Biologi melibatkan penggunaan mikroskop. Bagaimana pelajar mengendalikan mikroskop &
slaid tersedia adalah 2 asas yang penting dalam eksperimen Biologi. Hasil pemerhatian
semasa pelajar mengendalikan mikroskop dan juga laporan amali pelajar, didapati pelajar
tidak dapat mengenal pasti dan melukis sel tumbuhan dengan betul. Manakala sebahagian
besar slaid yang digunakan adalah slaid yang telah lama dimana imej yang dilihat tidak jelas
serta warna pada spesimen telah kabur. Pembelian slaid baharu memerlukan perbelanjaan
yang mahal dan mengambil tempoh masa yang lama untuk memperoleh slaid tersebut.
Inovasi yang dibangunkan adalah slaid yang memudahkan pelajar mengenal pasti dan
meningkatkan pemahaman mereka berkaitan dengan sel tumbuhan. la dapat meningkatkan
kemahiran pengendalian dan penggunaan slaid dan mikroskop. Selain daripada itu kos
pembelian slaid dapat dikurangkan kerana harga bahan slaid adalah lebih murah.

Tiga ujicuba prototaip telah dibangunkan. Setelah ujicuba dan penelitian dilakukan
pada prototaip satu dan dua, prototaip ketiga telah dibangunkan dengan penambahan ciri-
ciri teknologi dimana slaid telah dilekatkan dengan kod QR yang boleh diimbas oleh pelajar
bagi melihat imej sel sebenar di bawah magnifikasi yang berbeza. Imej tersebut juga
disertakan dengan label bahagian sel tumbuhan yang dikosongkan bagi tujuan penilaian.
Kotak slaid juga dilekatkan dengan kod QR yang mengandungi video menarik berkaitan
fungsi sel yang dicerap. Kedua-dua label kod QR pada slaid dan juga kotak slaid adalah
daripada warna yang sama bertujuan untuk memudahkan proses penyimpanan dan
pengenalpastian slaid.

Hasil pemerhatian ujicuba prototaip tiga, pelajar dapat melihat imej dengan magnifikasi
yang berbeza. Bahagian sel dapat dilihat dengan jelas dan dapat dikenalpasti dengan betul.
Oleh kerana itu, semua pelajar dapat mengenalpasti sel-sel tumbuhan dengan tepat
sekaligus mereka dapat melukis imej spesimen dengan lebih tepat. Selain daripada
peningkatan kemahiran dan pemahaman pelajar sewaktu kelas amali berlangsung,
penghasilan i-slide ini juga telah dapat menjimatkan kos pembelian slaid spesimen sebanyak
96%.
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1. LATAR BELAKANG KUMPULAN DAN SOKONGAN

1.1 Sejarah penubuhan kumpulan

Aureus ditubuhkan pada 21 Julai 2020 (Lampiran 1). Aureus terdiri daripada 8 orang
pensyarah Biologi, Kolej Matrikulasi Johor. Kebenaran untuk menjalankan projek KIK telah
diperoleh pada tahun yang sama iaitu tahun 2020 (Lampiran 1). Kumpulan Aureus telah
memilih inovasi dalam bidang penyampaian perkhidmatan dalam kategori penambahbaikan
yang dapat memberi impak kepada kefahaman pelajar dan kelancaran proses PdP. Moto
kumpulan adalah Strive for Excellent.

1.2 Isu/masalah yang dihadapi

1.2.1Latar belakang masalah
Diantara masalah yang dihadapi adalah seperti ditunjukkan dalam Rajah 1.

1 2 3

&5 & &

dapat Imej pada slaid
mengenalpasti
dan melukis

image sel

Kos pembelian slaid

spesimen baru yang
mahal

Rajah 1: Masalah yang dihadapi
1.2.2Keterangan projek

Inovasi yang dibangunkan adalah kelengkapan makmal (slaid) yang memudahkan pelajar
mengenal pasti dan meningkatkan pemahaman berkaitan sel tumbuhan. la dapat
meningkatkan kemahiran pengendalian dan penggunaan mikroskop. Selain daripada itu
kos pembelian slaid dapat dikurangkan kerana harga material slaid adalah lebih murah.

1.3 Penglibatan Pihak Pengurusan

Surat kebenaran menjalankan projek diterima daripada piahk pengurusan KMJ —
rujuk Lampiran 1 dan 2.
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2.1 Kaitan dengan Fungsi Utama Jabatan

2. SIGNIFIKAN PEMILIHAN PROJEK

L ey —— - Mlisi, visi dan objektif BMKPM
menunjukkan bahawa program
matrikulasi

adalah program yang akan
menyediakan pelajar  yang
berkualiti ke institusi

pengajian tinggi sekaligus

» Membangunkan modal insan selaras dengan Falsafah melahirkan modal insan yang
Pendidikan Negara. cemerlang. Bagi
* Mengeluarkan lulusan program Matrikulasi baqi mencapai hasrat tersebut, pelajar
memenuhi keperluan Institusi Penaajian Tingai Awam . . .
dalam bidang sains, teknologi dan professional. matrikulasi harus mempunyai
kemahiran

berpengetahuan, kreatif dan berdaya saing. asas yang baik untuk dibawa ke

peringkat pengajian yang

seterusnya. Antara kemahiran manipulatif yang perlu dikuasai oleh pelajar

adalah kemahiran penggunaan dan pengendalian peralatan sains dengan

betul. Dalam subjek Biologi kemahiran pengendalian mikroskop yang betul
semasa menjalankan eksperimen adalah sangat penting.

2.2 Memenuhi Kehendak Pelanggan dan ‘Stakeholder’

PIAGAM PELANGGAN

*Memastikan semua pelajar mencapai syarat layak kemasukan program ijazah pertama di institut pengajian
tinggi;

*Merancang dan melaksanakan aktiviti akademik dan pembangunan insaniah yang menyeluruh serta
memenuhi keperluan pelanggan;

*Menyediakan kemudahan akademik dan persekitaran kolej yang kondusif dan selamat bagi pengajaran dan
pembelajaran serta semua aktiviti kolej;

*Memastikan maklum balas yang diberi jelas dan tepat dalam tempoh 5 minit serta memberi perkhidmatan
yang mesra pelanggan;

*Menyediakan staf yang berpengetahuan dan berkemahiran dalam bidang masing-masing;
*Memastikan kebajikan pelajar dan staf sentiasa diberi perhatian dan tindakan sewajarnya;

*Menerima pandangan, cadangan dan teguran membina daripada semua pihak demi mempertingkatkan
prestasi perkhidmatan dan kecemerlangan pendidikan.

Projek ini menepati dua Piagam Pelanggan KMJ dimana aktiviti akademik
telah dirancang dengan menyediakan kemudahan akademik yang kondusif bagi
pembangunan insaniah yang menyeluruh serta memenuhi keperluan pelanggan.
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2.3 Sejajar dengan agenda dan matlamat nasional

KPM 2002

« Domain pembelajaran psikomotor yang terkandung dalam kurikulum sains menekankan
kemahiran manipulatif yang menggunakan pendekatan ‘hands-on’

‘Hands on’ adalah dirujuk sebagai kerja amali yang dijalankan di makmal dan
berorientasikan pelajar. Kemahiran manipulatif bertujuan melatih pelajar
mengendalikan peralatan, bahan kimia dan spesimen. Inovasi i-slide dibangunkan
untuk meningkatkan kemahiran pelajar dalam mengendalikan dan menggunakan alat
dengan teknik yang betul.

MOF 2022

»  Garis Panduan Penjimatan Perkhidmatan Awam (kemaskini 14 Julai 2022)

MOF keluar pekeliling baharu, arah penjimatan besar- Di dalam peke“”ng

besaran kerajaan Panduan Penjimatan

prapiyestret Perkhidmatan Awam menyatakan

bahawa pembelian dan perolehan

M barangan serta bahan import bagi

g B perolehan baharu tidak

dibenarkan kecuali bahan

tersebut tidak terdapat dari

Garis Panduan Penjimatan Perbelanjaan Awam sumber tempatan dan keperluan

(Kemaskin! 14 Julsi 2022) memperolehinya melalui import

benar-benar mendesak dan

sangat penting. Kos pembelian

slaid tersedia adalah mahal dan perlu diimport dari luar negara. Inovasi i-slide dapat
menjimatkan perbelanjaan kerajaan kerana kos penghasilan yang amat berpatutan.

KERAJAAN MALAYSIA

2.4 Kaitan dengan keadaan dan ekosistem semasa

Inovasi i-slide tercetus disebabkan isu-isu yang dicerap melalui pemerhatian yang
dilakukan seperti berikut:

Kos pembelian slaid baharu
' ' Pemerhatian melalui laporan 3 yang mahal

amali pelajar E Jenis kaca yang tidak mudah calar
90% pelajar tidak dapat "L cI?iha\s:ilk.e\:amengguna\kan mesin
‘ ' mengenalpasti dan melukis sel < an kepakaran
tumbuhan dengan betul

4 Kos import slaid
Slaid tersedia adalah diimport dari

Penggunaan slaid yang telah luar negara
lapuk E Mengambil masa yang lama untuk
Imej yang dilihat adalah tidak sampai

jelas dan warna pada
spesimen telah pudar

Rajah 2: Imej tidak jelas dan warna spesimen yang pudar

3
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Pelaksanaan projek i-slide telah memenuhi kriteria berikut:
» Pelaksanaan projek i-slide telah memenubhi kriteria berikut:

Mencipta kaedah yang memudahkan
1 pelajar mendapatkan imej yang tepat

Meningkatkan kemahiran pelajar
z dalam pengendalian mikroskop

Mencipta pengalaman yang efektif
i-slide @ 3 dalam pengendalian mikroskop

4 Menghasilkan slaid yang murah

2.5 Kaedah Pemilihan Projek dan Analisis

Kumpulan Aureus menggunakan Design Thinking sebagai kaedah penghasilan projek.

KAEDAH PENGHASILAN PROJEK

Membina satu
inovasi baru yang
mampu memberikan

Menakaii peluang
penambhbaikan yang
boleh di lakukan untuk

memastikan proses engalaman yang
memaseanp efektif dalam
ge:n;bzi:g::z :z!m pengendalian slaid Menauji keberkesanan

Iirosk prototaip dan produk
kelas berialan lancar dan mikroskop supaya mampu

Empath ize Ideate mencipta kaedah yang
memudahkan pelajar.
mendapatkan imej
yang tepat
Define Prototype

Mendalami perasaan Meniana idea untuk
pelajar yang tidak merekacipta slaid yang
mahir untuk murah dan mudah |
mendapatkan imej. untuk disimpan
spesimen yang jelas

n_/

Setelah perbincangan dijalankan, kumpulan Aureus telah menggunakan beberapa tools
untuk mencari masalah yang wujud untuk diselesaikan. Senarai masalah telah dipilih dan
sesi brainstorming digunakan untuk memilih satu masalah yang akan diselesaikan
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RAJAH FORCE RANKING

PENCADANG SUMBER KOS JANGKA KEPUTUSAN
MANUSIA (WANG) MASA
(KEUPAYAAN (TIDAK LEBIH
AHLI) 2 TAHUN)

I TAJUK MASALAH

1 95 % Spesimen diatas slaid telah Noor Aini

o <
- tMe“rLaM?gggf?w 'gs?elljgngggarakan i X X /

Kipas di dalam makmal tidak berfungsi  Rahimah X X X
4 :;i: ;ﬁmﬂ banyak yang hilang Mulyani v v v
5 Lrtcakberings mee  x X X
6  Lampu di dalam makmal tidak bernyala Shafini X x V4
7 ;M%%%Q di dalam makmal tidak Wan Mohd Amir X X v
9 Eﬁj@ ;:ada slaid spesimen banyak Khairul Bariah v v v
10 ;an;r;gwmll:gr ;;r:smi;;m yang menarik Ezaena v 7 /

Rajah 3: Rajah Force Ranking

Setelah selesai sesi perbincangan masalah di dalam kumpulan, rajah force ranking (Rajah
3) telah digunakan untuk mengenalpasti tahap kritikal sesuatu masalah yang telah
disenaraikan oleh pencadang. Hasil analisis yang dijalankan daripada rajah force ranking,
terdapat 4 masalah yang telah diterima, manakala terdapat 6 masalah yang ditolak
disebabkan beberapa faktor kekangan yang telah dibincangkan secara teliti.

Seterusnya Analisis rajah berkriteria (Rajah 4) telah dibina. Berdasarkan rajah tersebut,
masalah pertama merupakan masalah yang mempunyai tahap kriteria yang tertinggi untuk
diselesaikan.

ANALISIS RAJAH BERKRITERIA

KEPUASAN - pAYAAN ~ KEKERAPAN KOS
PELANGGAN
5 (4) (3) (2)
(5)
95% Spesimen diatas _ _ _ _ _\
1 3 Snasimans 8X 5= 40 8X4=24 7X3=21 8X2=16 8X1=8
o Slaidspesimenbanvak Sy g _ag 6X4 =24 8X3=24 1X2=2 8X1=8 93
yang hilang atau pecah
‘Label’ pada slaid
3 specimen banyak 5X5=25 4X4=16 7TX3=21 6X2=12 6X1=6 80
tercabut
Kekurangan program
4  yang menarik minat 6X5=30 5X4=20 5X3=15 8X2=16 4X1=4 85
pelaiar sains

Rajah 4: Analisis Rajah Berkriteria

Menerusi analisis rajah matriks (Rajah 5), masalah yang telah dipilih, dianalisis untuk
menentukan tahap keupayaan penyelidik untuk menyelesaikan masalah yang timbul, dan
tahap kritikal masalah tersebut, serta memastikan bahawa masalah tersebut merupakan
masalah yang paling penting untuk diselesaikan.
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ANALISIS RAJAH MATRIK

PENYATAAN MASALAH Tahap kritikal ELET
masalah (Y) LCITEVEE]
menyelesai
masalah (X)
1 95 % Spesimen diatas slaid telah pudar 10 10
2 Slaid spesimen banyak yang hilang atau pecah 8 7
3 ‘Label’ pada slaid spesimen banyak tercabut 6 6
4 Kekurangan program yang menarik minat pelajar sains 6 7
Rajah 5: Analisis Rajah Matrik
RAJAH DATA MATRIK n
asa® v
oina® 7 yanal
Tahap Kritikal TS P‘;(daea‘“::n ga
107 ( o \! \ke\-\?g‘:_\““a\ .’at\g
o= ' \a“’ap \whﬁd?
i “ ~ —, \'mqog'ga“isas\
8
" 2
1 00 |
f ' r r ' . T r Tahap
1 2 3 4 g 6 7 8 92 10  Keupayaan
o
-
-
=
ravae . I I I N R T T
KRITIKAL Kurang kritikal Sederhana rendah  Sederhana kritikal ~ Sederhana tinggi Sangat kritikal
KEUPAYAAN Kurang keupayaan Sederhana rendah Sederhana Sederhana tinggi Keupayaan tinggi
keupayaan

Rajah 6: Rajah data matriks

Rajah data matriks (Rajah 6) telah diplotkan dan masalah pertama iaitu 95 % spesimen
diatas slaid telah pudar telah dipilih untuk menjadi masalah utama yang akan dibincangkan
dan diselesaikan oleh ahli kumpulan kami.

\-95% spesimen diatas slaid telah pudar >

Sepanjang sesi 2022/2023 >

> Untuk mendefinasikan masalah yang
dipilih, projek ini, telah menggunakan

\._Pelajar sukar mendapat imej spesimen > :
m yang tepat sewaktu eksperimen kaedah 5W1H (Rajah 7)'
\. Slaid yang lama (dibeli sejak 2009) & harga >
r yang tinggi (RM 55 seunit)
». Menukarkan slaid konvensional kepada i- >
slide lebih murah

Rajah 7: Kaedah 5W1H

'~ Di Kolej Matrikulasi Johor
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2.6 Penyataan Sasaran Outcome dan Impak

Menghasilkan
i-slide

Monocot & dicot
stem

Kos pembelian
slaid dapat

Tempoh yang e ) )

diambil untuk Amali biologi Digunapakai

mendapat imej Silibus pada setiap
dikurangkan

yang betul dapat matrikulasi sesi
disingkatkan

SMART

SPECIFIC

@

Oleh itu, sasaran projek adalah 100% pelajar dapat
mengenalpasti imej sel dengan betul menggunakan i-slide

3.0 TINDAKAN PENYELESAIAN & PEMBUKTIAN

3.1 Strategi penyelesaian kreatif termasuk aplikasi penggunaan tools

3.1.1 Strategi Penyelesaian

Kumpulan Aureus telah menggunakan Design Thinking bagi menyelesaikan
masalah dan membina projek ini. Rajah 8 iaitu kaedah Extreme user Map. Dimana
penyelidik mengambil-kira pandangan pengguna ekstrem ini berbanding pengguna biasa
kerana diyakini sebagai kelompok yang mengetahui permasalahan sebenar. Kemudian
penyelidik menemubual 4 sampel daripada Extreme Users untuk mendapatkan
maklumbalas tentang permasalahan sebenar dengan menggunakan kaedah Point of
View (Rajah 9). Rajah pokok melintang menunjukan proses penggantian slaid sel
tumbuhan di Kolej Matrikulasi Johor (Rajah 10). Penggantian boleh dilaksanakan oleh
kontraktor luar dan secara dalaman dengan pembantu makmal. Walau bagaimanapun,
terdapat beberapa masalah yang akan dihadapi untuk pelaksanaan projek ini. Kumpulan
kami telah mengadakan brainstorming untuk mencari alternatif penyelesaian.

Selepas kumpulan kami mengadakan sesi brainstroming, kami telah menerima
cadangan untuk memberi lebih perhatian pada penggantian slaid yang pudar dengan
menggunakan slaid yang lebih ringkas dan mudah untuk dipasang. Kami juga
menggunakan Teknik Scamper (Rajah 11) untuk mengembangkan idea dan juga
mendapatkan cadangan ketepatan pemilihan rekabentuk prototaip yang sesuai.

Setelah menjalan Teknik Scamper, kumpulan kami telah memilih untuk
mengubahsuai slaid spesimen yang mana ia menggabungkan unsur digital dan bukan
digital.

Akhir sekali, Rajah 7 menunjukan cara kami mendefinisikan pemilihan projek ini
dengan menggunakan kaedah 5H1W (Lampiran 3) untuk mendefinisikan projek yang
telah dipilih.
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MENYELAMI + Menemubual 4 orang
responden secara rawak
IMMERSE yang terdiri daripada
pensyarah Unit Biologi dan
pelajar KMJ

masalah

* Membuat pemerhatian
mali Biologi yang

Semasa proses mengenalpasti penyelesaian masalah yang wajar dilakukan,
kumpulan Aureus telah menggunakan Extreme User Map. Analisa data yang
diperolehi dengan menemubual 4 orang responden yang terdiri daripada

pensyarah Unit Biologi dan Pelajar

Pelajar

Pensyarah Unit
Biologi KMJ

v

F N

Rajah 8: Rajah Extreme Map Users

Rohayu Yusof/Pensyarah  Merupakan Pensyarah kanan

Kanan

Rozita Idris/Pensyarah
Kanan

Pelajar 1

Pelajar 2

Unit Biologi Di Kolej Matrikulasi
Johor

Mereka telah berkhidmat
melebihi 15 tahun di KMJ

Pelajar mempunyai latar
belakang subjek sains

Pelajar pernah menggunakan
slaid specimen dan mikiroskop
di sekolah

Kenalpasti syarikat
pembekal slaid

| Kami hendak membantu Rohayu, Rozita, Pelajar 1 dan Pelajar 2
untuk mendapatkan slaid spesimen yang jelas.

N

Selama pengajaran mereka,
mereka berasa terkilan kerana
proses pengajaran menjadi lambat

Mereka menyatakan bahawa slaid
konvensional kebanyakannya telah
rosak (imej pudar)

Sememangnya mikroskop
digunakan sewaktu amali sains di
sekolah

Slaid di sekolah pudar dan gambar
tidak jelas

Rajah 9: Rajah Point of View

S
Pencarian melalui
laman sesawang

Emel pembekal

Merujuk kepada imej
spesimen

\
\ (@ S,
\ an kemahiran Hantar ke kursus
menghasilkan slaid kemahiran
. e e

Memilih slaid yang
masih jelas imejnya

Rajah 10: Rajah pokok Melintang

261



Kemudian cadangan alternatif penyelesaian menjalani Teknik Scamper bagi
mengenalpasti ketepatan pemilihan rekabentuk prototaip yang sesuai.

_
509.«\9?— “

QP

Substitute Combine

Gantikan slaid tersedia yang
mempunyai spesimen
sebenar kepada slaid yang
mempunyai gambar
spesimen.

Adapt Modify

Gabungkan dengan elemen
digital n meletakkan
kod QR pada slaid

Sesuaikan dengan amali yang
berkaitan dengan
penggunaan mikroskop

Memasukkan kod QR untuk
melihat video berkaitan sel
yang dicerap di bawah
mikroskop

Put to Another Use Eliminate

Boleh diadaptasi kepada Slaid lama yang telah pudar
pelajar sekolah, matrikulasi dan tidak memberikan imej
dan universiti. yang jelas. |

Rearrange

Menyusun atur kaedah
pencerapan mikroskop secara
tradisional kepada cara yang
lebih menarik dan berkesan.

Rajah 11: Teknik Scamper

3.2 Penghasilan dan pengujian prototaip

Tentukan masalah

Latar belakang masalah
Percambahan fikiran, (= = = = —— - 1
penialian dan penyelesaian -
Ll Berdasarkauﬁ'atg,
Hasilkan prototaip <= = =— reka bentuk diubah,
hasil prototaip, diuji
lv lagi dan data dianalisi
D - -~ sckalibgl
l A
Prototaip memenuhi Prototaip separa !
keperluan memenuhi ——d
l, keierluan atau tidak

Perbincangan keputusan

Rajah 12 : Carta alir penghasilan i-Slide

3.2.1 Pembangunan Prototaip

Berdasarkan reka  bentuk
produk yang telah dipilih, Aureus
telah memulakan proses
pembangunan prototaip menerusi
beberapa langkah seperti dalam
Rajah 12. Uji-cuba prototaip juga
telah di jalankan untuk setiap
prototaip yang dibina.

PROTOTAIP 1

Ciri-ciri prototaip :

e Slaid tersedia dengan imej spesimen
yang telah dicetak di atas kertas
pelekat lutsinar
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Kekuatan

- pelajar dapat
melihat imej
dengan jelas

Kelemahan

- pelajar tidak dapat
membezakan sel
dengan magnifikasi
berbeza

Keputusan

DITOLAK

Cadangan
penambahbaikan

- Perlu ditambah dengan

10x dan 40x

imej dengan magnifikasi 4x,

Ujicuba prototaip 1 telah dijalankan. Maklumbalas ahli terhadap kekuatan dan
kelemahan telah dikenalpasti dan dianalisis. Oleh itu Aureus telah menghasilkan

prototaip kedua.

PROTOTAIP 2

Dicot root 10x

Ciri-ciri prototaip :

slaid yang telah telah
dilekatkan dengan kod QR
yang akan diimbas oleh pelajar
bagi melihat saiz imej sel pada
pelbagai magnifikasi.

Kekuatan
- pelajar dapat melihat
yang berbeza

- bahagian sel dapat
dilihat dengan jelas

imej dengan magnifikasi

Kelemahan

mengenalpasti
bahagian sel
dengan betul
kerana imej yang
dipaparkan tidak
berlabel

- pelajar tidak dapat

Keputusan

DITOLAK

Cadangan
penambahbaikan

- Perlu ditambah
dengan label

mengenalpasti

sel yang dicerap.

supaya pelajar dapat

bahagian-bahagian

Ujicuba prototaip 2 telah dijalankan. Maklumbalas ahli terhadap kekuatan dan kelemahan
telah dikenalpasti dan dianalisis. Oleh itu Aureus telah menghasilkan prototaip ketiga.

10
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PROTOTAIP 3

‘OLD DICOT STEM 40x

Ciri-ciri prototaip :

slaid yang telah telah
dilekatkan dengan kod
QR yang akan diimbas
oleh pelajar bagi melihat
saiz imej sel vyang
berlabel yang
menunjukkan bahagian-
bahagian sel tumbuhan
yang dikosongkan pada
pelbagai magnifikasi
sebagai latihan kendiri.

Kotak slaid juga
dilekatkan dengan kod
QR yang mengandungi
video menarik berkaitan
fungsi sel yang dicerap

Kekuatan

- pelajar dapat melihat imej dengan
magnifikasi yang berbeza

- bahagian sel dapat dilihat dan
dikenalpasti dengan jelas dan betul

- Imej yang dihasilkan mempunyai nilai
tambah (soalan penilaian) dan
berinformasi

Kelemahan
- Tiada

Keputusan Cadangan

DITERIMA

-Tiada

penambahbaikan

Ujicuba terhadap Prototaip 3 menunjukkan tiada masalah dikenalpasti dalam
prototaip ini. Prototaip 3 juga telah mencapai sasaran 100% pelajar dapat

mengenalpasti imej sel dengan betul.

Poduk inovasi i-Slide telah diseragamkan penggunaannya di KMJ dan latihan
penggunaan inovasi i-Slide telah diadakan untuk semua pensyarah SES unit Biologi.

Manual penggunaan i-Slide seperti dalam

Rajah 13.

11
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1. Pelajar mengambil i-slide yang di

letakkan di dalam kotak

penyimpanan yang telah di
asingkan warnanya.
: 2. Pelajar akan mengimbas QR-
IV e e— code yang ada pada bahagian kiri

color coded box appear on the phone

% i-Slide
o ... Sw’mi'&mm 3. Imej spesimen peserta sedikit
mope onthe boxtovacha o maklumat spesimen tersebut
A _E= akan dipaparkan setelah
mereka mengimbas QR-code
tersebut.

4. Pelajar akan terus melihat
spesimen di bawah mikroskop dan
melukis dapatan masing-masing di
atas kertas A4.

5. Selepas melukis, pelajar akan

3 i menyimpan kembali i-slide di

s oo Sl R dalam kotak mengikut warna yang

sama dengan kotak penyimpanan
! spesimen.

) 6. Pelajar mengimpas QR-code yang
berada di kotak penyimpanan
spesimen untuk menonton video
VR berkaitan spesimen

tersebut.

Rajah 13 : Manual penggunaan i-Slide

3.3 Perakuan daripada pihak bertauliah/pihak berkuasa

Kumpulan Aureus telah mendapatkan pihak bertauliah iaitu daripada Dr.
Shahrizim bin Zulkifly, pensyarah kanan Jabatan Biologi Universiti Putra Malaysia
untuk membuat penelitian dan memberi penilaian terhadap i-Slide dan telah
mengeluarkan surat perakuannya di Lampiran 4.

R %}g BT
4] i
= M
mﬂg ot
= B R
\

Gambar 1: Penelitian dan penilaian dari pihak bertauliah

12
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3.4 Pelaksanaan tindakan penyelesaian

Projek ini dijalankan mengikut carta Gantt yang telah disediakan seperti Jadual 1.

Jadual 1: Carta Gantt pembinaan produk dan pelaporan

| No | Agenda | 2020 | 2021 | 202 | 2023 |
1 Brainstorming Julai-Ogos
2 Penyediaan bahan projek Jan-Mac
(prototaip 1)
3 Pembangunan projek Mac-Jun
4 Pengujian projek (prototaip 1) Jun
5 Penganalisaan data Julai
6 Post-Mortem 1 Ogos
7 Pembangunan projek (prototaip 2) Dec
8 Pengujian projek (prototaip 2) Jan
9 Post-mortem 2 Feb-Mac
10 Pembangunan projek (prototaip 3) Apr-Mei
11 Pengujian projek (prototaip 3) Julai
12 Analisa Data Ogos-Okt
13 Penyeragaman & sesi perkongsian Nov-Dis Jan-Jun
14 Pelaporan April-Jun

| 4.0 KEBERHASILAN PROJEK |

4.1 Kesan Jangka Pendek dan Pembuktian

Inovasi i-Slide mengutamakan pengajaran dan pembelajaran (PdP) di dalam
makmal Biologi Kolej Matrikulasi. i-Slide telah memfokuskan kepada topik eksperimen
yang melibatkan fisiologi benda hidup termasuklah tumbuhan dan haiwan.

4.1.1 Pengajaran Dan Pembelajaran
Jadual 2 : Persesi pelajar menggunakan i-Slide
Soal selidik telah diedarkan
untuk mendapatkan  persepsi

pelajar. Jadual 2 menunjukkan 12 38 4 5

. Saya berjaya mencerap imej spesimen i-slide 0 0 0 0 112
kekerapan respon pelajar seperti imej yang ditunjukkan melalui QR code
terhadap penggunaan i-Slide. i-slide dapat memendekkan masa saya 0 0 0 14 9%

L. X melengkapkan eksperimen
Data anaI|S|s menunJUkkan 100% i-slide memudahkan saya mencerap imej yang 0 0 0 2 110
pelajar berjaya mencerap imej "
Saya tidak perlu membazir masa untuk mencari 0 0 0 13 99

yang betul, manakala 98% pelajar imejyang betul meialui internet

setuju bahawasanya i-Slide telah z:ﬁﬁ;’mﬁ;ﬁﬁ:‘u‘(‘jﬁfﬁ ke dalam kotak N
membantu mereka untuk

mendapatkan imej yang betul

dalam waktu yang singkat. Penggunaan i-slide juga dapat membantu pelajar melukis imej
yang betul semasa ujian amali di mana markah dari ujian amali ini meliputi 10% daripada
penilaian berterusan pelajar (Gambar 2 dan 3).

Nota: skala 1 (sangat tidak setuju), 2 (tidak setuju), 3 (kurang setuju), 4 (setuju), 5 (sangat setuju)

13
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Gambar 2 : Lukisan pelajar menggunakan i-Slide Gambar 3: Sampel laporan ujian amali

Penggunaan i-Slide dapat
memendekkan tempoh pelaksanaan amali
jiaitu kurang daripada 3 minit untuk
mendapat imej yang tepat. Dapatan kajian
(Rajah 14) menunjukkan 50 daripada 112
pelajar mengambil masa 3-5 minit untuk
mendapat imej yang sepatutnya dengan
tepat dengan menggunakan  slaid
tersedia. Manakala 78 daripada 112
pelajar mengambil masa lebih cepat iaitu
kurang daripada 3 minit untuk mendapat
imej yang sepatutnya. Kod QR pada i- Prepared slide

[E—
o
L

NO. OF STUDENTS

Slide mengandungi maklumat spesimen TYPESOFSL;bSélde

memudahkan pelajar untuk mendapatkan

imej spesimen yang sepatutnya dan tepat W less 3 min ™ 3- Smin W 5-7 min Mmore than 7min
sekaligus mempercepatkan masa untuk

mereka melengkapkan amali tersebut. Rajah 14 : Perbandingan masa amali

antaraslaid tersediadan i-slide
4.1.2 Penjimatan Kos

Kos pembelian slaid mikroskop yang baharu adalah sangat tinggi. Rajah 15
menunjukkan kos penghasilan i-Slide dapat dikurangkan sebanyak 96% berbanding
dengan kos pembelian slaid tersedia. Harga kos pembelian slaid tersedia adalah RM55
sekeping manakala harga pembinaan i-Slide hanyalah RM2.00 sekeping sahaja.

4 D
| Bahan | Kuamtti | Prowotaip3 |
Printed Slaid 1 RM 1.00
= Kertas A4 berwarna 1 RM 0.80
= Kos printing QR 1 RM 0.20
= ]
() (b)

Rajah 15 : Perbandingan kos antara (a) pembelian slaid tersedia dan (b) penghasilan i-slide

14
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4.1.3 Faedah Sampingan (Luar jangka)

Warna kertas untuk mencetak kod QR di i-Slide dan kod QR pada kotak
penyimpanan adalah sama. la dapat memudahkan proses penyimpanan slaid ke dalam

kotak penyimpanan yang betul (Jadual 2).

4.2 Impak projek (Luar Jangka & Pembuktian)

[ NILAI TAMBAH }

: Pencapaian inovatif pensyarah Meningkatkan motivasi pensyarah
MemperluaSkan idea yang diiktiraf secara luaran melalui dan pelajar. Elemen digital seperti
ciptaan inovasi ke anugerah dan pengiktirafan boleh kod QR dan video VR dapat
1 . - didik mengukuhkan imej kolej. Ini menarik minat pelajar dalam
institusi pendidikan menunjukkan kecekapan dan subjek Biologi dan memupuk sikap
yang berbeza melalui kualiti Pgngiiarﬂr, pens?arih. bel’dl'kl.l'i. Maklumat terkandung
o . Penyelidikan dan inovasi yang dalam i-slide dapat membantu
sesl perkong5|an dijalankan cleh pensyarah secara pelajar menjawab soalan latihan
secara |ang5u ng tidak Ia_ngsung _rpem_pro_mosikan tutorial seltumbuhan yang
kolej sebagai institusi yang berkaitan
(Rajah 11) berkualiti

@) (b) (©)

Rajah 16: Sesi perluasan idea i-Slide ke institusi pendidikan yang berbeza (a)
SMK Seri Tangkak (b) Kolej Matrikulasi Selangor (c) Sekolah Menengah Sains
Muar

5.0 POTENSI PENGEMBANGAN INOVASI

Penyeragaman penggunaan i-Slide telah dilakukan secara berperingkat dimana
peringkat pertama melibatkan sampel pelajar SES, peringkat kedua adalah pensyarah SES
dan sampel pelajar dan peringkat ke tiga yang akan melibatkan pensyarah dan pelajar SDS

adalah sedang dalam perancangan (Lampiran 8).
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i-Slide boleh disebarluaskan bukan sahaja untuk peringkat
matrikulasi, tetapi juga untuk peringkat sekolah kebangsaan,
sekolah menengah serta pra universiti.

Sekolah
rendah

tidak terhad kepada tisu tumbuhan sahaja

L Sekolah
I menengah uﬁi’l i-Slide boleh diaplikasi untuk pelbagai jenis spesimen,

Potensi untuk Ciri- ciri i-Slide mudah untuk direplikasikan
disebarluaskan

i — Slide mempunyai peluang komersial yang baik
kerana kos yang murah

Kolej- kolej

matrikulasi

Pra L J - -
unIVBSItI Mudah disimpan dan menjimatkan ruang

5.1 Tahap Ketersediaan & Replikasi

> i- Slide ini telah digunakan di dalam PdP amali Subjek Biologi di Kolej Matrikulasi Johor

» i-Slide telah dipertandingkan di pelbagai peringkat dan telah memenangi anugerah (Lampiran 9)

» Perkongsian limiah juga telah dijalankan di beberpa buah sekolah dan kolej matrikulasi bagi
memperkenalkan produk i-Slide (Lampiran 10)

5.2 Tahap Replikasi @ Pengkomersialan

o i-Slide ini adalah antara produk terawal berfokus kepada membantu pelajar dalam pengendalian
amali menggunakan mikroskop.

o lanya mempunyai nilai komerisial yang tinggi kerana kos pembinaan yang rendah berbanding
produk yang digunakan di dalam makmal sedia ada sekarang.

o Sangat membantu pelajar dalam mengendalian mikroskop terutama amali yang melibatkan
pengecaman sel-sel tumbuhan dan haiwan.

o Disebabkan itu, kumpulan kami telah mendaptkan sijil hak cipta daripada Pebadanan Harta
Intelek Malaysia, mylPO (Lampiran 11)

6.0 RUMUSAN

Melalui projek inovasi ini 100% pelajar dapat memperolehi imej yang tepat apabila
membuat pemerhatian di bawah mikroskop dan sekaligus dapat melukis gambar imej
spesimen dengan betul. Proses mencari imej dan melukis ini dapat dilakukakn dengan
hanya mengambil masa kurang daripada 3 minit per slaid. Selain daripada itu, pelajar dapat
menyimpan semula slaid ke dalam kotak yang sepatutnya dengan betul. Pelajar juga dapat
mempelbagaikan kaedah pembelajaran semasa melaksanakan amali mikroskop yang
bukan hanya tertumpu kepada permerhatian di bawah mikroskop sahaja tetapi boleh
menerokai sel tumbuhan itu sendiri mengunakan aplikasi VR yang terdapat dalam kod QR
yang ditampal di kotak slaid. Selain daripada memudahkan urusan pelajar dalam proses
pencarian imej ketika amali mikroskop berlangsung, slaid spesimen (i-Slide) juga dapat
menjimatkan kos pembelian slaid sebanyak 96%.
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LAMPIRAN 1

KOLEJ MATRIKULASI JOHOR
KEMENTERIAN PENDIDIKAN MALAYSIA
84900 TANGKAK

JOHOR DARUL TAZIM

Telefon: D6-9781613

Laman Web: www kimj.matrik edu.my

Ruj Kami : KMI.700-6/2/1( )
Tarikh . 21 Julai 2020

Noor Aini Binti Kamin,
Ketua Kumpulan Aureus
Kolej Matrikulasi Johor
Jalan Payamas

84900, Tangkak
JOHOR

Tuan,

UCAPAN PENGHARGAAN PENUBUHAN KUMPULAN KIK DAN KEBENARAN
MENJALANKAN PROJEK KIK

Kolej Matrikulasi Johor merakamkan setinggi-tinggi penghargaan dan ucapan terima kasih di atas
komitmen tuan untuk menubuhkan kumpulan KIK di kolej ini.

2. Dengan ini, pihak kolej memberi kebenaran dan menyokong segala usaha untuk
menjalankan kajian dan pengumpulan data-data yang perlu bagi pengurusan projek kumpulan
ini.

3. Pihak Kolej berbangga dan yakin dengan sikap positif yang ditunjukkan. Besarlah haraan
pihak kolej agar segala usaha tuan akan membuahkan hasil memberangsangkan. Seterusnya
menyumbang kepada kecemerlangan kolej ini dan memperkasakan lagi program matrikulasi

Sekian Terima Kasih

“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA”

Saya yang menjalankan amanah,

Kioin{ Matnkulasi Johor
Kementeran Perddican Malaysia

s.k Fail

CERTIFIED TO IS0 00012015
CERT. MO OME 01734

Gambar 4: Surat Kelulusan penubuhan Kumpulan KIK Aureus dan kebenaran menjalankan
projek KIK
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Pengarah,
Kolej Matrikulasi Johor,

Jalan Payamas,
84900, Tangkak,
Johor.

Tuan,

PERMOHONAN UNTUK MENJALANKAN UJICUBA 1

Dengan hormatnya merujuk perkara distas.

2. Kami dari kumpulan KIK Aureus ingin memohon kebenasran dari pihak tusn bagi
menjalankan ujicuba untuk menguji keberkesanan i-Shides (prototaip 1) yang dibina. Alst ini
mampu mengurangkan kos pembelian slaid kerana sleid yang digunakan hanyalsh slaid

specimen yang dicetak buksn daripada spesimen sebenar. Ujigubs akan. dijajankan, pads
etatapan badiut:

Tarikh : 24 Jun 2021
Masa 1 2.30 - 3.30 petang.
Tewmpat : Makmal Binleai 4
3. Besadah hacapanp kami agar pihak tuan dagat i seds, usaha
kami dalam, papialankan, ek Bl GeAA, KRhRRAAFID. TEDOOWISLAR, BelAls Deat. data dan
yang diper prajek KIK ini

Sekizn.

IMAT UNTUK

Saya yang menjalankan amanah,

(NOOR AINI EINTI KAMIN)
Ketua Kumpulan KIK Aureus
Unit Binlagi

Kolaj Matriknlasi Johor

sk Fail

Pengarah,

Kiolej Matrikulasi Johor,
Kementerian Pendidikan Mslaysia,
Jalan Payamas,

24900, Tangkak,

Johaor.

Tuan,

LAMPIRAN 2

Pengarah,

Kolej Matrikulasi Johor,
Kementerian Pendidikan Malaysis,
Jalan Payames,

24900, Tangkak,

Johor.

Tuan,
PERMOHOMAN UNTUK MENJALANKAN UJICUBA 2
Dengan hormatnya merujuk perkara distas.

2. Kami dari kumpulan KIK Aureus ingin memohon kebensran dar pihak fuan b
menjalanksn ujicuba untuk menguji keberkesanan i-Shides (prototaip 2} yang dibina. Alat
mampu mengurangksn kos pembelian slaid kerana slsid yang digunaskan hanyalsh sleid
specimen yang dicetsk buken daripads spesimen sebener. Selsin itu. prototaip 2 ini juga
ditsmbah baik dengan penambshan kod QR pads sisi slsid yang akan menunjukkasn gambaran
sebenar spesimen yang perlu dilihat aleh pelsjar pada maknifikasi objektif yang berbezs (4x. 10w,

40x)... Ujicuba,akan, pada bexikut:
Tarikh 127 Jan 2022
Masa 1 2.30 - 3.30 getang.
Tempst : Sialag 4

3. Besawdahbawmpankami ager pihsk uan dapalmamken Keluluss0 5508 MERYOEANL UEERA
kami dalam, mepialaakan pwick iRl serta, bekenAred MePGEUISkAR, 5RAAJS bentuy, data dan
yang di prrjek KK ing

Sekian
. =™
"WAWASAN KEMAKMURAN BER SAMA 20307 ('v--.\"'\"J

BERKHIDMAT UNTUK NEGARA

Saya yang menjslankan emanah,

[(NOOR AINI BINTI KAMIN)
Ketua Kumpulan KIK Aureus
Unit Bialogi

talei Mateikulasi Joher

PERMOHONAN UNTUK MENJALANKAN UJICUBA 2
Dengsn hormatnys merujuk parkars distas.

2 Kami dari kumpulan KIK Aureus ingin memohon kebenaran dari pihsk tusn bagi
menjalankan ujicuba untuk menguji keberkesanan i-Slides (prototaip 2) yang dibina. Alst ini
mampu mengurangkan kos pembelian slaid kerana sleid yang digunakan hanyalah slaid
specimen yang dicatsk bukan daripada spesimen sebenar. Selain ftu. profotaip 3 ini juga

baik dengan kod QR pada sisi slaid yang akan menunjukkan gambaran
sebenar spesimen yang perls dlllhat nleh pelsjsr per].a msknifikasi objektif yang berbaza (4x 10x,
40x). yang i rut abel beb fisu penting tetapi tidak
dinamakan bagi tujuan eksplorasi nleh pelajar sendln Selsin ity jugs dunteorasiksR, juga dengan.
video virtual pealti yang manupiiiken fuRgs tisy vang dipscietikan, Uiicule, skan, dislsnkan
pads kelatapan bedkuk

Tarikh 1 21 Jygi2022
Masa 0 2.30 - 3.30 petapg.
Tempst, : Makmal Binlegi 4

3 Besadahbatapankami agar pihak tuan dapatmerbed kelidusso seds manyokona usaha
kami dalam, mepizlsakan uaiek iRl seda, behenarso Wmmﬁh dan
yang BRiek KIK in)

Sekian
W\“wsw
MALAY SIA MADANI

BERKHIDMAT UNTUK NEGARA

Siaya yang menjalankan amansh,

(NOOR AINI EINTI KAMIN)
Ketua Kumpulan KIK Aureus
Unit Bialagi

Gambar 5: Surat kebenaran menjalankan uijicuba prototaip 1,2 dan 3
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LAMPIRAN 3

Menghasilkan slaid yang
murah dan mudah
dikendalikan

E —
gy 2 n

Menggunakan slaid yang 5W =

Untuk melancarkan proses

O 6 pemgecaman spesimen oleh
pelajar

tersedia dicetak dan ditampal 1 H O 2 Makmal Biologi Kolej

dengan kod QR Matrikulasi Johor

[ S

i-Slide

e 1 ge
1}

Dihasilkan bersama antara Sebelum bermulanya sesi
04 Pensyarah dan Pembantu pengajian yang baru O 3
makmal

Rajah 17: 5SH1W untuk mendefinisikan projek yang telah dipilih
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LAMPIRAN 4

c
-

ulP[m A

UNIVERSITI PUTRA MALATSIA CORTERD 70 0 9001 703 CERTVED 1O moaC 3TN )
COAT WD | Gus cer CRRE RO 1808 0138

FAKULTI SAINS
FACULTY OF SCIENCE
el S0

Tarikh: 08 Julai 2023

Noor Aini Binti Kamin,
Ketua Kumpulan Aureus,
Kolej Matrikulasi Johor,
84900 Tangkak,

Johor

Tuan/Puan,
PENGESAHAN PENILAIAN TERHADAP PROJEK KIK i-Slide
Adalah saya dengan hormatnya merujuk kepada perkara di atas.

2. Sukacita dimaklumkan bahawa saya Dr. Shahrizim bin Zulkifly dari Jabatan
Biologi, Universiti Putra Malaysia mengesahkan dan memperakukan bahawa projek
KIK i-Slide ini adalah projek yang menghasilkan slaid spesimen alternatif yang telah
diintegrasikan dengan elemen digital.

3. Projek i-Slide ini mempunyai beberapa ciri-ciri tertentu yang sangat praktikal
untuk digunakan. Antara ciri-ciri tersebut adalah:
i. Pembelian slaid yang lebih murah
ii. Mempunyai gambaran spesimen yang berlabel yang difokuskan pada 3
magnifikasi yang berbeza.
ii. menggabungkan elemen VR yang menunjukkan fungsi sebenar tisu
tersebut

Semoga dengan perakuan ini, projek i-Slide dapat diperluaskan idea ciptaannya dan
digunakan oleh pelbagai peringkat insitusi Pendidikan di negara ini.

“MALAYSIA MADANI”

“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA”

Saya yang menjalankan amanah,

(SHAHRIZIM BIN ZULKIFLY)
Pensyarah Kanan

Jabatan Biologi
Universiti Putra Malaysia

(2 Pejabat Dekan, Fakulti Sains, Universiti Putra Malaysia, 43400 UPM Serdang, Selangor Darul Ehsan, Malaysia
@ 603-9769 6601 /3171 & http://www.science.upm.edu.my

Gambar 6: Surat perakuan dari pihak bertauliah

20

273



ICARTA ORGANASASI KUMPULAN AUREUS I

I PENGARAH KOLEJ MATRIKULASI JOHOR |

LAMPIRAN 5

KETUA KUMPULAN KIK

NOOR AINI KAMIN

PENOLONG KETUA KUMPULAN

AJK DOKUMENTASI AJK DOKUMENTASI AJK DOKUMENTASI AJK BAHAN
EZAENA SHAHAROM ROHAYA CHE SAB NURUL SHAFINI LUQMAN RAHIMAH RAHMAT
AJK BAHAN AJK TEKNIKAL AJK TEKNIKAL

MULYANI MUHAMED EFFENDI

KHAIRUL BARIAH SULAIMAN

WAN MUHAMMAD AMIR ASHRAF

Rajah 18: Carta Organisasi Kumpulan Aureus

Jadual 3: Maklumat ahli kumpulan Aureus

Ahli Kumpulan Nombor Kad Jawatan
Pengenalan

Noor Aini binti Kamin 860516566460 PPP

Mulyani binti Muhamad 861015565974 PPP
Effendi

Rahimah Binti Rahmat 720813015396 PPP

Rohaya Binti Che Sab 800812075098 PPP

Ezaena Binti Shaharom 791125015454 PPP

Khairul Bariah Binti 820511055120 PPP
Sulaiman

Wan Muhammad Amir 890414105329 PPP

Ashraf Bin Wan Ramli
Nurul Shafini binti Lugman 890504036670 PPP
21
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LAMPIRAN 6

Gambar 7: Lukisan pelajar dengan label yang tidak tepat
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LAMPIRAN 7

Analisis Temubual

Kumpulan Aureus telah menjalankan sesi temubual bersama pelajar-pelajar di KMJ untuk
mengetahui keberkesanan i- slide dalam membantu para pelajar dalam eksperimen yang dijalankan.

“...I-slide ini membantu saya untuk lebih fokus apa yang hendak dilukis....”

“...mudah untuk saya mencari apa yang hendak dilihat di bawah mickroskop jadi masa
yang diambil untuk fokus lebih cepat....”

“...sangat membantu saya yang tiada basic mickoskop...”
“... Senang untuk melukis apa yang diarahkan....”

“... masa yang diambil bagi saya untuk mendapatkan result lebih cepat kerana awal lagi dah
tahu yang mana hendak dilukis...”

Umumnya, para pelajar dan rakan-rakan pensyarah setuju bahawasanya i-Slide telah membantu
mereka untuk mendapatkan imej yang betul dalam waktu yang singkat dan memudahkan mereka
semasa menjalankan eksperimen.
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KOLEJ MATRIKULASI JOHOR
KEMENTERIAN PENDIDIKAN MALAYSIA
84900 TANGKAK

JOHOR DARUL TAZIM

Telefon: M6-97E1613

Lamen Web: www.kmy.matnk.edu.my

LAMPIRAN 8

Sulioe

N e
FMLT @

Krilwman Menjewa favidind

Ruj Kami
Tarikh

NOOR AINI BINTI KAMIN
Ketua Kumpulan Aureus
Kolej Matrikulasi Johor
Jalan Payamas

84900, Tangkak

JOHOR

Tuan/Puan,

- KMJ.700-6/2/1()
19 Nov 2022

KEBENARAN UNTUK MENJALANKAN PENYERAGAMAN PROJEK i-SLIDE

Dengan segala hormatnya perkara di atas adalah dirujuk.

2. Sukacita dimaklumkan bahawa permohonan Kumpulan Aureus melaksanakan
projek KIK i-Slide untuk menyelesaikan masalah slaid specimen yang pudar dan kos
penggantiannya bagi semua makmal biologi di Kolej Matrikulasi Johor diluluskan.

3 Pihak Kolej menyokong usaha penglibatan pensyarah dalam program seumpama
inidan mengucapkan selamat maju jaya kepada kumpulan Aureus. Moga usaha mumi ini
meningkatkan prestasi Kolej Matrikulasi Johor dan Program Matrikulasi KPM secara

amnya.

4. Tuanfpuan adalah diingatkan untuk sentiasa mematuhi kod etika jabatan dan

menjaga nama baik kolej semasa pelaksanaan projek KIK ini
Sekian, terima kasih.

“MALAYSIA MADANI
“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA™

Saya yang menjalankan amanah,

Kolej Matrikulasi Johor

24

Gambar 8: Surat kebenaran menjalankan penyeragaman projek
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LAMPIRAN 9

umT
SIJIL PENGHARGAAN

GoLD SILVER
Inlic NALI STEM-MATE UTM
2020 2020

PUBLICATION
2020

EDUINNOWON 2020

SILVER PLATINUM
EDUINNOVATION-UKM PPPM-MPSM PRE-U COMPETITION KESELURUHAN TERBAIK KMJ
2020 2021 2021 2021

12

ERTIFICATE

O)F ACHIE

SILVER . St AL P DR AT Anugerah Emas
- KAN
EDUINNOVATION-UKM INOVASI KUIS

International invention,
Innovation And Design
Competition 2023

SUIL PENYVERTAAN
FAYSIAKAR UMBI YAVASAN INOVASI MALAYSIA

Gambar 9: Pencapaian dan Anugerah
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LAMPIRAN 10

:-lall rddd ,ili":ﬂi-ﬂ E | — -

Gambar 10: Perkongsian ilmiah di kolej matrikulasi dan sekolah
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LAMPIRAN 11

COPYRIGHT ACT 1987
COPYRIGHT (VOLUNTARY NOTIFICATION) REGULATIONS 2012

CERTIFICATE OF COPYRIGHT NOTIFICATION
[Subregulation 8(2)]
Notification Number : CRLY00026774
Title of Work : REVOLUTION OF I-SLIDE

Category of Work : LITERARY
Date of Application-  : 14 OCTOBER 2020

This is fo certify, under the Copyright Act 1987 [Act 332] and the Copyright
(Voluntary Not_iﬁcaﬁon) Regulations 2012 that the copyrighted work bearing the
Notification No-above for the applicant AUREUS KOLEJ MATRIKULAS! JOHOR as
the OWNER and NOOR AINI BINTI KAMIN (860516566460), KHAIRUL BARIAH
BINTI SULAIMAN (820511055120), WAN MUHAMMAD AMIR ASHRAF BIN W.
RAMLI (890414105329), MOHD AMIR BIN ZAKARIA (780302145193), RAHIMAH
BINTI RAHMAT (720813015396), NURUL SHAFINI BINTI LUKMAN
(890504036670), NURUL AIDA BINTI AHMAD (880217065816), ROHAYA BINTI
CHE SAB (800812075098), EZAENA BINTI SHAHAROM (791125015454),
MULYANI BINTI MUHAMAD EFFENDI (861015565974) as AUTHORS have been
recorded in the Register of Copyright, in accordance with section 268 of the Copyright
Act 1987 [Act 332).

ABDUL HARIS BIN HAJI LAKAR
CONTROLLER OF COPYRIGHT
MALAYSIA

(Agens| di bawah Kementerian Perdagangan Dalam Negeri dan Hal Ehwal Pengguna)

Gambar 11: Sijil daripada perbadanan harta intelek Malaysia (MyIPO)
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KUMPULAN
MyVision

T

2 JADUAL 3 Menunjukkan ju

N perawaran wan,
*NQQUNE M. 2

v 9 dan Indeks hargy
ay%a dant tahun 2

2010 hingga 2013

JADUAL 3
P.rnumvmg(n,—,u,
Tehun

Indeis Harpa
Pengguna

M M
210 2243840 1,000,150
01 1882 125808
2012 2007388 1anwy)
013 3270201 148843

Sumber | Jatatan Persro,

531 Maoyvs
(8) Apskan maksud

penswaran wang M1 dan M2 2 metany

(b) Hiung jumiah wang hampe pada tahun 2011 hingoa 2013 N ~orany
D oy
u-mmmgnmuunumu#.mwz«r:nnwvzmwmnhrqp -~
2013

12 marnad|
1) Hitung indeks nial wang pada tahun 2012 dan 2013
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BORANG PENYERTAAN

LATAR BELAKANG KUMPULAN

Nama kumpulan

MyVision

Nama organisasi

Kolej Matrikulasi Johor

Alamat

Jalan Payamas 84900 Tangkak

No telefon dan faks

Tel:06-9781613
Fax:069781595

E-mel

bm-1228@moe-dl.edu.my

Tarikh kumpulan
ditubuhkan

1 Disember 2022

Nama projek

‘Live’ Aplikasi Digital Dalam Kuliah

Tarikh siap projek

16 September 2023

(Sila tandakan (v) dalam kotak yang berkaitan)

Kategori HB KIK

Primer ! Hibrid
Bidang Inovasi Sosial Penyampaian Perkhidmatan
Kategori Inovasi Penciptaan Penambahbaikan

PEGAWAI BERTANGGUNGJAWAB

Fasilitator Kumpulan (Jika ada)

Nama

Gred dan Jawatan

No. Telefon Pejabat/ Faks

No. Telefon Bimbit

E-mel

Ketua Kumpulan

Nama

Mohmad Yakob Bin Jabar

Gred dan Jawatan

DG 54

Pensyarah Kanan Unit Perakaunan
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Tel:06-9781613

No. Telefon Pejabat/ Faks

06-9781613

No. Telefon Bimbit

013-6917675

E-mel

bm-1228@moe-dl.edu.my

Senarai Nama Ahli Kumpulan 3.

1.Aishah Binti Ali

2.Suhanah Binti Suparman

3.Azira Binti Ismail

4.

8.

9.

Gambar Kumpulan

AISHAM BINTIAU MOHMAD YAKOS BIN JABAR SUMANAN BINTI SUPARMAN AZIRA BINTI ISMAIL

PENGURUSAN PERNIAGAAN

PERAXAUNAN EXONOMI PENGURUSAN PERNIAGAAN

Keterangan gambar : Nama mengikut susunan seperti di gambar
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PENGESAHAN KETUA JABATAN

Dengan ini adalah disahkan bahawa MyVision Nama Kumpulan) akan menyertai Hari Inovasi
Kolej Matrikulasi Johor (HiIKMJ) Tahun 2023.

(Tandatangan Ketua Jabatan)

Nama :
Jawatan :
Cop Jabatan :
Tarikh :
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RINGKASAN EKSEKUTIF

MAKLUMAT PROJEK

Kategori KIK INOVASI PENAMBAHBAIKAN

Tajuk ‘LIVE’ APLIKASI DIGITAL DALAM KULIAH

Aktiviti pengukuhan merupakan aktiviti yang penting dalam proses pengajaran dan
pembelajaran dalam kelas.Teknik soal jawab merupakan teknik yang paling lama dan
popular digunakan dalam bidang pendidikan.Tujuan Utamaro penggunaan teknik
penyoalan ialah untuk :

l. Mengesan pengetahuan berbahasa pelajar
Il. Menggalakkan pelajar bertukar secara kreatif,inovatif,logik dan juga kritis.

Il Mentoring pelajar menyusun dan menghuraikan bahan yang diajar

Penggunaan teknik penyoalan dalam kelas yang besar seperti Dewan Kuliah yang

memuatkan 150 pelajar akan menimbulkan maklumat tidak dapat disampaikan dengan

lebih berkesan. Penyoalan tradisi adalah menyebut Nama pelajar tersebut dan

menjawab di kedududkan pelajar tersebut. Maklumat jawapan pelajar di barisan

hadapan tidak dapat dikongsi dengan pelajar di barisan belakang ,kiri dan kanan.Begitu

juga maklumat jawapan pelajar di barisan belakang tidak dapat dikongsi dengan baik
oleh pelajar di barisan hadapan. Teknik penyoalan dengan me minta pelajar turun ke
Bahagian hadapan Dewan Kuliah juga memerlukan masa untuk berkongsi jawapan

dengan rakan pelajar yang lain. Oleh itu kumpulan kami mencuba mencari

penyelesaian supaya masalah ini dapat atasi dan Penyebaran maklumat lebih berkesan.

Kedudukan pelajar dalam kelas Kuliah
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Kumpulan kami mengambil inisiatif supaya teknik penyoalan itu menjadi lebih berkesan
melalui ‘live’ menggunakan kombinasi applikasi notability dan telegram. ‘Live’
membolehkan penyoalan kepada mana-mana pelajar dalam pelbagai kedudukan mereka

dapat dikongsi dengan baik dan berkesan.

‘Live’ dapat dipaparkan di LCD Dewan Kuliah apabila sharing skrin daripada ipad yang

menggabungkan aplikasi camera notability dan telegram seperti di bawah.

kredit.
y ol
e. Berapakah tambahan bekalan wang diakhir proses penciptaan kredit &/~ /C

g Kesan Deposit Cek Terhadap Bekalan Wang
Andaikan :

[ Badrul depositkan CEK RM5000 ke Bank A
@ Nisbah rizab bank = 10% dan bank tidak menyimpan lebihan rizab

a. Sediakan kunci kira-kira Bank A.
b. Hitung jumlah pinjaman sedhingga 3 peringkat proses pen

ciptaan kredit

Peringkat
1

2

3

Jumlah

c. Hitung pengganda wang. 2 <
d. Hitung jumlah deposit semasa , pinjaman dan rizab diakhir proses penciptaan
e

kredjt. T ——

e. Berapakah tambahan bekalan wang diakhir proses penciptaan kredit

U Minggu 10/Jam 1 Semakan
Subtajuk : 4.5 Penciptaan Kredit (E)
1 Jadual berikut kunci kira-kira Bank A. Semua lebihan rizab dipinjamkan.

[ Aset - Liabili [_wu

Paparan seperti di atas memberi penghargaan kepada pelajar menjawab dikenali oleh
rakan-rakan melalui perkongsian jawapan yang di paparkan secara ‘live’ melalui LCD
Dewan Kuliah. Kesediaan pelajar dalam mengingat fakta yang diajar di akhir Kuliah
adalah tinggi. Pelajar merasa bangga dan bersemangat apabila wajah dan perkongsian

jawapan di paparkan dalam LCD secara ‘Live’.
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1.0

2.0

3.0

PENGENALAN

Unit teras Jabatan Sastera Ikhtisas kolej-kolej matrikulasi terdiri daripada 3 unit teras
laitu Perakaunan, Pengurusan Perniagaan dan Ekonomi. Ketiga-tiga subjek ini terutama
Ekonomi dan Pengurusan Perniagaan yang penuh dengan teori yang seterusnya
dihuraikan dengan pelbagai jenis persamaan dan gambarajah menyebabkan ia kelihatan
sebagai subjek yang kompleks, sukar difahami dan kurang diminati. Lebih-lebih lagi jika
kuliah dilaksanakan, maka ramailah pelajar yang tidak bersedia untuk melalui proses

pengajaran dan pembelajaran.

Cabaran dalam era globalisasi telah menjadikan sistem pendidikan di Malaysia bergerak
seiring dengan teknologi masa Kini telah mengakibatkan tugas guru dan pensyarah
semakin mencabar kesan daripada perubahan dunia ke era globalisasi yang positif
mahupun negatif (Nik Mohd Rahimi, 2002). Walaubagaimanapun, pendekatan
menggunakan teknologi dalam pembelajaran ini dapat meningkatkan kebolehan
pensyarah dalam menyelesaikan pelbagai masalah pengajaran apabila pensyarah dapat
menguasai pendekatan tersebut. Pensyarah dapat menukar cara penyampaian yang
menggunakan stail yang berbeza iaitu dengan menggunakan pendekatan teknologi
walaupun hakikatnya sukar untuk mengubah sesuatu yang telah lama menjadi kebiasaan.
Oleh itu objektif kajian ini untuk mengenal pasti kesan-kesan penggunaan teknologi
dalam peningkatan prestasi pelajar terutama pelajar di Kolej Matrikulasi Johor. Proses
pengajaran dan pembelajaran yang bersandarkan kepada digital memainkan peranan
penting sebagai daya penarik minat pelajar untuk belajar dan dapat membantu pensyarah

memotivasikan pelajar ke arah pembelajaran lebih menyeronokkan.

PERNYATAAN MASALAH

2.1 Pelajar tidak bersedia dengan proses pengajaran dan pembelajaran yang dijalankan
maka mereka tidak berupaya mengingati sesuatu isi pelajaran dan tidak boleh
menjawab soalan yang diberikan pensyarah.

2.2 Pelajar tidak seronok untuk belajar.

2.2 Pensyarah kurang mahir memotivasikan pelajar untuk belajar.

OBJEKTIF
Bagi meningkatkan motivasi, keseronokan dan tahap kesediaan pelajar untuk belajar dan

memahami sesuatu topik yang diajar dalam kuliah.

7
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4.0 METODOLOGI
41 PEMBAHARUAN
Gabungan penggunaan teknologi aplikasi dalam pengajaran dan pembelajaran

kuliah iaitu ‘telegram’, ‘screen recording’ dan ‘notability .

Aplikasi Notability ialah apikasi di Mac, iPad atau iphone untuk membuat catatan
dengan cepat, mengedit atau membuat catatan pada dokumen yang sudah di simpan
di Mac atau iPad, menghuraikan idea, membuat rakaman (screen recording) dan
juga membuat catatan dengan tulisan tangan. Notability mempunyai fungsi kamera
yang dapat digunakan serentak apabila pengajar sharing screen bahan pengajaran.

Aplikasi ini disediakan oleh Apple.

Aplikasi telegram pula ialah Aplikasi untuk menghantar makumat dengan lebih
cepat dan dapat menampung ahi kumpulan sehingga 5000 orang. Telegram bukan
sahaja menghantar pesan, foto dan video, telegram memberikan fitur dalam

pelbagai bentuk dari doc,zip,mp3 dengan ukuran maksima 1.5GB per file.
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Penggunaan Telegram dan
kamera dalam notability
serentak yang dapat
dipaparkan dalam LCD
memastikan pelajar yang
menjawab soalan dan
jawapan yang diberikan
dapat di kongsi secara jelas
oleh semua pelajar kuliah
secara live

289



e. Berapakah tambahan bekalan wang diakhir proses penciptaan kredit &/~ /C

2 Kesan Deposit Cek Terhadap Bekalan Wang
Andaikan :

[ Badrul depositkan CEK RM5000 ke Bank A
) Nisbah rizab bank = 10% dan bank tidak menyimpan lebihan rizab

a. Sediakan kunci kira-kira Bank A.
b. Hitung jumlah pinjaman sedhingga 3 peringkat proses pen

ciptaan kredit

T van '\I Ty

Peringkat
1
2
3
Jumlah

c. Hitung pengganda wang. ¥ Tl S

d. Hitung jumlah deposit semasa , pinjaman dan rizab diakhir proses penciptaan
kredit. A—— i3

e. Berapakah tambahan bekalan wang diakhir proses penciptaan kredit

lggu 10/Jam 1

4.2 PERSEDIAAN AWAL

Paparan jawapan dan
pelajar yang
menjawab
dilaksanakan secara
‘live’

Projek dipilih berdasarkan masalah sebenar dan signifikannya kepada organisasi.

Justeru itu, untuk mendapatkan masalah sebenar, kutipan data perlu dilaksanakan

melalui kaedah Brainstorming.

4.2.1 Brainstorming

Kami menjalankan beberapa sesi brainstorming atau sumbangsaran idea

bermula Februari 2023 berdasarkan teknik starbursting untuk mengenalpasti

masalah.

Berikut ialah dapatan kumpulan kami:

10
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* Untuk memberi situasi pdp yang lebih

menyeronokkan
* Meningkatkan fokus pelajar dalam topik

* Waktu kuliah Bila?

> %’o
2,
L5

* Pelajar jurusan Perakaunan

* Pensyarah yang mengaiar

* Penggabungan aplikasi

dalam pdp
* Manfaat dari penggunaan

gabungan aplikasi

Rajah 1: Teknik Starbursting

4.2.2 Soal Selidik

Kami telah menjalankan kaedah soal selidik untuk mengenalpasti masalah

sebenar berkaitan pelaksanaan kuliah yang melibatkan kebanyakan

komunikasi sehala diantara pensyarah dan pelajar. Soal selidik telah

diedarkan kepada 116 kuliah 3 pelajar jurusan Perakaunan Program Dua

Semester Sesi 2022/2023.

1
Amat tidak

setuju
Saya meminati subjek ini 7
Pembelajaran subjek ini menggalakkan -
saya bersedia dan berfikir
Saya berminat menjawab soalan yang 29
diberikan pensyarah
Penggunaan alat bantu mengajar oleh
pensyarah menarik minat saya untuk 36
menjawab soalan

11

Tidak
setuju
49

47

40

39

Tidak

pasti
40

10

10

10

Setuju

14

13

18

19

Sangat
setuju
6

12
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Kaedah ini mendatangkan keseronokan
) 39 44 15 10 8
kepada pelajar semasa kelas.

Jadual 1: Frekuensi kekerapan respon pelajar sebelum

Berdasarkan data yang diperolehi, 72% pelajar tidak bersedia untuk belajar
dan 65% pelajar tidak merasakan alat bantu mengajar yang digunakan

pensyarah adalah menarik minat mereka untuk belajar.

Frekuensi kekerapan respon pelajar sebelum inovasi

Saya suka subjek ini kerana kaedah yang e
digunakan pensyarah adalah menarik e ———
Penggunaan alat bantu mengajar oleh pensyarah Te—
menarik minat saya untuk menjawab soalan e =
Saya berminat menjawab soalan yang diberikan  me—
pensyarah ...
Pembelajaran subjek Pengurusan E—
Perniagaan/Ekonomi/Perakaunan menggalakkan...
Saya meminati subjek Pengurusan e
Perniagaan/Ekonomi/Perakaunan s

0 10 20 30 40 50 60

Bilangan pelajar

B 5 Sangat setuju 4 Setuju 3 Tidak pasti  m 2 Tidak setuju B 1 Amat tidak setuju

Rajah 2: Frekuensi Soal Selidik Berdasarkan Skala Likert Terhadap
Proses Pdp Sedia Ada

4.2.3 Sesi Temubual

Kami telah menjalankan sesi temubual bersama 3 orang pelajar secara rawak

untuk mengetahui punca masalah yang dihadapi oleh mereka semasa proses

pdp. Diantara maklumbalas pelajar ialah:

e Peclajar 1: “...saya tidak pasti sama ada cara saya betul atau tidak untuk
belajar ...”

e Peclajar 2: “...Saya tidak bersedia sebab itu saya tidak faham apa yang
diajar dalam kuliah...”

e Peclajar 3: “...Saya tak rasa saya boleh dapat keputusan cemerlang untuk

subjek ini...”
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Umumnya, pelajar mempunyai masalah dalam belajar subjek ini.

4.3 PELAKSANAAN
4.3.1 Sebelum
Sebelum kaedah dilaksanakan dalam kuliah, pensyarah akan menyediakan
peralatan dan bahan seperti berikut:
1. Pelajar diminta membaca subtopik
2. Pensyarah menyediakan soalan mengikut topik yang akan diajar
3. Pensyarah menyediakan aplikasi yang akan digunakan semasa proses
pdp

4.3.2 Semasa/Carta Alir Pelaksanaan Proses PdP

Proses berikut berlaku di dalam kuliah sewaktu kaedah dilaksanakan:

Pelajar yang perlu
Sesi soalan menjawab soalan akan
Proses pdp |:> Pengukuhan dipanggil apabila
kepada |:> mukanya dipaparkan di
pelajar skrin LCD

&

Pelajar akan menjawab

. Pelajar akan
Jawapan pelajar akan i
menjawab

disimpan dalam bentuk ‘ berdasarkan soalan
‘recorded’ yang boleh | EtelElnetTe yang dipaparkan di LCD

) ‘live’
ditengok semula

4.3.3 Selepas
4.3.3.1 Sesi Temubual
Kami telah menjalankan sesi temubual bersama 3 orang pelajar secara rawak
untuk mengetahui keadaan mereka selepas proses pdp. Diantara
maklumbalas pelajar ialah:
e Pelajar 1: “...Peh saya kena madam. Naib baik saya dah baca siap-siap

sebelum masuk kelas tadi ...”
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e Pelajar 2: “...Saya bangun pagi baca-baca sikit. Takut saya yang kena

soal...”

e Pelajar 3: “...Saya bersyukur tak kena soal madam. Seram saya..Kelas

lepas ni kena baca jugak lah nampaknya...”

e Pelajar 4: “...Cara ni menjadikan kami lebih konfiden dan bersemangat

ketika kuliah dijalankan..kena hati-hatilah, nanti malu kalau tak dapat

jawab”

Umumnya, pelajar nampak gembira dan lebih bersedia sebelum dan semasa

melalui proses pdp subjek ini.

4.3.3.2 Soal Selidik

Kami telah menjalankan soal selidik kepada kumpulan pelajar yang sama

jaitu Kuliah 3 Sesi 2022/2023 untuk melihat keberkesanan pelaksanaan

proses pdp kuliah sebaik sahaja selepas penggunan aplikasi Telegram dan

Notability secara ‘live’

Amat tidak

1
setuju

Saya meminati subjek ini 0
Pembelajaran subjek ini menggalakkan ;
saya bersedia dan berfikir
Saya berminat menjawab soalan yang 0
diberikan pensyarah
Penggunaan alat bantu mengajar oleh
pensyarah menarik minat saya untuk 0
menjawab soalan
Kaedah ini mendatangkan keseronokan 0

kepada pelajar semasa kelas.

Jadual 2: Frekuensi kekerapan respon pelajar selepas penggunaan apikasi digital

secara ‘live’ dalam kuliah

14

2

Tidak

setuju

5

3
Tidak
pasti
12

17

12

10

4
Setuju

61

89

76

61

79

5
Sangat
setuju

38

15

15

38

22
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Daripada Jadual 2 diatas, menunjukkan keputusan dan keadaan para pelajar
adalah lebih baik, dimana ia lebih tinggi daripada sebelum kami menggunakan

kaedah penyoalan ‘live’ tanpa penggunaan aplikasi digital

la menjelaskan bahawa sudah tiada pelajar yang memilih skala amat tidak setuju
dan pengurangan ketara kepada para pelajar yang memilih skala tidak setuju
dan tidak pasti. Dengan penggunaan aplikasi digital secara ‘live’ , lebih 85%
daripada jumlah pelajar memilih skala setuju dan amat setuju dalam meminati
subjek, pembelajaran subjek menggalakkan mereka bersedia, menumpu
perhatian dan berfikir, berminat menjawab soalan yang diberikan pensyarah,
penggunaan alat bantu mengajar yang digunakan secara ‘live’ oleh pensyarah
menarik minat pelajar untuk menjawab soalan dan kaedah ini mendatangkan

keseronokan kepada pelajar semasa kelas.

5.0 MANFAAT DAN SUMBANGAN

5.1

5.2

Kemahiran

Pensyarah memperolehi atau meningkatkan kepakaran apabila dapat menggunakan
beberapa aplikasi dalam kuliah. la dapat membantu pensyarah mempelbagaikan
kaedah bagi menarik pelajar untuk mempelajari sesuatu topik terutama yang dalam

bentuk teori.

Persepsi Pelajar

Soal selidik telah diedarkan untuk mendapatkan persepsi pelajar. Soal selidik di
edarkan selepas menjalankan proses pdp tersebut. Jadual 2 menunjukkan
kekerapan respon pelajar terhadap penggunaan kaedah tersebut. Data analisis
menunjukkan lebih 85% pelajar setuju yang bahawasanya kaedah ini telah
membantu mereka untuk lebih bersedia dan fokus dalam kuliah serta menambah

keyakinan mereka untuk menjawab soalan.

Dapatan daripada kajian adalah selari dengan dapatan kajian dari Kevin C. Costley,
(2014), yang mendapati bahawa teknologi akan menyebabkan pelajar lebih

melibatkan diri dan sebahagian besar pelajar akan menyimpan lebih banyak
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6.0

7.0

5.3

maklumat. Teknologi memberikan pengalaman pembelajaran yang bermakna.
Teknologi juga menyediakan pembelajaran secara langsung peluang yang boleh
diintegrasikan ke dalam semua bidang kurikulum sekolah, termasuk matematik,
membaca, sains, dan pengajian sosial serta mata pelajaran akademik yang lain. la
memberi pelajar peluang untuk bekerjasama dengan rakan sebaya mereka
menghasilkan pembelajaran antara satu sama lain. Faktor-faktor ini digabungkan

boleh membawa impak positif kepada pembelajaran dan motivasi pelajar.

Kos
Aplikasi notability hanya dapat digunakan dalam iPad keluaran apple sahaja. Kos
melibatkan pembelian aplikasi untuk langganan sebulan bermula RM40 mengikut

langganan yang dipilih.

POTENSI PENGEMBANGAN PROJEK

6.1

6.2

Kaedah ini boleh digunakan secara besar-besaran ke semua kolej matrikulasi untuk
topik-topik dan subjek membaca seperti Pengurusan Perniagaan, Ekonomi,
Perakaunan dan Biologi. la boleh merangsang dan memberi motivasi kepada
pelajar untuk kekal belajar.

Teknik ini juga sesuai digunakan di sekolah-sekolah menengah untuk subjek

membaca seperti Keusahawanan, Sejarah dan Geografi.

KESIMPULAN

Kaedah berasaskan teknologi ini boleh digunakan untuk mengalih perhatian pelajar

daripada aktiviti lain di dalam kuliah yang ramai, contohnya dari mereka berinteraksi

dengan pelajar lain mengenai topik yang tidak berkaitan dengan pdp pada masa itu.

Keupayaan kaedah ini untuk memantau pelajar dan memberikan mereka pembelajaran

secara individu walaupun dijalankan dalam bentuk kuliah.
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